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Ao mesmo tempo que apresentamos este primeiro
volume da obra Educacgdo Digital e Praticas Pedagdgicas,
abrimos o caminho para uma reflexao diante de novos para-
digmas contemporaneos que envolvem aeducagaonaeradigi-
tal. Lidamos com maquinas o tempo todo, ja ndo precisamos
mais pegar fila em banco ou ligar para pedir comida, muito
menos busca-la, como era mais comum; enviar pelo correio
um trabalho ou documento assinado, tudo isso ja pode ser
considerado comportamentos de nossa histdria e, em pouco
tempo, muitos ndo acreditarao que era assim que acontecia.
Essa nova forma de viver esta batendo em nossa porta, em
algum momento teremos que abri-la, e sera a tecnologia um
novo hoéspede do qual nao conseguiremos noslivrartao cedo.
Por isso a importancia desta obra e de todos os textos que a
compdem. Estas reflexdes aqui contidas sao para muitos de
nos, esses novos hospedes que sequer esperavamos e que
agora precisamos adaptar nossa casa para manté-los conosco
ou simplesmente conhecé-los.

Dessa maneira na sequéncia apresentamos uma breve
ideia do que vocé como leitor encontrara pelo caminho. E
impossivel traduzirem um paragrafotodaariquezadeideias
desenvolvidas em cada capitulo desta obra, mas é de extrema
importancia esse percurso para percebermos que nesta obra
hauma pluralidade ediversidade deideiasacercadaeducagao
na era digital e que esta leitura nos possibilitard inameras
reflexdes sobre diversos paradigmas na educagao.

Iniciamos esta obra com o texto dos autores Adauto Luiz
Carrino e Maria de Fatima da Silva Costa Garcia de Mattos,
intitulado “O olhar docente em relacao as funcdes midiaticas
no contexto escolar”. Aqui os autores abordam as proble-
maticas encontradas pelo professor no processo formativo
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e quais sao as relacdes dessas problematicas com a midia
inseridano ambito escolar. Nasequéncia, os autores Eloiza da
Silva Gomes de Oliveira e Caio Abitbol Carvalho nos deixam
como titulo a seguinte provocacgao: “Alunos nativos digitais e
novas praticas pedagogicas —rumo aeducacgaovirtual?”. Esse
capitulo nos coloca diante do novo mundo que surge diante
de nods e apresenta seus grandes protagonistas dentro da
educagao, os proprios alunos. Naturalmente inseridos nesse
novo momento, sao considerados “nativos digitais”, expressao
criada por Marc Prensky no ano de 2001

Ja no capitulo “Aprendizagem na sociedade em rede:
novos percursos, oportunidades e desafios?”, os autores, Teresa
Cardoso, Joao Pinto e Adilson Tadeu Basquerote, nos situam
neste novomundodatecnologia, intitulando-o,como descrito
por Castells?, de “sociedade em rede”. Nesta sociedade nao ha
mais barreiras fisicas, a globalizacao quebra as fronteirase a
escola acompanha essa expansao conhecendo novas formas
de interacao.

O autor Marcos Pereira dos Santos apresenta seu capi-
tulo, intitulado “A educagao digital no contexto das praticas
pedagdgicas escolares e universitarias em tempos histdricos
de (ndo) pandemia de coronavirus no Brasil do século XXI:
trajetos, experiénciase projetos”. Tal capitulo aborda aimpor-
tancia de nos atualizarmos diante dos novos paradigmas da
modernidade quem vivem sob a égide da Industria 4.0 e de
toda a revolugao tecnoldgica. E de acordo com os autores do
texto “Realidade aumentada aplicada ao ensino e a apren-
dizagem da disciplina de Geomorfologia”, Gabriel Henrique
de Almeida Pereira e Marciel Lohmann, a tecnologia tem o
intuito defacilitar anossavidadentrodasociedade e melhorar
amaneira quenosrelacionamos tantocom oreal quantocom

' PRENSKY, Marc. Digital Natives, Digital Immigrants, v. 9, n. 5: MCB University
Press, 2001.

* CASTELLS, M.; CARDOSO, G. (org.). A Sociedade em Rede: do conhecimento a agao
politica. Conferéncia. Belém (Por): Imprensa Nacional, 2005.
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ovirtual. Uma das possibilidades exploradas pelos autores é
a ideia da fusao dos mundos: real e virtual.

E diante das dificuldades para o professor desenvolver
sua pratica pedagdgicaem comunidades campesinas, os auto-
res Elijjalma Augusto Beserra, Marcelo Silva de Souza Ribeiro
e Maria Helena Maia e Souza apresentam, no capitulo “As
TICs como instrumento de preservacao da identidade social
das comunidades campesinas de Petrolina/PE”, um debate
das dificuldades, mesmo 20 anos apos a promulgacao da
LDBEN, de uma delimitacao da educacao campesina. Muitos
ainda acreditam que a educag¢do pode ser padronizada, ou
seja, a mesma que se pratica no meio urbano pode também
ser apresentada no meio rural e obter grandes éxitos, mas
sabemos que ndo é bem assim.

E enquanto, de um lado, temos realidades dentro da
cibercultura que facilmente podem acessar varias TICs com
facilidade, de outro ainda é uma grande ilusao. Diante desse
paradigma, o autor Ody Marcos Churkin nos presenteia com
o capitulo “A educacao basica na cibercultura com a pratica
do mobile learning: desafios, perspectivas e possibilidades da
conectividade eubiquidade”. Nesse novo mundo tudo é muito
rapido, asinformacodes estao todas disponiveis esperando que
alguém acesse, basta um celular e uma conexao de internet.

Eaofalaremnovasimplementacdes, podemos também
ressaltar sobre a forma que olhamos essas novas tecnologias
sobre aeducacao, porissoosautores Eliane Dominico, Magali
Maria Johann e Maristela Aparecida Nunes, ao escreverem o
capitulointitulado “Infancia, tecnologias digitais eeducacao:
novos tempos, novos olhares e ressignificacoes”, relatam que
tais tecnologias podem tanto viabilizar a comunica¢dao como
nos ensinar a compreender as mudancas culturais que sao
provocadas com o adventode umainsercaodigitalnamaneira
deensinar.Ouseja, precisamos ressignificaronovodamesma
maneiracomo fazem as criancas que ja nascem nestanovaera.
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E para nao ficarmos atrasados diante dessa avalan-
che de acontecimentos e novidades digitais € que as autoras
Ana Claudia Loureiro, Carolina Costa Cavalcanti e Cristina
Zukowsky -Tavares apresentam, em seu capitulo “Integracao
dastecnologiasdigitais naeducacaobasica: concepcdes docen-
tes”, aimportancia de politicas publicas educacionais e acre-
ditam que aforma quetudoesta acontecendo,comrapidezea
quantidade de informacgdes ao mesmo tempo, a propria con-
cepcaode professor estd em processo de mudanga, pois deste
exige-se muitas habilidades que outrora sequer pensavamos.

E nessa perspectiva também que as autoras Melissa
Sabrina Salgado de Melo e Jeniffer de Souza Faria, em seu
artigointitulado “Educagaoadistancia: desafiosdamodalidade
para uma educagao 4.0”, fundamentam que uma educacao
de qualidade e gratuita é uma condi¢ao fundamental para o
desenvolvimento de um pais, e somente assim poderemos
escrever uma historia de conquistas e inovacao tecnologica
naeducacao. Asautorasacreditam que aeducagao adistancia
precisa passar cada vez mais por uma democratizacao para
quetodaasociedade possasebeneficiarde umaboaformacao
e facil acesso. E que tais inquieta¢oes também sao frutos da
industria 4.0 no esforco de pensarerepensar cotidianamente
as mudancas entre as relacoes das pessoas com as diversas
tecnologias.

Essas preocupagdes com a tecnologia e sua democra-
tizacao também sao o escopo do capitulo “Estratégias edu-
cativas em periodos de crise: um olhar para o modelo de
Educacao a Distancia - EaD”, dos autores Jonas de Medeiros
e Rafael Alberto Gongalves. Ambos acreditam que as crises
educacionais sao importantes para o debate de melhoria e de
acesso a educacao. Relatam também que ainda hoje muitos
resistem a ideia de que todos possam ter acesso a educacao e
mudar assim sua situacao social, status e alcan¢ar uma vida
melhor. Na mesma perspectiva a educacao a distancia causa
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preocupacdes em muitos por aparentemente ndo apresentar
uma eficacia como a presencial, pois nao tivemos tempo de
estabelecer estratégias, treinar, pensar com calma, mas cri-
ses sociais e mundiais como a do Covid 19 levam o mundo a
entrar novamente em questionamento também acerca dos
paradigmas da propria educagao.

E de acordo com a autora Fernanda Licia de Santana
Barros, em seu capitulo “Perspectivas e praticas educativas
no contexto digital”, a educacao que tanto debatemos ¢ algo
tao recente que ainda aprendemos diariamente a partir das
vivéncias. Tal modelo educacional, ainda em expansao no
Brasil, nos leva a ultrapassar todas as barreiras fisicas e tam-
bém deuma mentalidade de que somente o computador pode
ser tido como uma ferramenta educacional. Deparamo-nos
com inumeras outras ferramentas que nos permitem sair de
uma sala de aula fisica e expandi-la num universo virtual.

Com o nascimento de um novo modelo de professores,
nascetambémaideia quebemrepresentaotitulodeste capitulo:
“Aemergénciadeautorias ‘docente - discentes’em ambiéncias
online”, das autoras Mirian Maia do Amaral e Tatiana Rossini,
que alarga a discussao para o nascimento de uma “libertacao
dos sujeitos”, no sentido de que cada um possa encontrar os
caminhos para uma cidadania em que suas potencialidades
possam ser mais bem desenvolvidas e comunicadas. Ou seja,
professores se unem a alunos para juntos fazerem circular
conhecimentos e praticas educativas.

Produzir para instruir passa a ser também um novo
tipo de valor em tempos de educacao digital. Assim, o capi-
tulo “O ensino pela perspectiva da producao coletiva: um
olhar interdisciplinar entre escola e sociedade”, dos auto-
res Guaracy Carlos da Silveira e Fernando Santos da Silva,
transmite a importancia de uma formacao de professores
que seja capaz de motivar os estudantes a pesquisa para que
possam experimentar o proprio conhecimento produzido
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pela pratica e partilha entre os pares. Repensar a formacao
é coloca-la entre as suas devidas importancias, sobretudo no
que se refere a infancia. Com o capitulo “Reflexdes sobre o
curriculonaeducacgaoinfantilem tempointegral” as autoras
Marciana Gongalves Aranha e Isabel Matos Nunes nos trazem
umareflexdo muito cara, que é aformacao de nossas criancas.
Por isso a necessidade de se pensar e repensar o curriculo
como um processo vivenciado na escola por seus sujeitos,
seus saberes e realidades, nao mais distante de seu chao, mas
cada vez mais proximo da realidade. E uma das estratégias
apontadas pelas autoras é educacao integral, lugar em que
poderemos com mais eficacia pensar numa aprendizagem
real e significativa.

E porfim, o ultimo capitulo, intitulado “Educacao versus
educacaodigitalnacontemporaneidade a partir de Nietzsche”,
os autores Anderson Luiz Tedesco e Tiago Eurico de Lacerda
abordam uma educagao pautada na autonomia da constru-
cao do estudante diante dos novos paradigmas educacionais
dispostos na sociedade. Essa educacao é feita a marteladas,
como o proprio filésofo Nietzsche propde. O convite entao
€ que ao se debrucar sobre cada capitulo desta obra se per-
mita adentrar em muitos mundos novos para se estabelecer
contatos reais e eficazes com o mundo da educagao digital. E
que esse convite nao seja apenas para uma leitura, mas para
receber em nossa casa esse novo hospede que chega e que ja
nem sabiamos que o esperavamos, mas ja esta ai, batendo
a nossa porta, basta abrir e se maravilhar com as inumeras
possibilidades que ele trouxe para nos.

Caro(a) leitor(a), tens, diante de si, uma carta-convite,
um convite paraseratordagrande ebonita aventura formativa
na era da educagao digital.

Votosdeboaleitura,dosorganizadores, AndersoneTiago!



O OLHAR DOCENTE EM RELACAO
AS FUNCOES MIDIATICAS NO
CONTEXTO ESCOLAR

Adauto Luiz Carrino
Maria de Fatima da Silva Costa Garcia de Mattos

INTRODUCAO

Atualmente, o universo midiatico é tema de constantes dis-
cussdes no contexto escolar, alguns estudiosos entrelacam dialogos
sob o olhar de diferentes vertentes que se estendem nos enredos
midiaticos, junto aos fundamentos escolares mais especificos.

O presente estudo traz um recorte da dissertagao “A midia
e o adolescente no contexto escolar”, defendida em 2014, que
teve como objetivo uma reflexao sobre o sujeito (adolescente) e
sua compreensdo em relacdo a midia no contexto escolar onde
esta inserido, podendo perceber como o docente entende a rela-
cdo entre a midia e a formacao escolar dos alunos, por meio da
investigacdo sobre algumas ferramentas e suas funcoes, dentre
os tradicionais métodos de aprendizagem.

O referencial tedrico deste trabalho’, esta fundamentado
em Belloni (2010), Coelho (2002), Fischer (1993), Labrunie (2013),
Porto (2000), Setton (2004), Teruya (2013), Zancheta Jr. (2008),

' Doutorando em Educagio Escolar - FCLAr/Unesp — Araraquara/SP. Docente em Mar-
keting na Etec “Dr. Adail Nunes da Silva” do Centro Paula Souza. Taquaritinga (SP) e da
Fatec Araraquara (SP). Contato: adautomkt@hotmail.com

2 Doutora em Artes pela ECA/USP (SP). Mestre em Historia pela FSSHD/UNESP Franca
(SP). Docente do PPG em Educagao/Mestrado do Centro Universitario Moura Lacerda,
Ribeirao Preto (SP). Contato: mffmattos @gmail.com.

5 Parte deste estudo e seus desdobramentos encontra-se publicado na Revista da Asso-
ciagao Brasileira de Tecnologia Educacional - ABT - Rio de Janeiro, Jan/Mar 2018, com o
titulo “A visao docente sobre as funcdes midiaticas na educagao”.
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Belloni (2010), Coelho (2002), Fischer (1993), Labrunie (2013),
Porto (2000), Setton (2004), Teruya (2013), Zancheta Jr. (2008),
Moran (2007) que considerando os nossos pressupostos meto-
doldgicos, tiveram importante contribuicao frente ao entendi-
mento das questoes abordadas, bem como, uma diretriz e visao
mais ampla das func¢des midiaticas inseridas no espaco escolar.

O objetivo geral da pesquisa foi o de demonstrar a visdo
do docente, em duas escolas em uma cidade média no interior
do estado de Sao Paulo, sobre a relagdo das fun¢des midiaticas
no contexto escolar do adolescente, como este docente aplica
essas funcoes e utiliza esses recursos corroborando o assunto,
midia e educacao.

Para tanto, definimos em uma pesquisa qualitativa os
meétodos bibliografico e de campo, tendo como instrumento de
coleta de dados a aplicagdo de um questionario com pergun-
tas semiestruturadas, aos docentes. Assim, essa pesquisa foi
realizada em uma escola de ensino médio em uma cidade do
interior paulista, cuja populacdo é de aproximadamente 60.000
habitantes.

Destarte, os dados recolhidos foram analisados a luz da
Analise de Conteudo de L. Bardin (1977), divididos em dados
de pesquisas primaria e secundaria. Dessa forma, foi possivel
construir um acervo de informacdes relevantes para analise,
com o suporte de teorias que deram fundamento ao trabalho.

O questionario foi direcionado aos docentes da Escola A,
que é uma Escola Técnica Estadual que oferece Ensino Médio,
na qual os alunos ingressam por meio de um processo seletivo.
O que definiu a escolha foi o fato dela ter um refinamento maior
na sua proposta educacional, propondo um ensino mais solido
e especifico em relacdo as demais, além do que, o pesquisador,
leciona na mesma.

A Escola B, é uma escola publica nessa mesma cidade do
interior paulista, que também oferece o Ensino Médio, porém
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ndo adota processo seletivo de ingresso e utiliza o método tra-
dicional de ensino.

Os sujeitos pesquisados foram os docentes de ambas as
escolas, que mantém nas disciplinas que lecionam a possibilidade
de incluir recursos midiaticos. Com este entendimento, o ques-
tionamento foi solicitado aos professores de Lingua Portuguesa,
Inglés, Espanhol e Artes. A pesquisa foi realizada nos meses de
agosto e setembro de 2013.

Para Setton (2004, p. 68), é importante salientar, que
embora esta geragdo viva imersa neste novo conjunto sécio
educacional, os adolescentes sdo os mais socializados pela cultura
daimagem, da montagem, do texto fragmentado e do processo
continuo de informagoes, considerando que também é, neste
sentido, que se faz importante o uso da producio midiatica,
direcionando recursos com funcdes pedagogicas, que estimulem
areflexdo e a reelaboracdo dos conhecimentos formais, e sobre
a sociedade e o mundo.

A seguir, discutiremos alguns resultados referentes ao
olhar docente em relagao as func¢des midiaticas no contexto
escolar, harmonizando um entrelagamento tedrico associado
ao pensamento dos docentes questionados.

AS FUNCOES MIDIATICAS UTILIZADAS PELOS
DOCENTES

Com este olhar e objetivo, os resultados coletados que
remetem as fungdes midiaticas utilizadas pelos docentes em seu
enredo escolar, suas preferencias e modos de utilizar a midia em
sala de aula, foram evidenciados.

Ao serem arguidos: Vocé propoe o uso de funcdes midiati-
cas (Filmes, Telejornais, Seriados, Video aulas, Pesquisas na web)
que possam servir de auxilio as disciplinas da série em questao?
Se sim, quais e por qué?

17
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Docente de Lingua Inglesa - Escola A:

Sim, por diversas vezes peco pesquisas na
Internet, procuro orientar os alunos quanto
aosvideos aulas como complemento de con-
teudos diversos, filmes, telejornais e seriados,
principalmente, em lingua estrangeira.

Docente de Artes - Escola A:

As vezes. Ainda sou fa dos livros, e tento
passar isso aos alunos de maneira natural,
mas utilizo pesquisas na internet, muitas
vezes direcionada (passo o site aos alunos).

Observamos que os docentes que justificaram preferirindicar
livros, referindo- se ao objeto fisico, ndo se dao conta de que eles,
também fazem parte do contexto midiatico, porém, nao eletronico,
como a revista ou o jornal. Observamos, que, o livro respaldava o
docente com mais credibilidade, uma confianca transmitida por
meio de métodos enraizados no trabalho pedagogico. Essa con-
sideracdo foi interessante, porque ele ressaltava o livro como se
0 mesmo nao fizesse parte de uma narrativa midiatica. O mundo
que discretamente o Docente de Artes se refere, pode ser um fator
importante para o seu desempenho positivo ou negativo, no que
corresponde ao seu processo de formacao escolar.

Vejamos um exemplo, a falta de conhecimento e leitura
de qualquer obra impressa demonstra a pequena dimensao da
escolarizacdo e sentido de vida futura desses adolescentes, impor-
tando em uma exclusdo natural do mundo da cultura escrita,
privilegiada e obtida por meio do curriculo escolar. Entretanto,
por outro lado, esses mesmos adolescentes tém acesso incondi-
cional as midias massivas (televisdo, radio, internet), nao tendo
nenhum controle ou pouca orientacao, referente aos conteudos
transmitidos e as varias programacoes que escolhem sozinhos
para ver, ouvir, ou mesmo, utilizar. Sua dimenséao cultural é
constituida, principalmente, por essas relacdes midiaticas viven-
ciadas numa conjuncao devioléncia, desventura, demonstrando
muitas vezes uma desagregacao sociocultural (BELLONI, 2010).
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Docente de lingua Portuguesa - Escola A:

Nao ha como em nossos dias, ndo utilizar
estes tipos de recursos, pois todos estamos
ligados nesse mundo 24h por dia. Tenho
utilizado muito os recursos do Click Ideia*e
ainternet, para pesquisa e leitura de textos
e comentario internacionais.

Nesta resposta podemos observar o porqué dos alunos da
Escola A utilizarem o site do “Click Ideia” como fonte para a pes-
quisa escolar. Aqui identificamos, que os professores desta unidade
escolar indicam esse site como fonte de pesquisa e conhecimento,
proporcionando auxilio nas disciplinas escolares. Bem interes-
sante e de grande valor essa troca de informacoes entre docentes
e discentes através do site mencionado, que a época, promovia
um notavel aprendizado e conhecimento, mediado por outro
lado, pela influencia do corpo docente na indicacao desses sites.

Docente de Espanhol - Escola A:

Sim, no Portal Click Ideia; porque o aluno
do Ensino Médio se cadastra e pode pes-
quisar sobre o assunto postado no Blog do
professor.

Verificamos, novamente, o acesso ao “Click Ideia”, sendo
que nesta resposta ficou claro que tal site é disponibilizado para
os professores postarem conteudos que ilustrem melhor a dis-
ciplina, com explica¢des e outros entendimentos complemen-
tando aquilo que foi visto em aula. E um auxilio adicional a sala
de aula que € oferecido aos alunos, o que também demonstra a
preocupacao por parte do gestor e do sistema de ensino oferecido
aos adolescentes.

Para melhor compreensao, buscamos na visao de Teruya
(2009) que é preciso educar para os enredos midiaticos, para
que o atendimento a este movimento de interacao e articulacao
de sentidos seja, também, um espaco de interagdo educacional.

4 O Click Ideia é um programa interno da referida escola.
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Torna perceptivel, a adocao de outros contextos pedagogicos
que contribuam para a compreensao de diferentes maneiras de
apropriacao de produtos ou lagos culturais, sem superestima-
cdo ou subestimacdo dos vinculos e das produ¢des midiaticas
referentes, frente aos receptores destes meios, o adolescente.

Deslocamos o olhar para o modo como utilizam o site “Click
Ideia”, apontado pelos docentes da Escola A, observando, que,
eles promovem o valor que Teruya (2009) comenta, articulando
os movimentos da midia-educagdo de modo a contribuir para a
formacao do adolescente no contexto escolar.

Docente de Lingua Portuguesa - Escola B:

Acredito que sim, desde que o aluno consiga
diferenciar o que realmente é importante
na sua formagao escolar, e o que é disper-
sivo para sua formagao.

Docente de Artes - Escola B:

Sim, como filmes e pesquisas na internet,
para que as aulas fiquem mais dindmicas
e interativas. Mas o aluno, tem que saber
diferenciar o que realmente é producente
daquilo que nio é.

Na Escola B, os docentes acreditam que o enredo midiatico
é importante como complementacio do conteudo, e como forma
de chamar a atencao dos alunos tornando assim, o conteido mais
atrativo. Todavia, estes docentes destacam, que precisa haver
prudéncia na utilizacdo da midia na sala de aula e o fazé-lo de
maneira adequada e, ndo, como uma forma de dispersao, de
entretenimento como alguns alunos vém demonstrando.

Belloni (2010) e Silva (2011), indicam que varios recursos
midiaticos sdo atribuidos no curriculo com a nomenclatura
TICs. Estes se apresentam como forma dos docentes utilizarem
os recursos da midia no @mbito escolar, porém, tal fundamento
também deveria ter sido visto no curriculo formativo da licencia-
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tura do docente, pois muitas vezes os alunos sdo quem o ajudam
a dominar essa dindmica pedagogica.

A educacdo para as midias como pers-
pectivas de um novo campo de saber e de
intervencao veio se desenvolvendo desde
os anos de 1970, no mundo inteiro, com o
objetivo de formar usuadrios ativos, cria-
tivos, e criticos de todas as tecnologias de
informagdo e comunica¢ao (DORIGONI;
SILVA, 2012)

Atualmente, em relagdo ao curriculo de formacao docente,

as pesquisas e os desdobramentos sobre midia e educacao, sao
amplamente contemplados.

No que se refere a pratica docente, € impor-
tante olhar para as midias educacionais
como aliadas nos processos de ensino e
aprendizagem, inovando sempre a meto-
dologia, e assim, tornando as atividades
atrativas e menos estaticas. (BENTO; BEL-
CHIOR, 2016, p.2)

Diante desta constatacdo fizemos o seguinte questio-
namento: Sera que esses professores conseguem ter uma boa
compreensao sobre o circulo midiatico e suas fun¢des no enredo
escolar? Para Moran (2007), as tecnologias permitem mostrar
varias formas de captar e mostrar o mesmo objeto, representan-
do-o sob varios dngulos. O autor enfatiza bastante ao discutir
a importancia das tecnologias e o quanto elas podem favorecer
a pratica docente.

Os docentes da Escola A apresentaram melhor conduta
sobre o vinculo midiatico, demonstraram compreender um
pouco mais sobre o assunto, mas em determinados aspectos,
também se mostraram confusos, desorientados, assim como
os docentes da Escola B.

Nesse ambito, Zancheta Jr. (2008) coincide com a maneira
de pensar de Santana e Mercado (2011, p.275) que “argumenta
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sobre a fun¢do da midia como forma de poder e discussao nos
movimentos escolares, demonstrando que o enredo midiatico
nao deve ser ignorado pelos docentes”.

O docente pode contribuir na colaboracao e auxilio dos
alunos para que tenham discernimento e saibam separar o mundo
real em que estdo inseridos, porém verificando que o mundo
midiatico, também pode e deve ser visto, notado e reafirmado
para os alunos e, também, na sua formacao continuada e aper-
feicoamento académico (SANTANA E MERCADO, 2011).

Com esta percepc¢ao, voltamos o nosso olhar para as escolas
pesquisadas, nas quais, os docentes da Escola B poderiam ter
articulado algumas fungdes midiaticas nas suas aulas, como os
docentes da Escola A, que parecem ter sido melhor orientados
no que se refere a aplicabilidade dos lacos midiaticos no con-
texto escolar, talvez esta escola revele uma dire¢ao mais atenta
e incentivadora dos recursos midiaticos, como complemento
educacional. Para Bourdieu, “a intensidade do investimento
escolar pode variar, em func¢do do grau em que a reproducao
social de cada grupo depende do sucesso escolar de seus mem-
bros”. (Nogueira; Nogueira, 2009, p.55)

Contudo, de maneira geral, detectamos uma falta de
melhor compreensdo no universo escolar em relagdo a esses
lagos midiaticos e suas aplicabilidades, como medida incenti-
vadora para o sujeito (adolescente) a reflexao, ao aprendizado
e seu desenvolvimento educacional e cultural.

A UTILIZACAO DAS FUNCOES MIDIATICAS
PELO DOCENTE COMO FORMA DE ATRAIR OS
ALUNOS

A midia, como meio de comunicacdo, invadiu as escolas
publicas e privadas do nosso pais, isto hoje é real. Nao é raro
encontrarmos equipamentos de alta tecnologia como celulares
dos mais diferentes modelos, que servem para gravar videos e
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tem excelente capacidade como maquina fotografica, a despeito
daquelas que amorosamente, ainda guardamos em casa, além
dos Ipods, notebooks e tablets, dentre outros. As suas vantagens
no atual ambiente escolar sdoinumeras.

Mas, voltemos ao nosso recorte de pesquisa.

Desta feita, propusemos cotejar a utilizacdo das func¢des
midiaticas, muitas vezes, utilizadas como forma de chamar a
atencao dos alunos e a proposta escolar por meio dos docentes.

Ao serem arguidos: Vocé identifica se os alunos prestam
mais atencdo na aula quando é utilizado algum recurso midiatico?

Docente em Inglés — Escola A:

Sim. O que mais prende a aten¢ao do aluno
s30 os recursos tecnologicos. As aulas ficam
mais atrativas e motivadoras.

O docente relata que os recursos tecnoldgicos sdo sim,
uma forma de chamar a atencao para a dindmica de algumas
disciplinas e para aprendizagem no ensino médio.

Docente de Artes - Escola A:

Nem sempre. O recurso, quando utilizado
em aula, ndo traz consigo a informacgao
“expressiva” do professor. O contato, o
olhar, ainda é o ponto chave para a apren-
dizagem, assim penso.
Percebemos uma fala importante na qual o Docente de
Artes destacou, que os recursos midiaticos nado podem substituir
as funcoes atribuidas ao docente, de levar o aluno também, para
o outro lado do conhecimento, o da imaginacao, da reflexdo e
do pensamento. Este docente ainda acrescentou que o professor
demonstra a sua expressividade gestual e na fala com os alunos,
ja a midia, possui recursos para a chamada de atencao dos alu-
nos, muito embora, bastante diferente daquela que o professor
pode oferecer.
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O docente acima se aproxima muito das concepc¢des de
Labrunie (2004) o qual menciona que, quando o professor entra
em sala de aula, ele se torna responsavel por conduzir os alunos a
um outro patamar, que o eleve em relacao ao ambiente presencial.
Ele deve permitir o transbordar em imagens mentais de seus
alunos, para uma dimensao conjunta a que ele esta dialogando.

Docente de Espanhol - Escola A:

Creio que é um 6timo elemento de
motivagao.

Docente de Lingua Portuguesa-Escola A:
Sim, o interesse é maior. Quando produ-
zem textos, ha citacdes e opinides paralelas
inserindo fatos da midia.

Observamos que, na narrativa oral, como na producao de
textos, os alunos trazem a sua inquietacao, os contextos e his-
torias descritas pelas midias, impondo sua opinido sobre isso e
ainda, gerando uma relacdo entre as informacoes da midia com
os da formacao escolar. Os novos contextos pedagogicos empe-
nham-se face a um novo papel do docente no espaco escolar,
coerente com os fundamentos e os sistemas de funcionamento
deuma sociedade tecnolégica e da informacao e (SANTOS, 2o011)

Na concepcao de Teruya (2009), em relagao a utilizagao da
midia no espaco escolar, é comum tratar as informacdes midiati-
cas como fontes de verdade, tanto no meio dos estudantes, como
também, entre os professores. Nesse ponto, essa perspectiva
ressalta a necessidade de olhar para educacao frente as condutas
midiaticas na formacao de professores, ndo apenas na utilizacao
da midia como um recurso didatico ou, preenchimento do tempo
0ci0so0, € preciso sim, problematizar as vozes que dao sentido a
cultura e os novos saberes.

Com isso, fica notdrio que se trata, também, de investir
na formacao dos professores para que eles se utilizem da midia
no contexto escolar de maneira adequada. Os docentes devem
direciona-la corretamente para os seus alunos, mostrando como
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utiliza-la e disponibiliza-la, para que haja um melhor aprendi-
zado junto ao processo continuo do conhecimento.

Docente de Lingua Portuguesa- Escola B:
Asvezes, mas nio pormuitoespacode tempo.

Veja que este docente ressalta que, as vezes, os recursos
midiaticos prendem a aten¢do, mas que nem sempre estes recur-
sos conseguem reter por muito tempo a atencao dos adolescentes.

Docente de Artes - Escola B:

Em principio os recursos midiaticos cha-
mam muito a aten¢ao dos alunos, mas deve-
-se sempre mesclar com outros recursos.

Este docente ressalta que, a principio, esses recursos cha-
mam a atencdo dos alunos, mas que é preciso mesclar com outros
procedimentos pedagdgicos.

Para Setton (2004), o docente deve promover uma apro-
ximacdo com a linguagem do adolescente, publico este, que
agregou de forma rapida e instantdnea a cultura midiatica ao
seu dia-a-dia. Verificamos entdo que, o professor deve usufruir
dos recursos midiaticos com cautela, colocando os adolescentes
em situacdo de conhecer o outro lado do uso das midias, o lado
do aprendizado, do conhecimento, mas ndo como uma maneira
fragmentada de distanciar o contexto escolar.

Zancheta Jr. Junior (2008), complementa com a percepg¢ao
de que deve haver uma preparacao de materiais didaticos para uso
especifico nos meios digitais, e que eles sejam disponibilizados
para alunos e professores, referenciando a sua oferta sob dife-
rentes suportes. Nessa concepcao, deve-se pontuar aimportancia
de ambos (educacao e midia) e deixar claro ao adolescente suas
relacdes e compreensdes na sua formacao escolar.

Por fim, ao arguir o docente: Como vocé percebe a influén-
cia da midia na escola?

Docente da Escola A:
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Percebo esta influéncia a todo instante por-
que as informacgdes chegam muito rapido
ao nosso redor e por diversas vezes nos
surpreendemos com noticias sem ao menos
termos saido da sala de aula.

O docente comenta que é inevitavel a influéncia da midia
na escola. Ele ainda se refere a velocidade dela, que ultrapassa
os muros escolares, pautando que mesmo nesse contexto, nao
podemos deixar de considera-la como necessaria.

Docente da Escola B:

A midia é um fator fundamental na vida
do grupo social, sem ela a sociedade fica
aquém da realidade. Assistir TV, navegar
na internet, falar no celular, sdo coisas do
cotidiano da maioria da popula¢do mun-
dial, mas toda essa tecnologia se nao for
bem aproveitada causara transtorno tanto
para o aluno quanto ao professor.
Percebemos que as respostas ndo focam diretamente a
pergunta. Os docentes afirmaram que a midia influencia num
contexto global da sociedade, mas nao conseguem expressar de
maneira direta, a influéncia da midia no espago escolar.

Ao fim e ao cabo, concluimos, permanece necessario 0 nosso
exercicio de pensar frente a momentos libertadores para que o
docente tenha compreensao e entendimento da aplicabilidade do
uso das midias em sala de aula, promovendo novas aprendizagens
para o desenvolvimento pessoal e educacional do sujeito.

CONSIDERACOES FINAIS

Com a realizacao deste estudo, muito embora ele tenha
embasado a nossa concepcao ha sete anos, pudemos langar
algumas diretrizes que nortearam o nosso entendimento em
relacdo ao olhar dos docentes frente a aplicabilidade das funcdes
midiaticas no contexto escolar.
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Vimos que as escolas possuem diferencas tanto sociais
quanto culturais, tanto docente quanto discente. O exemplo da
Escola A, com a realizacdo de um processo seletivo de ingresso,
elatinha a possibilidade de selecionar alunos mais interessados
e talvez, mais preparados, que possuissem acesso as midias,
tanto na educagao como, fruto do seu ambiente familiar. Nota-
mos, também, que a Escola A, difundiu melhor instrumentos e
aplicacOes das suas ferramentas midiaticas no contexto escolar.

Na Escola B, podemos considerar que ainda existia um
pensamento impreciso a respeito do tema midia-educacao.
Alguns docentes demonstraram-se desorientados em relagdo a
aplicabilidade tecnologica em seu enredo escolar, subestimando
as contribuicgdes as novas formas de pensar e imaginar do aluno.
Os alunos, ainda, possuiam pouco conhecimento sobre os usos de
ferramentas midiaticas e que elas pudessem, inclusive, mediar
o seu aprendizado naescola.

Assim pensando, partimos para algumas consideragdes
frente a realizacao deste estudo. Importante, durante a analise
de dados, detectamos uma predisposicao dos docentes no sen-
tido de rever o papel passivo da escola diante dessa realidade.

Cremos ter alcangado o objetivo da pesquisa, pois pudemos
verificar por meio das informacdes coletadas e constatagdes que
observamos em campo, que a visao da maioria dos docentes,
como encontramos no nosso referencial tedrico, comprova vin-
culos comportamentais e educacionais com o enredo midiatico.
Entretanto, este didlogo se demonstrou contiguo ao envolvi-
mento do corpo docente em relacdo a midia e a constituicao de
seus alunos, podendo ser assimilada juntamente aos métodos
de ensino-aprendizagem.

Contudo, ndo podemos deixar de ressaltar, que nos pro-
fessores temos que compreendé-la e aplica-la de maneira a
contribuir para o alicerce pedagégico das disciplinas. E preciso
saber adequa-la aos diversos movimentos da educacao, saber
colocar limites e diagnosticar os momentos em que devemos
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utilizar esses recursos para fomentar o pensamento reflexivo e
as interagodes de forma positiva e colaborativa.

Esperamos que este estudo possa condicionar novos olha-
res sobre a questao da tecnologia na educacao, considerando uma
relacdo que se aproxima cada vez mais da realidade social e da
subjetividade do adolescente no processo escolar.
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ALUNOS NATIVOS DIGITAIS E NOVAS
PRATICAS PEDAGOGICAS - RUMO A
EDUCACAO VIRTUAL?

Eloiza da Silva Gomes de Oliveira’
Caio Abitbol Carvalho®

INTRODUCAO - MAIS UM OLHAR SOBRE UM
TEMA MUITO ATUAL

Hoje, com muito menos estranheza do que ha poucos anos,
ainda nos surpreendemos com a afinidade dos jovens com as
tecnologias de informacao e comunicacao (TIC). Eles ja nascem
“imersos” nas tecnologias digitais, se apropriam das ferramentas
tecnologicas, as inserem em suas vidas e criam novas formas de
utilizacao. Nao fossem eles “nativos digitais”, expressao criada
por Marc Prensky no ano de 2001.

Foi esse o foco da pesquisa que desenvolvemos com 500
jovens de 15 a 29 anos, faixa etaria estabelecida pela Lein®12.852,
de 2013, também conhecida como “Estatuto da Juventude”, cujos
resultados utilizamos para ilustrar este capitulo.

Em um panorama ampliado, percebemos que essa evolucao
das tecnologias vem acompanhada de um debate sobre as rapidas
mudancas que provocam na area cientifica, na Educacao, na area
tecnologica, na economia, na politica e na vida social. Hoje temos
filmes e séries televisivas tratando dos impactos das tecnologias
nasociedade, que mostram um futuro distopico, de forma as vezes
alarmista, onde a tecnologia e seus efeitos sobre o homem estarao
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cada vez mais presentes. Eles tém em comum a leitura critica, as
vezes causadora de panico, sobre o impacto e as modificacées que
as tecnologias de informacéao e comunicagao vém trazendo.

Ainternet cada dia cresce e avanca, se tornando cada vez
mais promissora e imprevisivel. Sua abertura, descentralizacidoe
penetracao faz com que grupos econdmicos e politicos busquem
o seu controle.

Isso se expressa na situacao de paises, como o Brasil, em
que um numero cada vez maior de pessoas produz noticias, vei-
culainformacdes e cria canais de noticiario. Um desses aumentos
é perceptivel nas redes sociais e suas paginas com milhoes de
seguidores. Os ultimos processos eleitorais e o cotidiano politico
estdo marcados pelo uso de grandes midias digitais, inclusive
com a producao e disseminacao de noticias falsas com elevado
percentual de credibilidade (fake news).

Hoje, gracas as TIC podemos conversar com diversas pessoas,
podemos usufruir de servigos que antes eram imaginaveis. Em certos
locais alguns sites chegam a ser censurados, em outros a internet
nao étodaliberada, exatamente pelo poder de informacao que tem.

Quando analisamos o campo dos negocios, por exemplo,
verificamos uma quantidade de mudancas significativas. Sao
diversos os aplicativos que modificaram a forma de se locomover,
de realizar compras, de hospedagem, de transagdes bancarias
e, consequentemente, modificaram a economia.

A educagao também nao ficou de fora dessa “explosdo” da
internet e das tecnologias de informacao e comunicagdo. O meio
académico debate formas de ensinar e de realizar pesquisas com
mediacao das TIC, com estudos e relatos de experiéncias variados
e muito interessantes.

Esse conjunto de fatores estimulou a investigacao que
realizamos, de que falaremos mais adiante. Iniciemos, entao,
com uma breve revisao conceitual que deu suporte a pesquisa.
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A INSERCAO DAS TIC COMO FERRAMENTA
EDUCACIONAL

Quando pensamos na modernizacao dos processos de ensino
edeaprendizagem, as questdes que surgem atualmente sao diferen-
tes das que tinhamos ha alguns anos atras. Pensamos atualmente
nas tecnologias ligadas a educacao e a mediacao pedagogica, nos
impactos que elas trazem, em como podem ser utilizadas para
mediar a relacdo do individuo com o conhecimento. Logo, faz se
necessario um debate sobre como se da a educacao hoje, em que
condigdes ela ocorre e, principalmente, que papel assume seus
principais “atores”, os alunos e os professores, nesse contexto.

A palavra tecnologia, associada a educagao, ainda causa
“espanto” a alguns professores, outros carregam e expressam
certo pré-conceito sobre a questao, porém, vale lembrar que,
secularmente, utilizamos diversas media¢oes tecnoldgicas no
cotidiano educacional.

Algumas tecnologias, que utilizavamos ha pouco tempo,
como € o caso do retro projetor e seus diapositivos, desapare-
ceram. Outras, como os quadros negros, evoluiram para lousas
interativas digitais. O livro, sempre utilizado para a mediacao
pedagogica, se eterniza. Da utiliza¢do da mediagao tecnoldgica
na Educacao surgiu o termo Educagao a Distancia (EAD).

Sao diversos os conceitos de Educacao a Distancia. Nao
entraremos na polémica relativa a terminologia Ensino ou Edu-
cacdo a Distancia, pois nao é nosso foco, mas sim mostrar como
sdo variados os modelos de educacdo mediada atualmente. Em
relacdo aos conceitos, o primeiro que trazemos é do proprio
Governo Federal do nosso pais, ao regulamentar o Artigo 8o da
Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional, considerando
que Educacao a Distancia é:

(...) a modalidade educacional na qual a
mediagao didatico-pedagdgica nos pro-
cessos de ensino e aprendizagem ocorra
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com a utilizacao de meios e tecnologias de
informacao e comunicagdo, com pessoal
qualificado, com politicas de acesso, com
acompanhamento e avaliacdo compativeis,
entre outros, e desenvolva atividades edu-
cativas por estudantes e profissionais da
educacao que estejam em lugares e tempos
diversos. (BRASIL, 2017, Art. 1°).

Na Educacao mediada por tecnologias temos dois modelos:
aque é realizada totalmente a distdncia e a que alterna atividades
presenciais e a distancia.

Tabelal
Modelos de Educagao mediada por tecnologias

Educagao Parte das atividades é realizada totalmente a distancia,
em parte a em ambiente virtual de ensino e aprendizagem (AVEA),
distancia e outra é realizada em sala de aula presencial, carac-

terizando o que tem sido denominado de educacao
semipresencial, hibrida ou blended learning.

Educagao Chamada de e-learning (electronic learning ou apren-
totalmente a dizagem eletr6nica), também conhecida como educagao
distancia. pelainternet ou educacao totalmente a distancia. Ela se

utiliza da mediacdo das TIC através de computadores,
internet, tablets, dispositivos méveis e as midias sociais.

Fonte: Os autores

A parte nao presencial da Educacdo mediada pode ser reali-
zada de forma assincrona, quando o professor e o aluno nao estao
conectados a0 mesmo tempo (através de ferramentas como lista
de e-mail, féruns discussdes, por exemplo), ou de forma sincrona,
quando professor e aluno estdao conectados no mesmo instante.

Outra questao importante € a presenca ou nao de tutoria
nessa modalidade educacional. £ muito polémica a questio e
sdo muito variadas as concepgoes de tutoria: orientacao, acon-
selhamento, monitoria, entre outras. Optamos pelo conceito de
tutoria apresentado por Souza et al (2004), que a conceituam:
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[...]como uma agdo orientadora global, chave
para articular a instrucao e o educativo. O
sistema tutorial compreende, desta forma,
um conjunto de acdes educativas que con-
tribuem para desenvolver e potencializar
as capacidades basicas dos/as estudantes,
orientando-os a obterem crescimento inte-
lectual e autonomia, e para ajuda-los a tomar
decisdes em vista de seus desempenhos e suas
circunstancias de participa¢ao como aluno.
(SOUZA et al, 2004, p. 5-6).

Atualmente encontramos muitos cursos mediados por
tecnologias sem a presenca do tutor, ou auto instrucionais. Esse
formato aparece, no contexto da educa¢ao mediada por tecno-
logias na década de 1970, com a Educacao Aberta.

Ha um consenso na academia de que ndo ha
uma defini¢do tnica para educagao aberta.
Lewis e Spencer (1986) definem a educa-
¢ao aberta como um termo utilizado para
descrever cursos flexiveis, desenvolvidos
para atender necessidades individuais;
que visam remover as barreiras de acesso
aeducagao tradicional, e sugerem uma filo-
sofia de aprendizagem centrada no aluno.
(SANTOS, 2012, p.72).

Uma das caracteristicas da auto instrucionalidade é o

uso de grande quantidade de Recursos Educacionais Abertos

(REA) que sdo “materiais de aprendizado, ensino e pesquisa, em
qualquer formato e suporte, de dominio publico, ou protegidos
por direitos autorais, e que foram publicados com uma licenca

aberta que permite acesso a eles, bem como seus reutilizacao,
conversao, adaptacao e redistribui¢cdo, sem nenhum custo para
terceiros”. (UNESCO, 2019)'.

7 Recomendacgao da UNESCO sobre REA, aprovada pela 402. Conferéncia Geral da
UNESCO, realizada em Paris, em 25 e 26 de novembro de 2019.
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Hoje, se Educacdo mediada por tecnologias se consolida
cadavez mais em nosso pais como uma pratica, isso se deve pela
evolucdo e ao maior acesso a internet e gracas as politicas publicas
que cresceram nessa area. Outro fator importante para que isso
ocorra ¢ a propagacao das tecnologias modveis. “Elas integram,
como recurso, achamada aprendizagem moével ou M-Learning, de
mobile learning, fusdo de diversas tecnologias de processamento
ecomunicacdo de dados que permite a estudantes e professores
maior intera¢ao” (CARVALHO et al, 2015, p.2).

A PESQUISA REALIZADA E ALGUNS
RESULTADOS

A escolha da metodologia foi precedida de estudos e refle-
x0es sobre o0 assunto, pois entendemos que deve haver harmo-
niosa adequacao entre o problema definido, o objeto escolhido,
os objetivos formulados e a metodologia empregada na pesquisa.

No nosso caso, tivemos:

+ Oproblema: “Como os jovens utilizam as tecnologias e a
internet nos dias de hoje?”.

+ O objeto da pesquisa: realizacdo de um mapeamento de
caracteristicas da relacdo dos jovens com as tecnologias
digitais e, em especial, com a internet.

+ Objetivo geral formulado: “Descrever um universo de
tracos significativos da relagido dos jovens com as tecno-
logias digitais, prioritariamente com a internet”.

Para coletar os dados foi elaborado e aplicado um questio-
nario utilizando o Google Docs, pacote de aplicativos que permite,
entre outras coisas, criar e aplicar formularios de pesquisa online.

Apos a aplicagdo do questionario, foi feito uma tabulagao
das respostas objetivas e uma analise de conteudo das respostas
subjetivas.
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Evitando a polémica que envolve os conceitos de metodo-
logia, método e técnica, optamos pelo que dizem Cervo e Bervian
(2002, p.26) 0 “método se concretiza como o conjunto das diver-
sas etapas ou passos que devem ser dados para a realizacao da
pesquisa”. Realizamos o que Trujillo Ferrari (1982, p.171) chama
de pesquisa aplicada, modalidade que tem como propdsito,
segundo gerar solu¢des aos problemas humanos.

Utilizando a tipologia de Vergara (1997), a nossa pesquisa
foido tipo telematizada, pois utiliza informagdes que combinam
o uso de computador e de telecomunicacdes.

O questionario que utilizamos era composto de trés cam-
pos: o primeiro buscava informacdes descritivas da amostra:
género, idade, escolaridade, meio de conexao a internet e numero
de horas / dia e conexao; o segundo, continha questdes com-
portamentais, do tipo “Para vocé a internet serve mais para...”;
o terceiro era composto de questdes preferenciais (apresen-
tava quinze asser¢oes sobre a internet e pedia “Das afirmativas
abaixo, assinale “SIM” se vocé concorda, ou “NAO” se vocé nio
concorda”. A seguir retornava a um complemento relativo a
aspectos comportamentais: “Entre as afirmativas acima escolha
duas e justifique a sua resposta”); e, ao final, um campo para
“Comentarios Gerais”.

No momento da analise dos dados, por serem eles quanti-
tativos e qualitativos, dois procedimentos foram utilizados: para
os dados qualitativos uma tabulacéo simples, seguida da analise
dos resultados; para os dados qualitativos optamos pela analise
de conteudo, conjunto de técnicas de analise das comunicacdes
(BARDIN, 1979).

Ao final do processo todos os resultados de analise foram
cuidadosamente examinados e postos em didlogo com o referen-
cial tedrico estudado, permitindo-nos estabelecer conclusoes.

Focalizaremos aqui os resultados obtidos relativamente a
afirmativa: “No futuro todo o ensino sera feito, pelo menos em
parte, pela internet”.
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Dos 500 jovens que responderam ao questionario 387
concordaram com a afirmativa, 90 ndo concordaram e 4 nao
responderam.

Algumas justificativas das respostas sdo apresentadas nas
tabelas que se seguem.

Tabela 2
Justificativas das respostas a pergunta “No futuro todo o ensino sera feito,
pelo menos em parte, pela internet”.

Concordancia com a afirmativa

“a internet facilita o acesso a diversos conteudos”

“Acredito que sim, no Brasil ainda falta muito, mas esse é o caminho”

“o meio virtual hoje em dia é fundamental para o ensino sendo certas
matérias como um todo quase que essencialmente explicado pela internet,
futuramente a tendéncia é aumentar”

“No futuro, é provavel que parte do ensino seja pela internet, devido as
facilidades para passar videos, imagens, o que melhora o aprendizado”

“hoje a internet é muito importante na educagdo e muitas matérias
sdo feitas on line e a maioria dos trabalhos feitos virtualmente e hoje a
principal fonte de informacao é a internet”

Discordancia da afirmativa

“Acho que as escolas sao muito tradicionais, nao vao querer”

“Emrelacdo ao ensino ser feito em parte por meio da internet, de fatoira
acontecer como ja acontece. £ uma forma incrivel de expandir o contetdo
visto em sala e fazer com que o aluno tenha um aproveitamento melhor
do conteudo. Porém, caso todo o contetido fosse passado por meio da
internet, uma duvida de pergunta nao seria tratada da mesma forma que
presencialmente em aula. Um aluno nao teria como recorrer a um pro-
fessor, monitor ou até mesmo um colega de classe p/ esclarecimentos de
duvidas ou debates sobre a matéria. Sei que existe a comunicagao online,
porém ainda a melhor maneira de aprender é dentro de sala de aula.”

Acho importante a internet no ensino, mas acho mais ainda a escola,
professores presentes.

Fonte: Os autores
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No campo do questionario destinado a “Comentarios
Gerais” alguns respondentes retomaram as tematicas, com
comentdrios como:

. “Asvezes a internet atrapalha um pouco meus estudos,
mais muitas vezes o youtube ajudo com meus videos aulas
de matematica, algumas coisas que eu esqueco ou para
auxiliar mais no que eu aprendo no meu dia-a-dia”

- “ainternet é a tecnologia que ainda vai evoluir o mundo.
Futuramente, tudo estara conectado entre si, criando um
ambiente de computacéo [ubicua]. Além disso, podera
salvar boa parte das florestas, diminuindo a fabricagao
de papel. O mundo sera tudo processado em sistemas
interligados, tanto intranet como internet.”

« “As tecnologias atualmente, facilitam a aprendizagem

’ ’

ja que os jovens, principalmente, estdo muitos ligados a
ela, com isso, aprendem sem perceber”

ANALISE E INTERPRETACAO DOS DADOS

Os jovens da chamada “era digital” ddo muito valor ao
compartilhamento de informacodes realizado através dos sites e
das redes sociais, acessadas tanto por dispositivos mdveis quanto
por computadores pessoais. Aprendem explorando, tentando
(quase ndo se vé um jovem lendo um manual de instrugao) e,
principalmente, aprendem compartilhando.

Nasociedade globalizada e digital em que vivemos ocorre
uma rapida obtencdo de conhecimento e de aprendizagem e,
devido a isso, os jovens ja ndo esperam mais as informacdes e
os conhecimentos chegarem até eles através dos “mais velhos”,
mas sim vao atras delas na web.

Tém criticidade alta, desejos de autoria e de protagonismo
emrelagdo a propria aprendizagem. Isso nos remete ao conceito
de cultura participativa que Jenkins enunciou: “(...) cultura em
que fas e outros consumidores sdo convidados a participar ati-
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vamente da criagao e da circulagdo de novos conteudos.” (2009,
p.378). E que, nas palavras do proprio autor, € uma cultura que:
“(...) contrasta com nogdes mais antigas sobre a passividade dos
espectadores dos meios de comunicagao” (2009, p. 30).

Tudo isso reafirma a pertinéncia da mediagao tecnologica,
cadavez mais aplicada a aprendizagem, quer de forma intencio-
nal, promovida pelas institui¢des de ensino, quer espontanea-
mente, no verdadeiro “milagre” que é a imersao na Web.

Na perspectiva da construcao de uma educacao renovada
ede qualidade, apta a responder as exigéncias de uma sociedade
em permanente mudanca, torna-se necessaria uma reflexao sobre
a formacao dos docentes, numa ldgica global e construtivista,
tendo como objetivos finais a melhoria da qualidade do ensino
e a defesa da identidade docente.

A formacao do professor é o ponto chave
para a modernizacao do ensino. A neces-
sidade de atualizagdo docente constante
cresce e, nesse contexto, a universidade
ocupa um papel essencial, mas ndo o inico,
para essa formacao. As universidades cabe
o papel de oferecer os potenciais fisicos,
humanos e pedagogicos para que a forma-
cao aconteca no melhor nivel de qualidade.
Nao é raro encontrarmos profissionais que
responsabilizam a institui¢ao pelo desajuste
entre as informacoes recebidas e sua aplica-
bilidade. Nos cursos de formacao inicial evi-
dencia-se a distancia que separa o curriculo
darealidade das escolas e da sociedade em
geral. Em funcdo de uma formacao inicial
muitas vezes insuficiente e desajustada da
realidade, o professor ja inicia sua vida pro-
fissional sem o aporte requerido para que
responda as necessidades apresentadas pela
profissao. (OLIVEIRA, 2015, p. 2).

Quando falamos entado no tema das tecnologias na educa-
cdo asituacgdo se torna ainda mais inquietante. A formacao dos



Anderson Luiz Tedesco | Tiago Eurico de Lacerda (orgs.)

docentes que irdo atuar neste século lembra e se parece muito
com a mesma de décadas passadas, ignorando assim a maioria
dos avancos cientificos que foram ocorridos no mundo, como a
evolucdo das tecnologias que podem ser utilizadas na educacao.

Os saberes, as teorias e as praticas difundidos no passado
estdo se esgotando, uma vez que ndo dao conta de responder as
necessidades das geracgdes futuras.

O advento da economia globalizada e a forte influén-
cia dos avancos dos meios de comunicac¢ao e dos recursos de
informatica, aliados a mudanga de paradigma da ciéncia, ndo
comportam um ensino nas universidades que se caracterize por
uma pratica pedagodgica conservadora, repetitiva e acritica. As
exigéncias de uma economia globalizada afetam diretamente a
formacao dos profissionais em todas as areas do conhecimento.
Torna-se relevante alertar que o profissional esperado para
atuar na sociedade atual precisa ter uma formacao qualitativa
diferenciada do que se tem ofertado em um grande numero de
universidades.

Estamos na “era dainformagao” (CASTELLS, 1999) em que
asociedade tem na informacao sua maior fonte de produtividade
e poder, portanto a experiéncia educacional diversificada sera
a base fundamental para o sucesso; o que os estudantes neces-
sitam nao é dominar um conteudo, mas dominar o processo de
aprendizagem, “aprender a aprender”.

Paratal, € necessario que os professores compreendam a
relevidncia de se manterem profissionalmente atualizados. As
formacodes inicial e continuada sdo dois tempos de uma mesma
formacao. A visdo dessa continuidade hoje € expressa por “apren-
der por toda a vida” (lifelong learning).

Assim como vimos nos resultados, os jovens de hoje acham
que “no futuro todo o ensino sera feito, pelo menos em parte,
pelainternet” e, com isso, acreditamos na ainda atualidade dos
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cinco estagios evolutivos propostos pelo Projeto ACOT ® para a
incorporacdo das tecnologias digitais a pratica docente.

Tabela 3
Estagios de incorporacao das TIC pelos professores a sua pratica

Estagio | Exemplos do que fazem os professores

Entrada [ Aprendem as habilidades basicas para lidar com
Tecnologias da Informagao e Comunicagao (TIC).

Adocao | Usam asTIC, ainda mesclando-as com as praticas peda-
gogicas tradicionais.

Adap- |Integram as TIC as atividades de sala de aula, princi-
tacao palmente com foco na producao dos alunos.

Apro- [ Focam o trabalho cooperativo, projetos de aprendi-
priacao | zagem e interdisciplinaridade, incorporando as TIC
quando ela é necessaria, como uma entre muitas
ferramentas.

Inven- | Descobrem novas formas de utilizar as ferramentas e
cao combinam multiplas tecnologias.

Fonte: Projeto Acot.

E possivel perceber, por esta sequéncia de estagios, que o
esperado é uma incorporacao progressiva das tecnologias digitais,
no ritmo possivel ao professor, em que ele se familiariza com
elas e abandona, aos poucos, certas praticas mais tradicionais,
chegando a autoria e a autonomia na utilizacao das mesmas
como ferramentas na pratica cotidiana.

8 O Projeto ACOT - Apple Classrooms of Tomorrow - foi iniciado em 1985, nos Estados Uni-
dos, e desenvolvido em colaboracao de pesquisa entre universidades e escolas publicas
americanas, juntamente com a Apple Computer, tendo como objeto a inser¢ao do uso das
tecnologias no ambiente escolar, bem como o desenvolvimento de um modelo de avalia-
¢do para a utilizacao pedagogica dos computadores e outras tecnologias em sala de aula.
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A educacdo mediada pelas tecnologias digitais se apresenta
progressivamente mais interativa, buscando a construcao cole-
tiva do conhecimento. Existe a possibilidade da participa¢do mais
ativa de alunos, professores e dos instrutores além do incentivo
aresponsabilidade dos mesmos para com o aprendizado.

Cadavez mais cedo a internet e as redes sociais passam a
fazer parte do cotidiano dos alunos e essa é uma realidade imuta-
vel. Embora o conceito de redes sociais venha sendo fortemente
difundido nos ultimos anos, o fenémeno precede o inicio da era
digital. Na sociedade moderna elas vém adquirindo importéancia
cadavez maior e tém como caracteristicas a descentralizacao, a
auto geracdo e a horizontalidade.

Asredes, aolongo da histdria e dos anos, se constituiram
por apresentarem uma grande vantagem em relacao a outras
formas de organizacao social. Sao as formas de organiza¢ao mais
flexiveis e adaptaveis, seguindo de um modo muito eficiente o
caminho evolutivo dos esquemas sociais humanos. Porém, nem
tudo sdo flores e ha também o lado negativo, como o fato de mui-
tas vezes ndo conseguirem maximizar e coordenar os recursos
necessarios para um trabalho ou projeto que seja para além de
um determinado tamanho e ndo alcancarem a complexidade
de organizacdo necessaria para a concretizacdo de uma tarefa.

Quando aqui falamos de rede, falamos de uma estrutura
social que é composta por organizagoes e/ou pessoas, que estao
conectadas digitalmente, estabelecendo, partilhando e trocando
valores e objetivos. Uma das suas caracteristicas é a abertura que,
em consequéncia disto, possibilita relacionamentos horizontais e
nao hierarquicos entre as pessoas que delas participam. Parte de
sua forca esta na habilidade de se fazer e desfazer rapidamente.

Essa mudanca de conceito, agregada ao que Castells
chamou de sociedade em rede, fortalece a proposta de que as
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redes sociais sejam espacos reconfigurados de aprendizagem
e de trocas.

O autor nos mostra que, hoje em dia, temos um antago-
nismo entre aqueles que sdo contra as tecnologias, ou que s6 veem
o lado negativo das mesmas, e os que as defendem e s6 veem as
coisas positivas. Os intelectuais tradicionais, que cada vez mais
sentem dificuldade de compreender o mundo em que vivem, e
aqueles cuja esfera de atuacdo foi diminuida, sdo particularmente
criticos a chegada de um novo ambiente tecnoldgico.

Podemos, porém, reverter toda essa logica e entraremos no
paraiso darealizacdo e da criatividade do ser humano, induzidas
pelas maravilhas da tecnologia.

Asaladeaulatradicional e o ambiente escolar tradicional
jando é o unico espaco de aprendizagem e tampouco suficiente
para enfrentar as mudancas continuas que a sociedade tem
enfrentado.

Rumaremos, assim, para a constru¢do de uma sociedade
que supere o dilema estabelecido entre informacao e conheci-
mento, mas que seja uma “sociedade da aprendizagem”. Nela
possivelmente nao falaremos mais em Educacao Presencial ou
em Educacdo a Distancia, mas em Aprendizagem Mediada pelas
Tecnologias Digitais.
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INTRODUCAO

A revolucao tecnoldgica fez emergir um novo paradigma
social, descrito por Castells (2005) como “sociedade em rede”, ali-
cercado no poder dainformacao. Uma sociedade onde a informacao
circula intensamente, que esta em permanente mutacao, e onde o
conhecimento é um recurso sempre em reconstrucao e expansao.
Uma sociedade globalizada, estruturada segundo redes mediadas
pela tecnologia, sem fronteiras geograficas e temporais, em que
todos podem aceder, utilizar e partilhar a informacao.

Estamos numa nova era que nos oferece multiplas possibi-
lidades de aprender, independentemente do espaco e do tempo,
onde a escola, no passado, eleito como unico local para o ensino,
neste novo paradigma, perde a exclusividade na construcao
do conhecimento. Assistimos a uma expansao da aprendiza-
gem por meio das novas estruturas da sociedade, oferecendo
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aos individuos novas formas de aprenderem e de evoluirem ao
longo da vida. Assim, neste texto pretende analisar-se alguns
dos aspetos relevantes da sociedade em rede e as suas implica-
cOes na aprendizagem e na educacdo, uma vez que integramos
uma sociedade que coloca grandes desafios a todos os agentes
educativos mas que também nos oferece novas oportunidades
de aprender. Nesse sentido,
Interessa, porém, explorar novas oportuni-
dades de aprendizagem, bem mais centra-
dasna atividade dos alunos, também mais
flexiveis e motivadoras, mais capazes de

sustentar processos de autoria e autonomia.
(DEMO, 20009, p. 53).

Constata-se que passamos a ter acesso a novos modelos
de ensino (nomeadamente em e-learning), a novos formatos de
conteudos (multimédia e interativos), a novas possibilidades
de comunicagao (sincrona e a assincrona), o que permite aos
aprendentes o acesso ao conhecimento sem restri¢cdes espaciais
ou temporais. Contudo, por outro lado, também se exige que a
propria sociedade se adapte as novas formas de aprendizagem e
as necessidades educativas que a sua propria evolucao tem vindo
acriar, o que ndo é apenas um designio para a area da educagao,
mas para todos os elementos e estruturas da sociedade.

Deste modo, cada individuo deve ter a capacidade de equa-
cionar e refletir sobre as novas formas de aprendizagem, sendo
que das institui¢des educativas se espera que promovam novos
meétodos de ensinar, com o objetivo de responder as necessi-
dades, e por vezes também dificuldades, que a atual sociedade
coloca aos individuos e aos agentes educativos no seu dia a dia.
Neste sentido, como alicerce de toda a nossa sociedade em rede,
encontram-se fatores incontornaveis como o livre acesso a infor-
macao, ademocratizagdo do saber, o poder da criacdo e partilha
do conhecimento, que certamente servem de fontes de inspiragao
e de orientacao para os novos caminhos da aprendizagem numa
sociedade em rede. Caminhos como aqueles que perspectivamos
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nesta reflexdo, a que damos continuidade, no ponto seguinte,
sob o di-triptico tecnologia, (e) sociedade e(m) rede.

Ao longo da sua evolugdo, o homem percebeu que a inte-
ragdo social lhe proporcionava a sobrevivéncia e o dominio do
mundo envolvente, pelo que sera pertinente pensar o ser humano
como uma construcao das redes sociais que o rodeia. De fato, a
sociedade é constituida por individuos e institui¢des, que (inter)
atuam em varias esferas, quer a nivel local, quer global, e que
traz no seu dmago a intencdo de promover a coexisténcia, e quica
convergéncia, dos seus interesses na busca e potencializagao
da melhoria da qualidade de vida, nas suas dimensdes social,
politica e economica.

Castells (1999) da uma contribuig¢do importante para a
compreensdo da nossa sociedade, globalizada e articulada, em
rede, pela relagdo entre o fluxo das informacoes existentes e os
avancos tecnoldgicos significativos. No entender do autor, tal con-
texto, resulta da inovagao tecnolégica no campo informacional.
Este paradigma tecnoldgico caracteriza-se pela busca constante
deligacdes em rede, que sdo cada vez mais intrinsecas, gerando
por sua vez novos cruzamentos cientificos e novos objetos de
estudo. Assim, torna-se num pilar fundacional na construcao
simultaneamente de novos conhecimentos e de um novo tipo de
organizagdo social, precisamente a sociedade em rede, mediada
pela tecnologia, permitindo a formacao de comunidades virtuais,
agrupadas segundo interesses comuns, tais como as comunida-
des de pratica (cf. WENGER, 1998, WENGER, MCDERMOTT;
SNYDER, 2002).

O surgimento de um novo paradigma tecnolégico, orga-
nizado em torno das novas tecnologias da informacao, mais
flexiveis e poderosas, permite que a informacao se torne num
produto do processo produtivo. A evolucao da tecnologia implicou
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entdo novas capacidades produtivas da sociedade, novos padrdes
devida, bem como novas formas sociais de organizacao. Assim,
“osurgimento da sociedade em rede é resultado da interacdo de
duas forcas relativamente auténomas: o desenvolvimento de
novas tecnologias e a tentativa da sociedade de reaparelhar-se
com o uso do poder da tecnologia para servir a tecnologia do
poder” (CASTELLS, 1999, p. 69). Atualmente, a nossa existén-
cia, individual e coletiva, € moldada e mediada pela tecnologia
numa légica de rede, sendo a informacao a matéria-prima para
a construcio de conhecimento. E na “rede, [que] é um conjunto
de nodsinterligados” (idem, p. 606), que se processam, fortalecem
e difundem os conhecimentos anteriormente construidos. A
informacao, agora convertida nesses conhecimentos, pode, por
sua vez, trazer novos significados ao saber dos individuos que
venham a ligar-se a esta rede.

Destarte, “a tecnologia nao determina a sociedade: incorpo-
ra-a” (BRAUDEL, 1967, p. 6). Esta realidade social ultrapassa fron-
teiras e chega as pessoas, com realidades e diversidades sociais
diferentes, decorrentes de uma grande evolucao da sociedade. A
sociedade em rede esta intimamente ligada aos mecanismos que
permitem criar teias para a disseminacao, partilha, construcao
e reconstrucdo do conhecimento. Esta ideia é essencial para a
compreensdo do funcionamento das redes, a que cada um se liga
paracriar asua identidade/entidade, individual e coletiva, numa
multiplicidade de dimensdes, permitindo criar novos espacos
de cidadania e de aquisi¢ao do conhecimento, em torno do bem
comum. Nesse sentido, e como reconhece Amante (2014), entre
outros autores, as redes sociais, incluindo o Facebook, “tém vindo
a constituir-se como um espaco alternativo, onde se fazem e
reforcam amizades e que, como espaco social que sdo, daoigual-
mente lugar a processos de construcao de identidade” (p. 35).

As nossas interagdes em rede, e a forma como as con-
cretizamos, alteraram a forma de nos relacionarmos com a
informacéao e com o conhecimento, permitindo a reconfiguracao
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dos nossos processos relacionais e de socializacao. Sera, entao,
espectavel que a forma como aprendemos também sofra uma
mutacao, fruto destas novas dindmicas sociais. Neste contexto,
a rede assume um destaque central, pela capacitacao “de uma
velha forma de organizacao social: as redes [tradicionais]” (CAS-
TELLS; CARDOSO, 2005, p. 17), na cria¢ao das estruturas da nova
sociedade. As novas redes, baseadas na tecnologia, como antes
aludido, sao flexiveis, eficientes, ultrapassam os limites geogra-
ficos, vao além das fronteiras, descentralizando as informacdes.

Portanto, a sociedade em rede procura e gera continua-
mente a interdependéncia criativa entre as diversas ciéncias, com
a convergéncia constante entre o capital intelectual (individuos
portadores do conhecimento) e a tecnologia (ferramentas que
materializam o armazenamento, a gestdo e a partilha do conhe-
cimento), que promove o desenvolvimento pessoal e o cresci-
mento socioeconémico. Estas premissas aplicam-se também
ao contexto da educacdo online, incorporando no seu espirito a
pedagogia da colaboracao (SANTAELLA, 2013) entre as diversas
experiéncias dos participantes, partilhadas no mesmo ambiente
de aprendizagem e que permitem promover e construir novos
saberes de forma cooperativa e colaborativa.

De seguida, consideramos a rede como interface educativo
e de cibercultura, esta entendida enquanto o “conjunto de técnicas
(materiais e intelectuais), de praticas, de atitudes, de modos de
pensamento e de valores que se desenvolvem juntamente com
o crescimento do ciberespaco” (LEVY, 1999, p. 17).

A REDE COMO INTERFACE EDUCATIVO E DE
CIBERCULTURA

Anovarealidade dasociedade em rede esta a transformar
aeducacdo. Nela, as praticas educativas e pedagdgicas sofreram
alteracoes, mas, sobretudo, mudamos a forma como pensa-
mos a funcao social da educacdo. A sociedade em rede, esta a
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contribuir, para recuperar a antiga dimensao comunitaria da
aprendizagem, permitindo novas formas de auto-formacao.
Atualmente, aprendemos dentro e fora da escola, em casa, no
local de trabalho, em bibliotecas, cibercafés, transportes publi-
cos, enfim em todo e qualquer lado. Além disso, em qualquer
momento, podemos decidir o que queremos aprender, quando,
como (e onde) queremos aprender. Ou seja, a relativizacao do
tempo e do espaco, em especial, é possibilitada por meio do uso
de dispositivos moveis de conexdo continua, promovendo-se,
assim, a “ubiquidade da educagao” (SANTAELLA, 2013, p. 2I).

Estaideia da virtualizacdo das nossas vidas sociais é com-
pativel com a esfera da nossa educagao, que também esta sujeita
auma nova configuragao espago-temporal, como temos vindo a
constatar, na qual sdo reconstruidos processos de funcionamento,
se recriam novas formas de comunicacao, se derrubam barreias
fisicas e se implementam novas oportunidades de interacao.
A virtualizagdo é uma consequéncia da nossa vivéncia como
integrantes de uma sociedade em rede, globalizada, centrada
no uso da informacao e do conhecimento e aponta para uma
transformacao da realidade educativa. Neste sentido, a forma-
cdo de redes promove nos processos educacionais alteracdes na
forma como atuam os sujeitos educacionais. Dito de outro modo,

O que a tecnologia traz hoje é a integracgao
de todos os espacos e tempos. O ensinar
e aprender acontece numa interligagao
simbidtica, profunda, constante entre o
que chamamos de mundo fisico e mundo
digital. Nao sdo dois mundos ou espacos,
mas um espago estendido, que mescla sala
de aula ampliada, que se mescla, hibridiza
constantemente. Por isso, a educacao for-
mal é cada vez mais blended, misturada,
hibrida, porque nao acontece s6 no espago
fisico na sala de aula, mas nos multiplos
espacos do cotidiano, que incluem os digi-
tais. O professor precisa seguir comuni-
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cando-se face a face com os alunos, mas
também digitalmente, com as tecnologias
moveis, equilibrando a interagao com todos
e com cada um (MORAN, 2015, p. 16).

Portanto, nesse cenario a “aprendizagem € um processo de
conectar redes com nos especializados ou fontes de informagao”
(SIEMENS, 2010, p. 31), em que a conectividade amplia o potencial
comunicativo pela ampla insercdo das tecnologias no cotidiano
e que originou a Cibercultura, responsavel pela

Formacao de uma sociedade estruturada
através de uma conectividade telema-
tica generalizada, ampliando o potencial
comunicativo, proporcionando a troca e

informacdes sobre as mais diversas formas
(LEMOS, 2010, p. 87).

Segundo Lévy (1999), a cibercultura reflete a “universa-
lidade sem totalidade. E universal porque fomenta as ligacdes
entre todos, mas admite a diversidade “que dissolve a totalidade”
(p. 149). Ou seja, a internet forma uma grande rede em perma-
nente expansao, na qual cada né é fonte de “heterogeneidade”
e diversidade de temas, sentidos e discussdes que estdo numa
renovacao continua. Estas interligacoes entre individuos, e os
seus nds de ligacdes, formam redes colaborativas com dindmicas
sociais e de aprendizagem cooperativa que tornam as redes num
instrumento privilegiado de inteligéncia coletiva. Como referem
Cardoso, Pestana e Bras (2018, p. 50), “Estamos perante uma rede
que se posiciona como uma interface educativa, portadora de
conhecimento distribuido pelos nods e pelos fluxos proporcio-
nados pela conexao que cada individuo é capaz de concretizar.”

Para alguns autores, o modelo de educagao atual, baseado
no ensino presencial, esta esgotado, pois foi pensado para uma
realidade diferente daquela em que vivemos. Defendem que a
tecnologia “afeta profundamente a nossa forma de trabalhar,
colaborar, comunicar e continuar a progredir” (GARCIA et al,
2010, p. 4), e propdem o abandono dos modelos tradicionalistas
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e a aposta noutros que invistam na personaliza¢ao da educacao
enavalorizacao das diferencas. A web semantica € um exemplo
de um recurso que emergiu e tem permitido personalizar a edu-
cacdo. Esta web, também designada por web 3.0, permite orde-
nar e organizar as informacdes de forma a fazer “sugestoes aos
utilizadores sobre contetdos e formas de aprendizagem criando
um ambiente personalizado para cada individuo” (TEIXEIRA,;
TOMAS, 2013, p. 8).

Como repositorio de informacao, ainternet esta em risco
de se tornar obsoleta, dado o gigantesco volume de dados arma-
zenados e a nossa reduzida capacidade para os pesquisar, encon-
trar e processar (principalmente porque somos humanos e nao
maquinas). A web semantica tem um enorme potencial no mundo
do ensino e da aprendizagem, dada a “sua capacidade catalisa-
dora que pode ter na criacdo e recolha de conhecimento disperso
ou oculto” (GARCIA et al, 2010, p. 32; cf. ainda, por exemplo e a
titulo ilustrativo: DURALL et al, 2012, JOHNSON et al, 2013). E,
pode ainda ser uma revolugdo na sua reatualizagdo, com especial
énfase no papel ativo que os alunos podem ter neste processo.
Estes atributos sdo certamente positivos em questoes ligadas a
qualidade da informacao, a localizagdo e contextualizacao dos
conteudos ou a sua legitimidade e reputacao, especialmente, no
caso dos recursos abertos. Estes, entendidos como objetos sociais
que estdo presentes, por exemplo, nas redes sociais, ja referidas,
sdo abordados numa perspetiva de partilha de recursos online
e ndo num enquadramento educativo formal, embora se pos-
sam igualmente considerar nesse contexto, a par dos contextos
informais e nao-formais (cf. CARDOSO et al, 2020).

Deste modo, com a web semantica, alguns aspetos do
e-learning podem ser melhorados, tais como a disponibilizagao de
materiais, 0 acesso, a integracao, a distribuicao, a personalizacao,
tornando-se também um importante recurso para a Educagao
a Distancia, no sentido em que, com a sua utilizacao, deixam de
existir paginas estaticas, caminhando-se para um e-learning 3.0,
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com as plataformas de aprendizagem cada vez mais eficientes,
completas, familiares, amigaveis e inteligentes. Também o ser
humano experimenta este movimento, porquanto vivemos num
mundo cibercultural onde ja ndo somos espetadores, nem precep-
tores de informacéao, mas sim protagonistas. Passamos, portanto,
de uma postura estatica para uma em constante movimento,
evoluimos de uma situacao de dependéncia intelectual para uma
de autonomia no desenvolvimento intelecto-cognitivo. De um
monopolio no acesso e distribuicido da informacgdo passamos
para uma multiplicidade, composta por diferentes individuos,
que interagem em rede para criar os conteidos que consumem.
E necessario reconhecer que o crescimento do ciberespago é um
movimento imparavel de individuos ansiosos por experién-
cias coletivas e intervencoes proativas na nossa sociedade. Ou,
recuperando o pensamento de Rheingold (2012), tem vindo a
emergir uma cultura participativa, “em que todos nés somos
consumidores e produtores, muitas vezes, simultaneamente e
de forma inconsciente” (PINTO; CARDOSO, 2017, p. 79).

A evolucao tecnoldgica tem um impacto no desenvolvi-
mento na abstracao das representacdes. As novas tecnologias
ajudam-nos a construir outra realidade, onde a realidade fisica
¢ inexistente. Vivemos num mundo estruturado em torno de
simulacros e simulagdes, segundo Braudrillard (1981), em que
estas alteram as nossas experiéncias de vida, retirando-lhes
os sentidos e as significacoes além de lhe retirarem a nogao da
realidade. Com a revolugdo tecnoldgica tendemos a viver aten-
tos as telas, local onde tudo é possivel. Podemos utilizar como
exemplo as redes sociais, onde as pessoas constroem realidades
sem correspondéncia no mundo fisico. Na mesma diregao, o
autor destaca que a tecnologia torna possivel e pratico a criacao
de simulacdes e simulacros, antes mecionados, em torno de uma
hiper-realidade, promovendo a natureza cognitiva e criativa do
individuo, porque “simular € fingir ter aquilo que nao se tem”
(idem, p. 12). E, antes de concluir, convocando uma vez mais a
educacao, o potencial da simulacao da realidade vem constituindo
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um caminho para melhor compreensao da pratica, principal-
mente em determinadas areas, como a medicina, devido a fatores
tdo diversos quanto, entre outros, razoes de ordem financeira,
fisica ou de seguranca.

Atualmente, encontramo-nos com 0s nossos amigos atra-
vés das redes sociais baseadas na web, o que ha alguns anos s6
acontecia nos espacos fisicos como, por exemplo, os cafés ou
as pracas. Deste modo, o ciberespago assume-se cada vez mais
como um espaco de socializacdo da nossa sociedade e a utilizagao
das novas tecnologias tem, necessariamente, um efeito sobre a
dimensao social das nossas vidas. Porque, refere Castells (2003),
“a tecnologia ndo é boa nem ma e também nao é neutra” (p. 94),
ou seja, a tecnologia ndo é um sistema fechado, mas evolui para
uma rede adaptavel, abrangente e aberta que transforma a nossa
relacdo com o mundo.

Como fomos recordando ao longo do texto, vivemos numa
sociedade digital, cada vez mais estruturada segundo as redes
tecnoldgicas e sociais; uma sociedade que nos da inumeras opor-
tunidades, que € exigente, competitiva e extremamente volatil.
As institui¢des educativas tém um enorme desafio na construgao
do presente e na preparacao do futuro, sendo a responsabili-
dade partilhada entre todos e cada um de nés. Nao é tarefa facil
ensinar numa sociedade em rede e procurar criar uma cultura
aprendente, mas é missdo de todos os agentes educativos; é
também sua missado “serem os catalisadores da sociedade do
conhecimento” (COUTINHO; LISBOA, 2011, p. 18).

A sociedade em rede esta, progressivamente, tornando
obsoletas as institui¢des e as estruturas hierarquicas da velha
sociedade, incluindo as institui¢des e processos educacionais
mais tradicionais. A educacao devera, assim, considerar novos
rumos, estratégias e metodologias, para que possa responder as



Anderson Luiz Tedesco | Tiago Eurico de Lacerda (orgs.)

necessidades dos individuos e das institui¢des que integram uma
sociedade em constante mudanca, e onde a informacao, o seu
acesso e a sua utilizagao, se tornou um bem vital para o sucesso
escolar, académico, profissional, e a sobrevivéncia pessoal.

Neste cenario, é essencial garantir a democratizacao do
acesso aos mais recentes meios de procura, pesquisa, armaze-
namento, gestdo e partilha de informacao, para que possamos
construir uma sociedade mais equitativa e inclusiva. Mas tam-
bém é importante que os individuos possam desenvolver com-
peténcias e capacidades para transformar essa informacao em
conhecimento e em novas competéncias, para que se possam
desenvolver o gosto pela aprendizagem ao longo da vida. Assim,
asnovas formas de educacao e de aprendizagem, numa sociedade
em rede, tendem para a relevancia das comunidades de apren-
dizagem, ligando pessoas e institui¢des, que vao interagindo
em rede e compartilhando objetivos/experiéncias/vivéncias de
aprendizagem, constituindo novos percursos, oportunidades
e desafios.

AMANTE, L. Facebook e novas sociabilidades - contributos da inves-
tigacdo. In: PORTO, C.; SANTOS, E. (Orygs.). Facebook e Educacio:
publicar, curtir, compartilhar. Campina Grande: EDUEPB - Edi-
tora da Universidade Estadual da Paraiba, 2014. p. 27-46.

BAUDRILLARD, J. Simulacros e Simulacao. Lisboa: Reldgio
D’Agua, 1981.

BRAUDEL, F. Civilisation Matérielle et Capitalisme. XV-XVII
siécle, Paris: Armand Colin, 1967.

CARDOSO, T.; PESTANA, E.; PINTO, J. Wikis, Education & Research:
The International Academic Network Weiwer® In: GOMEZ CHOVA,
L.;LOPEZ-MARTINEZ, A.; CANDELTORRES; I (Eds.). EDULEARN20
Proceedings. Valencia: IATED Academy, 2020.



Educacao digital e praticas pedagogicas

CARDOSO, T.; PESTANA, F.; BRAS, S. A Rede como Interface Edu-
cativa: uma Reflexdo em Torno de Conceitos Fundamentais.
Revista Interfaces Cientificas-Educacao, 6(3), 41-52, 2018.

CASTELLS, M. A Era da Informacao: Economia, Sociedade e Cul-
tura. A Sociedade em Rede. Vol.1. 5 Ed. Sao Paulo: Paz e Terra, 1999.

CASTELLS, M. A Sociedade em Rede. A Era da Informacao: Eco-
nomia, Sociedade e Cultura, Vol. 1, 42 Edicdo. Lisboa, Fundacao
Calouste Gulbenkian, 2011.

CASTELLS, M.; CARDOSO, G. (Orgs.). A Sociedade em Rede: do
conhecimento a acao politica; Conferéncia. Belém (Por): Imprensa
Nacional, 2005.

COUTINHO, C.; LISBOA, E. Sociedade da informacio, do conhe-
cimento e da aprendizagem: desafios para educacao no século
XXI. Revista de Educacao, XVIII(1), 5-22, 2011.

DEMO, Pedro. Aprendizagens e Novas tecnologias. Revista Bra-
sileira de Docéncia, Ensino e Pesquisa em Educacao Fisica, v.
1,n.1, p. 53-75, Agosto/2009.

DURALL, E.;GROS, B., MAINA, M,; JOHNSON, L.; ADAMS, S. Pers-
pectivas tecnologicas: educacion superior en Iberoamérica
2012-2017. Austin, Texas: The New Media Consortium, 2012.

GARCIA, I. PENA-LOPEZ, I.; JOHNSON, L.; SMITH, R., LEVINE,
A.; HAYWOOD, K. Relatorio Horizon: Edi¢ao Ibero-americana
2010. Austin, Texas: New Media Consortium e Universitat Oberta
de Catalunya, 2010.

JOHNSON, L.,ADAMS BECKER, S.; CUMMINS, M., ESTRADA, V,;
FREEMAN, A.; LUDGATE, H. NMC Horizon Report: Edi¢ao Ensino
Superior 2013. Traducao para o portugués por Ez2translate. Austin,
Texas: O New Media Consortium, 2013.

LEMOS, A. O futuro da internet: em dire¢ao a uma ciberdemo-
cracia. Sdo Paulo: Paulus, 2010.



Anderson Luiz Tedesco | Tiago Eurico de Lacerda (orgs.)

LEVY, P. Cibercultura. Traducio de Carlos Irineu da Costa. Sao
Paulo - Brasil. Editora 34, 1999.

MORAN, J, M. Mudando a educacdo com metodologias ativas. In:
SOUZA, C. A,; TORRES-MORALES, O. E. (Orgs.). Convergéncias
midiaticas, educacio e cidadania: aproximacdes jovens. Ponta
Grossa: UEPG, 2015. (Midias Contemporineas, v. 2). p. 15-33.

PINTO, J.; CARDOSO, T. Redes Sociais e Educacao Aberta: Que
relacao?. In: TORRES, P. L. (Org.). Redes e Midias Sociais, 2.2 edi-
¢do (revista e aumentada). Curitiba: Appris Editora, 2017. p. 75-92.

RHEINGOLD, H. Net Smart - How to Thrive Online. Cambridge,
Massachusetts, EUA: MIT Press, 2012.

SANTAELLA, L. Desafios da ubiquidade para a educacéao. Uni-
camp: 2013.

SIEMENS, G. Knowing knowledge. Tradu¢do Emilio Quintana,
David Vidal, Lola Torres, 2010. Disponivel em:< https://app.box.
com/s/31mg21z77d >. Acesso em: 2 jan. 2020.

TEIXEIRA, A., TOMAS, C. Web social-seméntica: personali-
zacao de ambientes de aprendizagem. Lisboa: Universidade
Aberta, 2013.

WENGER, E. Communities of Practice: Learning, Meaning, and
Identity. New York: Cambridge University Press, 1998.

WENGER, E.; MCDERMOTT, R.; SNYDER, W. M. Cultivating
communities of practice: A guide to managing knowledge.
Boston, MA: Harvard Business School Press, 2002.



A EDUCACAO DIGITAL NO CONTEXTO
DAS PRATICAS PEDAGOGICAS
ESCOLARES E UNIVERSITARIAS

EM TEMPOS HISTORICOS DE (NAO)
PANDEMIA DE CORONAVIRUS NO
BRASIL DO SECULO XXI: TRAJETOS,
EXPERIENCIAS E PROJETOS

Marcos Pereira dos Santos™

INTRODUCAO

O mundo se transformou... A sociedade se modificou... As
pessoas mudaram... A educacao e a escola sofreram alteracgoes...

Tudo esta diferente! Nada mais é igual ao passado!

Sao, enfim, novos tempos, outros espagos e contextos.
(SARAIVA, 2010)

A era pds-moderna chegou, e com ela vieram rupturas
paradigmaticas abalando substancialmente a todos os setores
da atual sociedade capitalista globalizada.

Vivemos, pois, sob a égide da Industria 4.0 e da revolugao
tecnoldgica, onde a “parafernalia eletrénica”, segundo Bellei
(2002), parece nao ter encontrado barreiras e nem fronteiras para
demarecar territorio(s). Assim sendo, no mundo contemporaneo
a presencialidade e a virtualidade se convulsionam sinergica-
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on-line, em Ponta Grossa/PR. E-mail: mestrepedagogo @yahoo.com.br
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mente, tendo em vista a evolugao e o progresso técnico-cientifico
da humanidade.

Diante do panorama delineado, o presente artigo acadé-
mico-cientifico, de abordagem qualitativa de pesquisa e aportes
tedricos (bibliograficos e eletronicos) subsidiados em renoma-
dos(as) estudiosos(as) e pesquisadores(as) (inter)nacionais das
areas de Informatica Educacional, Educacao Cientifica e Tecno-
légica, Educagao a Distancia (EaD) e Tecnologias Educacionais,
tem como principal objetivo efetuar analises critico-reflexivas
atinentes aos trajetos percorridos, as experiéncias vivenciadas e
aos projetos idealizados que dizem respeito a educacao digital no
contexto das praticas pedagogicas escolares e universitarias em
tempos historicos de (ndo) pandemia de Coronavirus (COVID-19)
no Brasil do século XXI.

Para tanto, este trabalho de investigacao cientifica
encontra-se estruturado de forma didatico-metodoldgica em
trés partes distintas: inicialmente, sdo apresentadas algumas
defini¢des conceituais preliminares basicas e elucidativas
sobre educacao e pratica pedagogica. Na sequéncia, realiza-se
breves apontamentos concernentes aos trajetos percorridos
pela educacao digital e suas relacdes com as praticas peda-
gogicas escolares e universitarias no contexto educacional
brasileiro contemporaneo. Em seguida, trazemos a lume as
experiéncias vivenciadas e os projetos idealizados acerca
da educagao a distdncia (EaD) on-line e das praticas pedago-
gicas escolares e universitarias no Estado paranaense dos
dias atuais, tendo como foco o caso do municipio de Ponta
Grossa/PR.

E, por fim, a titulo de consideracdes finais, busca-se tecer
comentarios de cunho geral sobre a tematica de pesquisa cien-
tifica em pauta, a fim de dar maior destaque as ideias-chave e
expirar possiveis duvidas alusivas aos assuntos abordados.
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EDUCACAO E PRATICA PEDAGOGICA:
ALGUMAS DEFINICOES CONCEITUAIS
PRELIMINARES BASICAS E ELUCIDATIVAS

Para que se possa melhor compreender a tematica central
de pesquisa abordada neste artigo académico-cientifico, torna-
-se mister apresentar, a priori, algumas defini¢des conceituais
preliminares basicas e elucidativas acerca da palavra Educagdo
e da expressdo vocabular prdtica pedagdgica.

Educacao (no sentido literal e geral do termo), educagao
escolar e educagdo universitaria se configuram como sendo trés
constructos tedrico-praticos que estdo umbilical e dialeticamente
atrelados entre si como prdxis educacional-pedagogica (GADOTTI,
2010; GONCALVES FLORES, 1994; IMBERT, 2003; TORRES, 2014;
VASQUEZ, 1977), pois dizem respeito aos processos de ensino e
de aprendizagem; embora cada um destes constructos e processos
possua particularidades proprias, matizes, facetas e nuances
que os aproximam e também os diferenciam substancialmente.

No que tange aos aspectos filoldgicos, o verbete Educacao,
em latim, segundo Bueno (1966, p.1061), “[...] vem de educationem
que, por seu turno, surge de educare e este ultimo tem sua deriva-
cdo de educere, significando conduzir, levar”. Coadunando com
a concepcao do autor supracitado e ampliando o seu entendi-
mento, pode-se dizer ainda que, em linhas gerais, Educacéo é
uma palavra oriunda:

Do latim ‘educere’, que significa extrair, tirar,
desenvolver. Consiste, essencialmente, na
formagdo do homem de cardter. A educagao é
um processo vital, para o qual concorrem for-
cas naturais e espirituais, conjugadas pela
agdo consciente do educador e pela vontade livre do
educando. Nao pode, pois, ser confundida com
o simples desenvolvimento ou crescimento
dos seres vivos, nem com a mera adaptacao
doindividuo ao meio. E atividade criadora, que
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visa a levar o ser humano a realizar as suas
potencialidades fisicas, morais, espirituais e
intelectuais. Ndo se reduz a preparagdo para fins
exclusivamente utilitdrios, como uma profissao,
nem paradesenvolvimento de caracteristicas parciais
da personalidade, como um dom artistico, mas
abrange o homemintegral, em todos os aspectos
de seu corpo e de sua alma, ou seja, em toda
a extensdo de sua vida sensivel, espiritual,
intelectual, moral, individual, doméstica e
social, para eleva-la, regula-la e aperfeicoa-la.
E processo continuo, que comeca nas origens do
ser humano e se estende até a morte. (BRAN-
DAO, 1981, p. 63-64; realces nossos)
Portanto, Educacao é atividade educativa, pedagodgica,
criadora e criativa; bem como processo vital continuum, produto
e processo-produto (LIBANEO, 1999), que tem como finalidade
precipua a formacao e o desenvolvimento integral dos seres
humanos (aspectos fisico, ético, moral, espiritual, politico, cog-
nitivo, cultural, social, afetivo, emocional, sentimental, etc.) e,
em ambito escolar e académico, dos(as) educandos(as), estando
(quase) sempre mediada por um(a) instrutor(a), preceptor(a)
(GHIRALDELLI JUNIOR, 1991), tutor(a), educador(a) ou profes-
sor(a) que se utiliza de diferentes métodos e técnicas de ensino
para conduzir os(as) alunos(as) aos conhecimentos e saberes
cientificos a fim de que os(as) mesmos(as) tenham aprendiza-
gens significativas (AUSUBEL, 1968), eficazes e eficientes para o
convivio harmonioso em sociedade e a atuagao responsavel no
(competitivo) mercado de trabalho.

Se partirmos do pressuposto de que a Educacao em geral é
uma prdxis didatico-pedagogica e metodologica, no sentido de que
ha uma estreita relagao entre teoria e pratica (educativas), entao tor-
na-se pertinente considerar, fazendo nossas as palavras de Saviani
(1980, p.17-193; grifos no original), que “[...] toda educagdo deve ter
uma orientagao filosofica. [...] A partir dai, [...] a educagdo é sempre
um ato politico, a atividade educacional é sempre um ato politico”.
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Afirma-se isto, porque, como a¢des politicas, Educagdoe
atividade educacional exigem dos(as) estudiosos(as) das Ciéncias
da Educagao e educadores(as) como um todo determinadas)
postura(s) educativa(s) ou tomada(s) de atitude(s) de viés(es)
educativo(s) referente(s) a escolha de qual(is) tendéncia(s)/cor-
rente(s) pedagogica(s) educacional(is), seja de cunho liberal (Peda-
gogia Tradicional, Pedagogia Ativa, Escolanovista ou Renovada
e Pedagogia Tecnicista), seja de abordagem progressista (Pedagogia
Libertadora e Pedagogia Historico-Critica ou Pedagogia Criti-
co-Social dos Conteudos), conforme pontuam Libaneo (1991) e
Silva (2000), devera(ao) subsidiar as suas praticas profissionais
enquanto pesquisadores(as)-professores(as) ou professores(as)-
-pesquisadores(as), que sdo notavelmente distintas uma da outra.

Em ambas as praticas profissionais mencionadas estao
presentes, de forma direta ou indireta, os aspectos educativo e
pedagdgico. Todavia, para que tenhamos uma visdo mais clara
sobre o que é a dimensdo pedagdgica no contexto educativo
escolar e universitario, faz-se proficuo elucidar que, em dmbito
etimoldgico, “originalmente, o termo pedagogia surgiu do latim
pedagogus, que provém da palavra grega paidagogos (de pais), donde
paidds = crianga e agogos = condutor, dirigente” (DROUIN, 1995,
p.97). Sendo assim, tem-se entdo que:

A pedagogia, literalmente falando, tem o
significado de “conducao da crianc¢a”. Era,
na Grécia Antiga, a atividade do escravo que
conduzia as criangas aos locais de estudo,
onde deveriam receber instrucao de seus pre-
ceptores. O escravo pedagogo era o “condutor de
criangas”. Cabia a elelevar o jovem até o local
do conhecimento, mas ndo necessariamente
era sua fungao instruir esse jovem. Essa
segunda etapa ficava por conta do preceptor.
Quando da dominacdo romana sobre a Gré-
cia, as coisas se modificaram. Ai, os escravos
eram os proprios gregos. E, nesse caso, os
escravos eram portadores de uma cultura
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superior a dos seus dominadores. Assim,
0 escravo pedagogo nao s6 continuou a agir
como “condutor de criangas”, mas também
assumiu as fung¢des de preceptor. Como se
pode notar, originalmente, pedagogia esta
ligada ao ato de conduc@o dosaber. E, de fato,
a pedagogia tem, até hoje, a preocupacao
com os meios, com as formas e maneiras de
levar o individuo ao conhecimento. Assim,
a pedagogia vincula-se aos problemas
metodoldgicos relativos ao como ensinar, a
0 que ensinar e, também, ao quando ensinar e
para quem ensinar. Ou seja, a pedagogia con-
substancia-se no polo tedrico da problema-
tica educacional. (GHIRALDELLI JUNIOR,
1991, p. 8-9).

Istoimplica afirmar que o aspecto pedagdgico inerente ao
processo educativo reside no fato de o(a) educador(a) ser um(a)
instrutor(a), condutor(a), mediador(a) educacional (VYGOTSKY,
1987), gestor(a) da sala de aula(AMARAL, 2005) e dirigente que
tem a fun¢ao de encaminhar os(as) aprendizes aos conhecimentos
e saberes cientificos para o seu aprimoramento pessoal e profis-
sional, usando para esta tarefa diferentes instrumentos didaticos
(métodos e técnicas) de ensino e de aprendizagem;levando-se em
conta a faixa etaria dos(as) alunos(as), os conhecimentos prévios
que possuem, a disciplina curricular em questio, os conteudos
curriculares programaticos, os recursos didatico-pedagdgicos
disponiveis, dentre outros elementos.

Nesse contexto, Freire (2000, p. 43-44; destaques nossos)
assevera categoricamente que a pratica educativa docente critica:

[...]envolve o movimento dindmico, dialé-
tico, entre o fazer e o pensar sobre o fazer.|...] O
de que se precisa € possibilitar, que, voltan-
do-se sobre si mesma, através da reflexdo
sobre a pratica, a curiosidade ingénua, per-
cebendo-se como tal, se va tornando critica.
Porisso é que, na formagao permanente dos
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professores, o momento fundamental é o
da reflexdo critica sobre a pritica. E pensando
criticamente a pratica de hoje ou de ontem
que se pode melhorar a proxima pratica.
O proprio discurso tedrico, necessdrio a reflexdo
critica, tem de ser de tal modo concreto que quase
se confunda com a prdtica. O seu “distancia-
mento” epistemologico da pratica enquanto
objeto de sua analise, deve dela “aproxima-
-lo” ao maximo. Quanto melhor faca esta
operacao tanto mais inteligéncia ganha
da pratica em analise e maior comunica-
bilidade exerce em torno da superacao da
ingenuidade pela rigorosidade.
Portanto, torna-se imprescindivel a todos(as) os(as) profis-
sionais da educacgao efetuar uma analise critico-reflexiva sobre
as suas praticas pedagdgicas, seja exercendo uma reflexdo sobrea
agdo, uma reflexdo na acdo e/ou uma reflexdo sobre a reflexdo na agdo,
de acordo com o que postula Schon (1995).

Dizemos isto, porque acreditamos que a identidade pro-
fessoral se baseia, primordialmente, na triade: saberes das dreas
especificas do conhecimento cientifico; saberes pedagogicos (das teorias
educacionais pedagogicas), saberes das dreas pedagogicas, saberes docentes
ou saberes da docéncia; e saberes da experiéncia; cuja articulacao faz com
que os(as) professores(as) construam e fundamentem o seu saber
ser educador(a). (AZZI, 2002; PIMENTA, 2002; TARDIF, 2006)

A EDUCACAO DIGITAL E SUAS RELACOES

COM AS PRATICAS PEDAGOGICAS
ESCOLARES E UNIVERSITARIAS NO
CONTEXTO EDUCACIONAL BRASILEIRO
CONTEMPORANEO: BREVES APONTAMENTOS
SOBRE TRAJETOS PERCORRIDOS

Libaneo (1999, p. 23) chama a atengao para o fato de que
existem “[...] diferentes manifestag¢des e modalidades de pratica
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educativa, tais como a educacdo informal, ndo formal e formal”;
as quais se desenvolvem de modo sistematico ou assistematico
dentro e fora dos espacos educativos escolares e universitarios,
respectivamente.

Contudo, é no contexto da educacao formal, em especifico,
a qual ocorre em escolas, faculdades, universidades e demais
instituicdes educativas, que as praticas pedagogicas docentes
se diferenciam notadamente umas das outras, tendo em vista
a concepcao ideologica — tradicional, behaviorista, humanista,
cognitivista ou sociocultural (MIZUKAMI, 1986) - que cada ges-
tor(a) educacional, coordenador(a) pedagdgico(a), pedagogo(a)
escolar, educador(a) e professor(a) possui sobre mundo, socie-
dade, homem, educacao, escola, cultura (escolar e da escola),
ensino, aprendizagem, conhecimento, saber, docéncia, discéncia,
sala de aula, planejamento educacional, plano de aula, projeto
politico-pedagogico, curriculo escolar (fixo/prescrito e oculto),
metodologias de ensino, tecnologias educacionais, avaliacao do
processo ensino-aprendizagem escolar, dentre outros fatores
atinentes a Educac¢do como um todo.

E fato que, de acordo com Brito e Purificacio (2008) e Mat-
tar (2011), a partir do advento da Informatica, da rede internet, da
Telematica, da Cibernética, da Robotica, das Novas Tecnologias
de Informacao e Comunicacao (NTICs) e das midias tecnologicas
educacionais, no inicio da década de 1990, do século XXI, os
modos de pensar e fazer educagao escolar e universitaria, em todos
os niveis e modalidades de ensino, desde a Educac¢ao Infantil
até os cursos de pos-graduacao stricto sensu em geral, sofreram
grandes e radicais transformacdes conceituais, didatico-peda-
gogicas e metodologicas.

De todas as mudancas ocorridas na sociedade e no setor
educacional, a que parece ter provocado maior impacto estrutu-
ral, econémico e dodiscente foi a rapida disseminagao e inclusao
da denominada educacao digital, educacgao on-line, educacao
eletronica, educagao virtual, educacao tecnoldgica ou Educagao
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a Distancia (EaD) no contexto da educacao presencial (escolar
e universitaria), a qual dominava de modo soberano até entao.

A guisa de esclarecimento, vale salientar, de antemao, que
a EaD pode ser entendida, grosso modo, como sendo “[...] uma
modalidade de educacao, planejada por docentes ou instituigoes,
em que professores e alunos estdo separados espacialmente e
diversas tecnologias de comunicacao sao utilizadas”. (MATTAR,
2011, p. 3).

Com o surgimento da EaD on-line e da chamada educagdo
semipresencial ou educagdo hibrida, a educagao presencial foi e ainda
vem perdendo cada vez mais espacos e territdrios, disputando
acirradamente por um “lugar ao sol” com as mesmas.

Embora a propagacao da EaD on-line e do processo ensi-
no-aprendizagem hibrido (ainda) se apresente de forma deveras
moderada no Brasil, principalmente no que tange a sua implan-
tacdo nas escolas publicas e privadas de Educagao Basica (desde
a Educacao Infantil até o Ensino Médio), em contrapartida estas
duas novas modalidades de ensinar e aprender (formas hibrida
e cem por cento virtual) tém conquistado de modo exponencial
crescente muitos lugares e varios(as) adeptos(as) no ambito dos
estabelecimentos educacionais preparatdrios para concursos
publicos e vestibulares e também das instituicdes brasileiras
(publicas e particulares) de Educagao Superior (NETTO; FERNAN-
DES, 2017), tanto em cursos de graduacao (bacharelados, licencia-
turas e de tecnologias), pés-graduagao lato sensu (especializagoes
e MBAs), pds-graduagao stricto sensu (mestrados profissionais e
académicos, doutorados académicos, pds-doutorados (PhDs)
e livres-docéncias), quanto em cursos de cunho extensionista.

A EaD, no Brasil, é compreendida pela atual Lei de Dire-
trizes e Bases da Educac¢ao Nacional (LDBEN) - Lei federal n°
9.394, de 20 de dezembro de 1996, como uma modalidade de
ensino, cujo Artigo 80 e seus Paragrafos juridicos (1°; 2° e 3°)
determinam o seguinte:
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Art. 80 - O Poder Publico incentivara o
desenvolvimento e a veiculagdo de pro-
gramas de ensino a distancia em todos os
niveis e modalidades de ensino, e da edu-
cacdo continuada.

§ 1° - A educagdo a distancia, organizada
com abertura e regime especiais, sera
ofertada por institui¢des especificamente
credenciadas pela Uniao.

§ 2°- A Uniao regulamentara os requisitos
para a realizagdo de exames e registro de
diploma relativos a cursos de educagao a
distancia.

§ 3° - As normas para producao, controle
e avaliagdo de programas de educagao
a distancia e a autorizacdo para sua
implementacao caberao aos respectivos
sistemas de ensino, podendo haver coo-
peracdo e integracgdo entre os diferentes
sistemas. (BRASIL, 1996).

Com a inserc¢do da educacao digital on-line nas escolas
de Educacao Basica e nas universidades brasileiras, publicas e
privadas, ha uma significativa alteracao qualiquantitativa nas
relacdes interpessoais estabelecidas entre docentes-discentes,
tutores(as)-cursistas e alunos(as)-alunos(as), principalmente
devido ao uso da plataforma educacional Moodle nos Ambientes
Virtuais de Aprendizagem (AVAs), os quais apresentam, segundo
pesquisas cientificas efetuadas por Brandt et al (2002), Mattar
(2o11) e Schlemmer (2005), varios suportes tecnoldgicos de infor-
magcao e comunicacao, tais como: chats, skypes, webcams, foruns
de discussao, teleaulas, e-books (livros eletronicos), wikipédias,
videoconferéncias, canais de interatividade virtual, portais tuto-
riais, webibliografias, webgrafias, posts, atividades (avaliativas e nao
avaliativas) e provas on-line, dentre outros.

Sendo assim, observa-se também a existéncia de profundas
modificacOes nas praticas pedagogicas — escolares e universi-

68



Educacao digital e praticas pedagogicas

tarias — desenvolvidas pelos(as) professores(as) nos espacos de
educacao presencial e nos contextos de educacao semipresencial/
hibrida e de EaD on-line (docentes formadores(as), docentes con-
teudistas, docentes monitores(as), docentes tutores(as), etc.); as
quais, ainda nos dias de hoje, tém sido alvo de muitas discussoes,
interpretacdes e analises critico-reflexivas realizadas por estu-
diosos(as) e pesquisadores(as) oriundos(as) principalmente das
areas de Educacao, Educacao Cientifica e Tecnoldgica, Educacgao
a Distancia, Informatica Educacional e Pedagogia.

A partir da introducao das (novas) tecnologias midiaticas
digitais de informacdo e comunicacao, nas escolas e universi-
dades (publicas e particulares), a exemplo de computadores de
ultima geracao conectados via cabos de fibras 6ticas, televisores
portateis, projetores de slides, calculadoras, etc., bem como com
acrescente proliferacdo de uso em massa de modernos aparatos
tecnologicos inovadores (notbooks, laptops, telefones celulares
moveis com whatsapps, AVAs, dentre outros) e de redes sociais
(e-mail ou endereco eletrénico, messenger, orkut, facebook, insta-
gram, twitter, etc.), as praticas educativas e pedagogicas tiveram
(forcosamente!) de adquirir “roupagens” mais sofisticadas, tendo
em vista as demandas e circunstancias (im)postas pelo mundo
tecnoldgico-capitalista globalizado.

Isto fez com que docentes e discentes, de todos os niveis
e modalidades de ensino, fossem obrigados(as) a se adaptar
aos novos tempos. Os modos de ensinar, aprender e ensinar-e-
-aprender mudaram, substancialmente. Os(As) professores(as)
foram levados(as) a readequar, redimensionar, ressignificar
e retroalimentar os seus planos de curso, planejamentos de
ensino e planos de aulas, utilizando-se de multiplos métodos e
técnicas de ensino alicer¢ados nas novas tecnologias educacio-
nais existentes. De maneira analoga, os(as) alunos(as) também
precisaram remanejar os seus horarios de estudos, os modos
de aprender nos ambitos individual e coletivo (seja de forma
presencial, semipresencial/hibrida ou totalmente a distancia
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on-line) e os procedimentos de se relacionar com os(as) docentes
e demais colegas de classe.

Neste sentido, vocabulos e expressoes terminoldgicas tais
como aprendizagem aberta, sala de aula invertida, sistemas “ensi-
nantes”, mediatizacao, interacao, interatividade, cibercultura, inte-
gracao, integralizacdo, coletividade, colaboracao, parceria, tutoriais,
hibridismo tecnolédgico, automacao, autonomia, flexibilidade, fle-
xibilizacao, virtualidade, midias, contextos digitais on-line, ciberso-
ciabilidade, ciberespaco, mobilidade, reflexividade, desterritoria-
lizagao, inclusao digital, autoconhecimento, auto-aprendizagem,
empireo, formacdes nido lineares, governamento, corpo-maquina,
corpo-informacéo, conectividade, jogos eletrdnicos, dentre muitos
outros (BELLONI, 2003; MATTAR, 2o011; MICHELAZZO, 2003;
SARAIVA, 2010; SETZER, 2001) sdo tidos como palavras e frases
de ordem do momento presente e, quica, dos tempos vindouros,
onde parece nao mais existirem barreiras e nem fronteiras para o
ensino e a aprendizagem em EaD.

Trata-se, pois, de uma tipologia de educacao virtual vol-
tada a(quase)todas as pessoas, nao havendo limites, limitacoes
e nem tampouco distanciamentos geografico-temporais que (in)
viabilizem a sua real efetivacao nos espacos educativos formais
e ndo formais de ensino e de aprendizagem.

EDUCACAO A DISTANCIA ON-LINE E PRATICAS
PEDAGOGICAS ESCOLARES E UNIVERSITARIAS
NO ESTADO PARANAENSE DOS DIAS ATUAIS:
EXPERIENCIAS VIVENCIADAS E PROJETOS
IDEALIZADOS - O CASO DO MUNICIPIO DE
PONTA GROSSA/PR

A cidade de Ponta Grossa ficalocalizada no Estado do Parana

(PR)-Unidade Federativa, Brasil (Pais), estando, aproximadamente,
a 103 km de distancia do municipio de Curitiba — Capital adminis-
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trativa paranaense. Sendo assim, o municipio de Ponta Grossa faz
parte, portanto, do Segundo Planalto Paranaense.

De acordo com Chamma (1989, p.19), tem-se que:

Etimologicamente, o nome Ponta Grossa é
a toponimia de uma grande colina coberta
por um capao de mato, que podia ser vista
delonga distancia pelos viajantes. Relata-se
que os tropeiros, quando se aproximavam
do lugar, a ele assim se referiam: “Estamos
proximos ao capdo que forma uma ponta grossa”.

Ponta Grossa é considerada o septuagésimo sexto munici-
pio mais populoso do Brasil, o nono do Sul do Pais e o quarto do
Estado paranaense, possuindo uma populacao total de 351.736
habitantes, segundo estimativas do censo demografico realizado,
no ano de 2019, pelo Instituto Brasileiro de Geografia e Estatis-
tica (IBGE), que é nacionalmente (re)conhecido. (INSTITUTO
BRASILEIRO DE GEOGRAFIA E ESTATISTICA, 2019).

Em linhas gerais, a populacao pontagrossense é composta
das mais diversas etnias, a saber: brancos (80%), pardos (16%)
e negros, amarelos e indigenas (4 %); em conformidade com
o que demonstram dados estatisticos coletados pelo Instituto
Paranaense de Desenvolvimento Econémico e Social -IPARDES
(2010). Todavia, em seus primdrdios, ela se deu pela soma de
desbravadores portugueses, tropeiros e familias ilustres vindas
principalmente de Sao Paulo (Capital). A partir do inicio do século
XX, se estabeleceram povos eslavos (russos, polacos e ucrania-
nos), arabes, italianos, japoneses, neerlandeses e alemaes, sendo
alemaes e eslavos os imigrantes mais numerosos.

O municipio pontagrossense é tido como o nucleo dos Cam-
pos Gerais do Parana e o maior parque industrial do interior do
Estado. Além disto, Ponta Grossa é também uma cidade cultural,
turistica, universitaria, aeroportuaria, desportiva, gastronémica,
agricola e essencialmente urbana, conhecida como “Princesa dos
Campos Gerais do Parana” (apelido) e Capital Civica do Estado
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paranaense, cujos gentilicos sdo ponta-grossense ou princesino.
Foi fundada em 15 de setembro de 1823, tendo completado 196
anos de existéncia em 2019, de modo que seu aniversario come-
mora-se na data de 15 de setembro de cada ano.

A belissima cidade pontagrossense tem clima subtropi-
cal e como santa padroeira Nossa Senhora Sant’Ana. Campo
Largo, Carambei, Castro, Ipiranga, Imbituva, Palmeira, Tei-
xeira Soares e Tibagi sdo seus municipios limitrofes. Além da
sede, Ponta Grossa possui quatro Distritos principais, quais
sejam: Itaiacoca, Guaragi, Uvaia e Piriquitos. Atualmente, o
prefeito em exercicio da cidade de Ponta Grossa é o excelen-
tissimo senhor Marcelo Rangel Cruz de Oliveira (mandato/
gestao municipal 2017-2020), pertencente ao Partido da Social
Democracia Brasileira (PSDB), tendo como vice-prefeita a
ilustrissima senhora professora universitaria (aposentada)
Elizabeth Silveira Schmidt.

Postoisto, faz-se relevante dizer que Ponta Grossa conta,
nos dias de hoje, com intimeras escolas publicas (estaduais e
municipais) e privadas, colégios publicos (estaduais) e parti-
culares, colégio militar (privado), faculdades particulares, uni-
versidade tecnoldgica federal (ptblica) e universidade estadual
(publica). Todas estas institui¢oes de ensino pontagrossenses,
desde o advento da internet em 1990 e da LDBEN/96 — Artigo
80, Paragrafos 1°; 2°, 3° e 4° - Incisos I a III (BRASIL, 1996), tém
aderido com relativa intensidade a insercao da EaD (hibrida e
on-line) no processo ensino-aprendizagem.

Nao ha duvida de que o surgimento da pandemia provo-
cada pelo novo Coronavirus (COVID-19) vem afetando mun-
dialmente e de forma bastante grave, desde o inicio do més de
margo de 2020 até os dias atuais (meados de abril/2020), todos
os setores da sociedade de classes (saude, politica, economia,
religido, habitacdo, educacdo, cultura, lazer, entretenimento,
etc.), o que tem impelido a Organizagao Mundial da Saude
(OMS), o Ministério da Satde, as autoridades governamentais
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e os profissionais da area médica em geral de todos os paises
afetados a realizarem campanhas educativas em todas as
midias sociais alertando a populacdo sobre a necessidade de
acatar a pratica de isolamento social (quarentena) como tnica
forma eficaz e eficiente, até entdo, de coibir a proliferacao
em massa da patologia em foco, visto que ainda ndo existem
vacinas ou medicamentos para tal. (BRASIL, 2020; ORGA-
NIZACAO MUNDIAL DA SAUDE, 2020).

Face ao exposto, as escolas e universidades pontagrossen-
ses (publicas e privadas), seguindo a risca as recomendagdes do
Ministério da Educagao (MEC), da Secretaria de Estado da Educacao
do Parana (SEED-PR) e da Secretaria Municipal de Educacao de
Ponta Grossa (SME-PG), comecaram em meados do més de abril
de 2020 a desenvolver cem por cento das aulas de todas as disci-
plinas curriculares na modalidade de EaD on-line. Trata-se, pois,
de projetos-pilotos e praticas pedagogicas que ainda estao em fase
inicial deimplantacdo, implementacao, experimentacao, execucao,
aprovacao, aceitagao e avaliacao pelos(as) agentes/profissionais da
educacao envolvidos(as): gestores(as) educacionais, coordenado-
res(as) pedagogicos(as), pedagogos(as) escolares, educadores(as),
tutores(as) virtuais, docentes e discentes.

Quica que num futuro bastante préximo a educagao escolar
e universitaria pontagrossense possa compartilhar, presencial e
virtualmente, com todas as pessoas interessadas as potencialida-
des, as possibilidades, as limitacdes, os desafios e as perspectivas
concernentes as iniciativas de utilizacao integral da EaD on-line
no processo ensino-aprendizagem em épocas histdricas de (néo)
pandemia de Coronavirus no Brasil contemporaneo.

E o que sinceramente almejamos!
Afinal de contas, tudoisto se resume em trés eixos basilares:

Trajetos percorridos ... Experiéncias vivenciadas ... Pro-
jetos idealizados ...
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A medida que o corpus textual deste artigo académico-
-cientifico ia ganhando forma, direcdo e sentido, fortalecia-se
cada vez mais a ideia de que, grosso modo, a Pedagogia, como
Ciéncia da Educagao (MAZZOTTI, 1996), € a teoria; ao passo que
a Educacao (nosentido literal do termo) é a pratica educativa, por
exceléncia, conforme argumentam Freire (2000) e Ghiraldelli
Janior (1991).

Trata-se, outrossim, de uma pratica geradora de uma teoria
pedagdgica educacional. Desse modo, a Educagdo, ao mesmo
tempo que produz pedagogia (modo de conduzir os processos
de ensino e aprendizagem), ¢ também direcionada e efetivada,
direta ouindiretamente, a partir de diretrizes filosoficas, histo-
ricas, sociologicas, epistemolodgicas, gnosiologicas, teleoldgicas,
psicologicas, antropoldgicas, didaticas e metodoldgicas oriun-
das da Pedagogia (Ciéncia da Educagao), isto é, da Ciéncia que
investiga a teoria e a pratica da Educacao nos seus vinculos com
a pratica social global.

Nesse contexto, a Educacao a Distancia (EaD) — semi-
presencial/hibrida e on-line - necessita gozar de tratamentos
didatico-pedagdgicos e metodoldgicos diferenciados, segundo
dispoe o Artigo 80, Paragrafo 4°, da atual LDBEN/96 (BRASIL,
1996), haja vista que possui meandros e peculiaridades espe-
cificas que afetam substancialmente as maneiras de ensinar,
aprender e ensinar-e-aprender (dodiscéncia) nas escolas de
Educacao Basica e universidades, publicas e particulares,
bem como as formas de pensar e fazer Educacao pelos(as)
ensinantes, aprendentes e ensinantes-e-aprendentes (dodis-
centes). Afinal de contas, “[...] ndo ha docéncia sem discéncia.
[...] Quem ensina aprende ao ensinar e quem aprende ensina
ao aprender”. (FREIRE, 2000, p. 23-25).

O trabalho profissional docente € uma das modalidades
especificas da pratica educativa mais ampla que ocorre na socie-
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dade de classes. Sendo assim, as praticas pedagogicas escolares e

universitarias, ou seja, o carater pedagogico da pratica educativa
se verifica, de acordo com Libaneo (1991, p. 24-25), como:

[...] agdo consciente, intencional e plane-
jada no processo de formacao humana,
através de objetivos e meios estabelecidos
por critérios socialmente determinados e
que indicam o tipo de homem a formar,
para qual sociedade, com que propositos.
Vincula-se, pois, a op¢des sociais e politi-
cas referentes ao papel da educagdo num
determinado sistema de relagdes sociais.

De forma sumaria, isto significa dizer em outras palavras

o seguinte:

O pedagdgico refere-se a finalidades da agao
educativa, implicando objetivos sociopo-
liticos a partir dos quais se estabelecem
formas organizativas e metodoldgicas da
acdo educativa. Nesse entendimento, o
fenémeno educativo apresenta-se como
expressdo de interesses sociais em conflito
na sociedade. (LIBANEO, 1999, p. 22).

Numa perspectiva de finalizacao, e ndo de conclusao pro-

priamente dita, esperamos que este trabalho de pesquisa cien-
tifica possa contribuir para a ampliacao do arcabouco tedrico
existente nas areas de Educacgao a Distancia (EaD) e Formagao

de Docentes, langando assim um olhar critico sobre as salas de
aulas, as midias tecnoldgicas digitais e as praticas pedagogicas
escolares e universitarias, no intuito de problematizar a ten-

déncia a homogeneizagdo de tudo e de todas as pessoas, bem
como abrir brechas para possiveis deslocamentos e rupturas
paradigmaticas no que tange aos trajetos, as experiéncias e aos

projetos envolvendo a educagdo virtual no ambito das praticas
educativas do passado, do presente e do futuro.



Anderson Luiz Tedesco | Tiago Eurico de Lacerda (orgs.)

AMARAL, A. L. Gestao da sala de aula: 0 “manejo de classe” com
nova roupagem? In: OLIVEIRA, M. A. M. (Org.). Gestao educa-
cional: novos olhares, novas abordagens. 2.ed. Petr6polis: Vozes,
p-87-99, 2005.

AUSUBEL, D. P. Educational psychology: a cognitive view. New
York: Holt, 1968.

AZZ1, S. Trabalho docente: autonomia didatica e construgdo do
saber pedagoégico. In: PIMENTA, S. G. (Org.). Saberes pedagogicos
e atividade docente. 3.ed. Sdo Paulo: Cortez, p.35-60, 2002.

BELLEI, S. L. P. O livro, a literatura e o computador. Sao Paulo:
EDUC; Floriandpolis: Editora da UFSC, 2002.

BELLONI, M. L. Educacao a distancia. 3.ed. Campinas: Autores
Associados, 2003. (Colegado Educacao Contemporinea).

BRANDAO, C. R. O que é educacdo. 2.ed. Sdo Paulo: Brasiliense,
1981. (Colegao Primeiros Passos — v.20).

BRANDT, C.F. et al. Curso normal superior com midias intera-
tivas: um projeto inovador para a formacao de professores. Ponta
Grossa: Editora da UEPG, 2002.

BRASIL. Congresso Nacional. Lei federal n® 9.394, de 20 de dezem-
bro de1996. Estabelece as diretrizes e bases da educacao nacional.
Brasilia: Diario Oficial da Unido, de 23/12/1996.

______ . Ministério da Saude. Coronavirus: o que vocé precisa

saber e como prevenir. Disponivel em: <https://www.saude.gov.
br>saude-de-a-z>coronavirus>. Acesso em: 06/04/2020.

BRITO, G. S.; PURIFICACAO, 1. Educagio e novas tecnologias:
um re-pensar. 2.ed. Curitiba: Editora do IBPEX, 2008.

BUENO, F. S. Dicionario filolégico do Portugués. Sao Paulo:
Saraiva, 1966.



Educacao digital e praticas pedagogicas

CHAMMA, G. V. F. Ponta Grossa, o povo, a cidade e o poder.
Ponta Grossa: Grafica Planeta, 1989.

DROUIN, A. M. A pedagogia. Sao Paulo: Unimarco Editora; Sao
Paulo: Edigoes Loyola, 1995. (Colegdo 50 Palavras - v.6).

FREIRE, P. R. N. Pedagogia da autonomia: saberes necessarios
a pratica educativa. 14.ed. Sao Paulo: Paz e Terra, 2000. (Colecao
Leitura).

GADOTTI, M. Pedagogia da praxis. 5.ed. Sao Paulo: Cortez, 2010.

GHIRALDELLI JUNIOR, P. O que é pedagogia. 6.ed. Sio Paulo:
Brasiliense, 1991. (Colecdo Primeiros Passos - v.193).

GONCALVES FLORES, H. A praxis pedagogica brasileira. Rio
de Janeiro: Editora da ABP, 1994.

IMBERT, F. Para uma praxis pedagogica. Distrito Federal: Editora
Plano, 2003.

INSTITUTO BRASILEIRO DE GEOGRAFIA E ESTATISTICA. Censo
demografico do municipio de Ponta Grossa - Estado do Parana.
Brasilia: IBGE, 2019.

INSTITUTO PARANAENSE DE DESENVOLVIMENTO ECONOMICO
E SOCIAL. Demografia, economia e sociedade pontagrossense
- Parana. Curitiba: IPARDES, 2010.

LIBANEO, J.C. Didatica. Sdo Paulo: Cortez, 1991. (Colecdo Magistério
2° Grau - Série Formagao do Professor).

______ . Pedagogia e pedagogos, para qué? 2.ed. Sao Paulo:
Cortez, 1999.

MATTAR, J. Guia de educacao a distancia. Sdo Paulo: Cengage
Learning, 2011. (Série Profissional).

MAZZOTTI, T. B. Estatuto de cientificidade da Pedagogia. In:
PIMENTA, S. G. (Coord.). Pedagogia, ciéncia da educacdo? Sao
Paulo: Cortez, p.13-37,1996.



Anderson Luiz Tedesco | Tiago Eurico de Lacerda (orgs.)

MICHELAZZO, P. Os beneficios da educacgao e da inclusao digital.
In: SILVEIRA, S. A.; CASSINO, J. (Orgs.). Software livre e inclusiao
digital. Sao Paulo: Conrad Editora do Brasil, p.265-272, 2003.

MIZUKAMI, M. G. N. Ensino: as abordagens do processo. Sao Paulo:
EPU, 1986. (Colecao Temas Basicos de Educagao e Ensino).

NETTO, C. M.; FERNANDES, V. C. Ensino hibrido: uma experiéncia
na educacao superior. 10 f. Disponivel em: <http://www.abed.org.
br>congresso2017>trabalhos>pdf>. Acesso em: 10/12/2017.

ORGANIZACAO MUNDIAL DA SAUDE. Ministério da Satde. Orien-
tacoes da OMS para prevencao do COVID-19. Disponivel em:
<https://www.sbpt.org.br>inicio>noticias>. Acesso em: 06/04/2020.

PIMENTA, S. G. Formacao de professores: identidade e saberes da
docéncia. In: . (Org.). Saberes pedagogicos e atividade

docente. 3.ed. Sao Paulo: Cortez, p.15-34, 2002.

SARAIVA, K. Educacao a distancia: outros tempos, outros espacos.
Ponta Grossa: Editora da UEPG, 2010.

SAVIANI, D. Educagao: do senso comum a consciéncia filosofica.
Sao Paulo: Cortez; Campinas: Autores Associados, 1980. (Colecdao
Educacdo Contemporanea).

SCHLEMMER, E. Metodologias para educacao a distdncia no con-
texto da formacado de comunidades virtuais de aprendizagem. In:
BARBOSA, R. M. (Org.). Ambientes virtuais de aprendizagem.
Porto Alegre: Artmed, p.29-49, 2005.

SCHON, D. A. Formar professores como profissionais reflexivos.
In: NOVOA, A. (Coord.). Os professores e a sua formacio. 2.ed.
Lisboa: Publica¢des Dom Quixote, p.77-91,1995. (Cole¢ao Temas de
Educagdo - v.39).

SETZER, V. W. Meios eletronicos e educacao: uma visao alterna-
tiva. Sao Paulo: Escrituras Editora, 2001. (Colecdo Ensaios Trans-
versais - v.10).



Educacao digital e praticas pedagogicas

SILVA, D. B. As principais tendéncias pedagogicas na pratica esco-
lar brasileira e seus pressupostos de aprendizagem. In: Revista
Linguagens & Cidadania. Santa Maria: Editora da UFSM, v.2,n.],
p-1-6, jan./jun., 2000.

TARDIF, M. Saberes docentes e formacao profissional. 6 ed.
Petropolis: Vozes, 2006.

TORRES, C. A. Dialogo e praxis educativa: uma leitura critica de
Paulo Freire. Sao Paulo: Edicdes Loyola, 2014.

VASQUEZ, A. S. Filosofia da praxis. Sio Paulo: Paz e Terra, 1977.

VYGOTSKY, L. S. Pensamento e linguagem. Sao Paulo: Editora
Martins Fontes, 1987.

79



REALIDADE AUMENTADA APLICADA
AO ENSINO E APRENDIZAGEM DA
DISCIPLINA DE GEOMORFOLOGIA

Gabriel Henrique de Almeida Pereira™
Marciel Lohmann*

INTRODUCAO

A tecnologia tem trazido a capacidade de apresentar
informacdes em qualquer lugar e a qualquer hora. A Realidade
Aumentada (RA) é uma das tecnologias que tém se desenvolvido
em func¢ao de uma tendéncia tecnoldgica, com o intuito de faci-
litar o cotidiano da sociedade moderna.

De acordo com Olsson et al. (2012), considerada uma tec-
nologia interativa emergente, a Realidade Aumentada (RA) tem
ganhado cada vez mais interesse nos ultimos anos, tornando a
informacao contextualmente relevante, facilmente disponivel e
permitindo novas possibilidades de interacdo com a informacao.
Azuma (1997) acrescenta que, devido aos inumeros desafios e
caminhos inexplorados nesta area, a RA continuara a ser uma
interessante area de pesquisa por muitos anos. E esta afirmacao
continua valida atualmente.

Os sistemas de Realidade Aumentada misturam a percepgao
sensorial do ambiente real e objetos virtuais. Dessa forma, torna-se
possivel interagir e imergir de forma natural no ambiente real e
também com os objetos virtuais (AZUMA, 1997, BOBRICH e OTTO,
2002). Assim, a “fusdo de mundos” torna-se uma das caracteristicas
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principais de interfaces de RA, acrescentando informacao virtual
no mundo real (NILSSON e JOHANSSON, 2008).

A co-existéncia de objetos virtuais e do ambiente real for-
mam uma Realidade Mista (RM), no qual os usuarios interagem
com o ambiente e informacdes virtuais tendo como base siste-
mas apropriados e em tempo real. Para melhor situar o espago
entre o ambiente real e virtual, Milgram et al. (1994) definiram
um continuum de ambientes (real para virtual), em que a RA é
uma parte da Realidade Misturada (RM). A Figura I traz uma
representacao deste continuum.

,7 Realidade Misturada —I

Ambienic e 44—  Ambiente
Real Realidade Virtualidade Virtual
Aumentada Aumentada

Figura 1 - Continuum entre Realidade - Virtualidade.

Fonte: Milgram et al. (1994).

Medicina, industria, entretenimento e outros campos tém
usado Realidade Aumentada, a fim de facilitar as varias tarefas
(Azuma, 1997; Bobrich, 2003). Azuma (1997) ja assinalou que ha
varios desafios ainda em aberto nesta area, uma vez que existem
muitas op¢oes inexploradas e novos dispositivos sendo desenvol-
vidos constantemente. E sua declaragao ainda é valida hoje em dia.

Além disso, Bobrich e Otto (2002) e Asai et al. (2008)
afirmam que os usudrios de mapas podem interagir de forma
intuitiva e diretamente com um mapa impresso de uma forma
natural e familiar, da mesma forma como eles podem fazer com
outros objetos no ambiente real. No entanto, mapas impressos
sdo estaticos e oferecem ferramentas interativas restritas. Por
outro lado, mapas virtuais oferecem um elevado potencial de
atualizacdo, a representacao dos conteudos é dindmica e podem



Anderson Luiz Tedesco | Tiago Eurico de Lacerda (orgs.)

ser mais facilmente adaptados a utilizadores particulares. Mapas
virtuais podem apoiar analises que ndo sao possiveis quando se
lida com mapas impressos; permitindo aos usuarios ver mais do
que os recursos impressos (PAELKE e SESTER, 2010).

A integracdo de mapas impressos e informacao virtual
combina seus respectivos beneficios e pode ser altamente
atraente. Se por um lado, o usudrio pode interagir diretamente
com um mapa de papel de uma forma natural e familiar como
todas as outras coisas fisicas presentes no ambiente real, por
outrolado, ha a possibilidade de aumentar as dimensdes, como
com a insercao de paisagens tridimensionais, ou ainda com a
insercdo de animacdes, demais camadas e objetos virtuais.

Arepresentacdo dindmica do terreno em 3D, localizacao
de objetos virtuais, animacdes e interatividade sao caracteris-
ticas do mundo digital que podem ser sobrepostas a um mapa
impresso (ADITHYA et al., 2010). Ou seja, técnicas de RA podem
ser usadas para “aumentar” um mapa em papel digitalmente.

Como a informacao transmitida pelos objetos virtuais
pode ajudar o usuario a executar tarefas do mundo real, a Rea-
lidade Aumentada aplicada a Geomorfologia pode aumentar
a interatividade na visualizagdo geografica, uma vez que esta
ferramenta tem capacidade de proporcionar um ambiente de
aprendizagem, onde o usuario visualiza informacoes de forma
eficiente sobre superficies geograficas que melhoram a eficacia
de apresenta¢des multimidia (ASAI et al., 2008).

Como Reilly et al. (2006) afirmaram, o “melhoramento”
dos mapas em papel por meio da sua combina¢do com dados
virtuais € atraente porque os mapas por siso ja sao artefatos do
mundo real que sdo uma fonte de informacao. Paelke e Sester
(2010) enfatizaram que a Realidade Aumentada e mapas mos-
tram caracteristicas em uma visualizacdo interativa, e abrem
possibilidades interessantes que precisam ser mais exploradas.

Segundo Edsall (2007), mapas que incorporam elementos de
interatividade permitem evadir as limitacoes dos mapas tradicio-
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nais, assim como permitem que sejam feitas importantes conexoes
entre diferentes variaveis e diferentes formas de representacao. Ou
seja, a adicado de certas funcionalidades relativas a interatividade
ao mapa pode conferir maior efetividade e utilidade ao mesmo.

Robertson (1994) complementa este raciocinio, sugerindo
ainda que a interatividade néo apenas ativa o conhecimento
pré-existente, mas que também pode ser usada para construcao
de novos conceitos e informacoes. Realidade Aumentada, mais
especificamente para dados geograficos e Cartografia, oferece
vantagens ao diminuir a distdncia cognitiva, uma vez que é capaz
de diminuir o esfor¢o do usuario em combinar informacdes
de diferentes camadas, sobrepondo-as, inclusive sobrepondo
informacao virtual sobre o espago real. Paelke e Sester (2010)
também enfatizaram que a Realidade Aumentada e Mapas mostra
caracteristicas em uma visualizacao interativa e possibilidades
interessantes que precisam ser mais bem explorado.

Di Serio, Ibafiez e Kloos (2013) ainda relatam fatores rele-
vantes da tecnologia RA para aprendizagem, como aumento da
concentracao e memorizacgao. Os autores observaram que os alunos
foram capazes de descrever e analisar o conteudo apresentado
com um maior nivel de detalhe. Os autores creditam esta melhora
aos recursos imersivos de RA, que ajudaram a manter niveis mais
elevados de atencao e interesse sobre o conteudo de aprendizagem.

Desta forma, é possivel estender a utilizacdo de técnicas de
Realidade Mista, mais especificamente de Realidade Aumentada,
para areas como a Geomorfologia, uma area também voltada a
educacao e aprendizagem.

Este trabalho utilizou como base de analise o evento hidro-
meteorologico ocorrido em marcgo de 2011 no litoral do estado do
Parana, atingindo a Bacia do Jacarei, inserida na Serra do Mar,
entre os municipios de Morretes e Paranagua.

Foi um evento de grande magnitude e nunca registrado no
litoral do estado do Parana, sendo interesse para diversos estudos
de cunho cientifico. Na ocasido, os elevados indices pluviométricos
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em conjunto com as caracteristicas geoldgicas, geomorfoldgicas e
pedoldgicas da area, desencadearam uma combinacao de variados
processos de movimentos de massa (desprendimento e rolamento de
blocos, deslizamentos e corridas de detritos) afetando a populagao
local e promovendo mudangas consideraveis no ambiente natural.

Com isso, a analise para melhor compreensao deste feno6-
meno - seja por usuarios especialistas da area cientifica, aluno
e/ou leigos — pode ser facilitada com a utilizacao de sistemas de
Realidade Aumentada. Desta forma, como forma de aprofundar
o desenvolvimento de novas funcionalidades para os sistemas
de RA, assim como utilizar um “estudo de caso” de um evento
tdo importante, fez-se o desenvolvimento apresentado a seguir.

Sendo assim, o objetivo deste trabalho foi de gerar um
protdtipo de Realidade Aumentada para aplicacdo no ensino da
disciplina de geomorfologia, principalmente no quesito relacio-
nado aos processos geomorfolégicos.

Osdados saoreferente a bacia hidrografica do Jacarei, situada
no Estado do Parana - Brasil, a qual na data 11 de margo de 2011 foi
atingida por uma série de eventos de movimento de massa. O pro-
tétipo de Realidade Aumentada foi desenvolvido para dispositivos
moveis como tablets e smartphones, com respostas em tempo real e
permitindo intera¢des com o usuario. Comisso, o propdsito foi gerar
um material atrativo e dindmico para os trabalhos em sala de aula,
ou mesmo por profissionais, principalmente no que diz respeito a
analise do relevo e demais caracteristicas geomorfoldgicas.

Osistema de Realidade Aumentada foi desenvolvido com
ointuito de adicionar informacao digital sobre o mapa impresso
dabacia hidrografica do Jacarei. A pesquisa desenvolveu-se tendo
como base as informacdes da Bacia Hidrografica do Rio Jacarei,
localizada a aproximadamente 80 km da capital Curitiba e 20
km do centro de Paranagua e acesso direto pela rodovia BR-277
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(PINTO, PASSOS e CANEPARO, 2014). O mapa de localiza¢ao da
bacia hidrografica do Jacarei é apresentado na Figura 2, assim
como as cicatrizes dos movimentos de massa do pos evento.

BO* W 4t wW W W 5w S0 W
L 1 1 1 L
g L MS .
~ .
| t
2 = 1 |9 w | ¢ @
2 s | Z & 3 &
' ] PR o
f1 f =8
( e \l\ . )
w w
w "] - h J L ;
51 s B s AR 8
o & | = Ele
80" W 0w 5w 52w 50° W ww
728000 732000 736000 740000
ANTONINA
H 3
= =
g g
- MORRETES LR
= =
: g
£ s
GUARATUBA
4
4 vk
- =)
T T T T
T28000 T32000 TIE000 T40000

Figura 2 - Mapa de Localizacao da bacia do Jacarei.
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Os mapas impressos utilizados nos experimentos sao apre-
sentados na Figura 3. Estes mapas foram confeccionados pelos
autores sendo apenas o contorno da bacia do Jacarei (Figura 3a)
e o mapa com ainformacoes de altimetria da bacia hidrografica
(Figura 3b).
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Figura 3 - Mapas impressos utilizados como referéncia. (a) Limite da bacia
hidrografica do Jacarei; (b) Altimetria da Bacia hidrografica do Jacarei.

As camadas de informacao a serem dispostas pelo sistema
de Realidade Aumentada sao relativas a rede de drenagem, tipos
de solo, assim como o relevo representado pela hipsometria em
escala de cinza, declividade, forma das vertentes, areas de risco
a deslizamentos de terra e inundagdes, bem como a imagem de
satélite ilustrando as cicatrizes pds evento. Ainda, o Modelo
Digital de Elevacao (MDE) em 3D da area de estudo foi gerado
para ser apresentado pelo sistema de Realidade Aumentada.
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Este protétipo do sistema de RA foi desenvolvido para sistema
Android, para uso em Tablets e Smartphone. Segundo Ternier et al.
(2012), o uso de dispositivos moveis - como Tablets e Smartphones - tem
muitas vantagens para RA, como a possibilidade de ser executado
em dispositivos pessoais e a implementacao de uma estratégia de
“Traga Seu Proprio Dispositivo” (BYOD - Bring Your Own Device). Com
isso, a utilizacdo de um sistema operacional generalizado — como
o sistema Android - pode tornar a solu¢do muito mais barata em
comparacao com solugdes que precisam hardware especial.

Ainda, devido aos avancos na capacidade de memoria e
processador, estes dispositivos moveis tém se apresentado tao
robustos quanto computadores desktop. Desta forma, implemen-
tou-se o sistema de RA com a possibilidade de explorar diversos
formatos de camadas de informacao, como em formatos vetoriais
(linhas e poligonos), imagens (formato raster) e elementos em
3D, como o MDE da area.

Como mencionado, o sistema de Realidade Aumentada foi
desenvolvido para ser utilizado em plataformas com o sistema
Operacional Android, tais como tablets e smartphones. A seguir
sdo apresentadas as Figuras 4 a 8 que apresentam detalhes do
sistema de Realidade implementado.

A Figura 4 apresenta o mapa impresso apenas com o limite
dabacia hidrografica do Jacarei sendo apresentada a camada de
informacao virtual dos recursos hidricos. A Figura 4a apresenta
apenas o mapa impresso sem nenhuma camada de informacao
virtual sendo apresentada ainda.

As Figuras 4b a 4d mostram a camada virtual referente aos
recursos hidricos sendo adicionada ao mapa. Nestas figuras é possi-
vel verificar que o mapa impresso ainda apresenta apenas o contorno
dabacia hidrografica, enquanto no tablet é possivel verificar que a
informacao digital esta sendo sobreposta ao mapa. Independente
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entre o angulo ou atitude entre o tablet e o mapa, o sistema é capaz
de sobrepor a informacao digital sobre o mapa em tempo real,
respondendo a mudanca de posicao, angulo ou atitude do usuario.

Figura 4 - Sistema de Realidade Aumentada com a apresentac¢do de uma
camada digital (layer de Recursos Hidricos) sobre o mapa impresso. (a) sem
nenhuma camada sendo apresentada. (b-d) varios dngulos entre tablet e
mapa impresso.

Ainda, outros layers relacionados a geomorfologia da
bacia hidrografica do Jacarei foram implementados no sistema
de Realidade Aumentada. As imagens do sistema de Realidade
Aumentada sobrepondo estas camadas de informacao digitais
sobre o mapa impresso sdo apresentadas na Figura s.

AsFigura 5a e sb apresentam a camada de informacao digi-
tal referente a hipsometria da bacia, em escala de cores; Figura 5¢
apresenta a camada da hipsometria em escala de cinza; Figura 5d
apresenta as curvas de nivel da regido; Figura 5e apresenta a camada
digital referente a declividade na bacia hidrografica; Figura sf
apresenta as formas das vertentes; Figura 5g apresenta a camada
referente aos tipos de solos; Figura sh apresenta a camada sobre
as areas em funcdo do risco a movimentos de massa; Figura 5i
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apresenta os poligonos referentes as cicatrizes dos deslizamentos
e acumulacdo de detritos ocorridos no evento do dia 11/03/2011 e a
Figura 5j apresenta a imagem de satélite do pds evento.

Figura 5 - Sistema de Realidade Aumentada. Layers implementados.
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O sistema de Realidade aumentada desenvolvido é capaz
de sobrepor as camadas de informacdes digitais apresentadas.
Com isso, é possivel analisar a inter-relacdo entre as camadas
digitais, como no caso de sobreposicao da camada de recursos
hidricos sobre a camada de hipsometria ou declividade. Como
forma deilustrar essa caracteristica, tem-se a Figura 6, na qual é
apresentada a sobreposi¢cao da camada de curvas de nivel sobre
a camada de hipsometria.

Figura 6 - Sistema de Realidade Aumentada - sobreposicao de camadas.

Outra caracteristica do sistema de RA desenvolvido é
a possibilidade de transparéncia das camadas digitais apre-
sentadas pelo sistema. Esta caracteristica se torna importante
quando se deseja trabalhar com a sobreposicao das camadas
digitais e ainda possuir a possibilidade de comparar com a camada
impressa no mapa.

Para demonstracao desta possibilidade, utilizou-se o
mapa impresso com as informacoes referentes a hipsometria
e a camada de informacao digital dos tipos de solos da bacia
hidrografica. Ao se trabalhar com 0% de transparéncia da camada
digital, o mapa virtual sobrepde o mapa impresso, sem pos-
sibilidade de visualizar a informacao impressa do mapa por
meio do tablet. Contudo, ao se trabalhar com outros valores de
transparéncia, é possivel visualizar a informacao digital sobre
aimpressa, sendo assim possivel visualizar e analisar ambas as
informacgoes (impressas e digitais).
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Neste caso, o usuario (aluno) poderia analisar as areas
de determinado tipo de solo e as cotas hipsométricas simul-
taneamente. As imagens referentes a esta funcdo podem ser
visualizadas na Figura 7.

Figura 7 - Opgao de transparéncia das camadas. Utilizagdo do mapa impresso

com informacdes hipsométricas e camada digital dos tipos de solo.

Outro aspecto do sistema desenvolvido e que pode impactar
positivamente o trabalho dos usudrios com dados geomorfo-
légicos, mapas e Realidade Aumentada esta na possibilidade
de trabalhar com modelos em 3D diretamente sobre os mapas
impressos.

Ao se visualizar o relevo da area de estudo em 3D pode
diminuir o esforgo cognitivo do usuario (seja estudante ou pro-
fessional) na leitura de representacdes altimétricas a partir de
curvas de nivel ou mapas em escala de cor ou cinza. A Figura
8 apresenta as imagens do sistema de RA sobrepondo o mapa
impresso com os Modelos Digitais do Terreno em 3D. As Figuras
8a a 8d apresentam o MDT em 3D com a camada em escala de
cor da hipsometria, enquanto as Figuras 8e e 8f apresentando o
mesmo MDT em 3D com a imagem pds evento sobre o mesmo.
E possivel verificar que o usuario poderia movimentar livre-
mente o tablet ou o mapa como forma de navegar sobre a area
de interesse e o MDT.
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Com isso, o usudrio tem a possibilidade de melhor enten-
der o relevo, diminuindo o esfor¢o cognitivo para a leitura dos
dados em 2D e tradugdo mental para 3D. Ou seja, o usuario nao
precisaria ler uma informagao em 3D (como é o caso do relevo)
em formato 2D (como o caso de linhas de contorno ou escala de
cor) e ter que fazer a interpretacao mental desta informagao.
Assim, o usuario pode visualizar a informacao do relevo em
3D sobre o mapa impresso por meio do tablet, de uma maneira
mais intuitiva, e facilitar a interpretacao dos dados e processos
geomorfoldgicos envolvidos, como no caso do evento ocorrido
na bacia em estudo.

Figura 8 - Camadas em 3D do sistema de Realidade Aumentada.

Independentemente da posicao e a atitude do usuario,
o sistema é capaz de calcular a posicao relativa entre o mapa
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impresso e o tablet em tempo real, sobrepondo no mapa impresso
as camadas virtuais, permitindo assim que o usuario manipule
livremente o tablet ou 0 mapa impresso. Assim, o usuario pode
navegar de uma forma mais intuitiva movendo tanto o mapa
impresso ou o tablet, e o sistema de RA sobrepde informacao
virtual sobre o mapa impresso, transformando-o em uma “lente
magica’, através do qual uma informacao virtual pode ser sobre-
posta ao mapa impresso.

Especificamente para o entendimento dos processos geo-
morfoldgicos que ocorreram para a area de estudo, torna-se
ferramenta interessante ja que é possivel, por exemplo, ilus-
trar a variagao altimétrica da bacia bem como as diferencas
em cada uma das margens, ja que na margem direita as maio-
res declividades ocorrem no tergo superior das vertentes, com
valor predominantemente superior a 40%. Essas caracteristicas
resultam em elevada energia nessas vertentes que aceleram os
processos denudacionais nas posi¢cdes mais elevadas e de acu-
mulacdo, nas posi¢oes baixas. Com a RA torna-se facil e simples
explicar as caracteristicas do relevo e resultados de processos
relacionados a elas.

Outro exemplo de aplicacdo para esta bacia é o entendi-
mento dos canais de drenagem, ou seja, a partir da RA construida
e da possibilidade de sobreposi¢ao de camadas (modelo 3D,
hidrografia e forma das vertentes) é possivel visualizar que os
rios sdo fortemente encaixados em vales em “V”, apresentando
elevada energia e com tendéncia de concentrar dgua e material,
oriundos das posi¢cOes mais elevadas, que sao transportados em
segmentos de vertentes com forma convergente de fluxo e, que
se concentrados, transformam-se em corridas de detritos.

Com os exemplos supracitados, é possivel analisar, explicar
e interpretar os processos geomorfologicos ocorridos na area de
estudo bem como outras aplicagdes relacionadas a geomorfo-
logia, facilitando o aprendizado, e sobretudo tornando-o mais
interessante e estimulante.
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E possivel ainda destacar a principal diferenca entre este
sistema de RA e de um SIG, ja que em um SIG, o usuario tam-
bém teria acesso a informacodes de relevo 3D, bem como outras
camadas de dados geograficos da area. No entanto, em um SIG,
os usuarios podem encontrar dificuldades de manuseio e de
navegacdo no modelo 3D do relevo, e, ocasionalmente, depen-
dendo do tipo de analise ou manipulacgao de dados, para utilizar
o SIG requer uma experiéncia anterior pelos usuarios. No caso
da RA, o ambiente se torna mais intuitivo, uma vez que movi-
mentos simples do tablet ou mapa impresso, como mové-los
para frente ou para tras, seria equivalente a a¢des como zoom
in, zoom out, ou pan.

Aponta-se ainda que os sistemas de RA pode ser muito
atraente para as areas, tais como geografia, cartografia, enge-
nharia e outras ciéncias que fazem uso de dados e mapas. Isto
se da principalmente devido a capacidade de o sistema de RA
fazer a interacdo com os dados geograficos do usuario e os mapas
mais intuitivos, fornecendo informacao que é facilmente com-
preensivel, bem como fornecendo varias outras ferramentas
possiveis, formatos, animacdes, entre outras.

Além disso, os sistemas de RA facilitam a leitura e inte-
racao com mapas e dados geograficos possuindo potencial de se
tornarem ferramentas atrativas para as instituicdes de ensino e
aprendizagem, tanto para o ensino técnico e cientifico ou paraa
educacdo das criancas, uma vez que eles sdo capazes de combinar
varias ferramentas computacionais e de intera¢iao com objetos
reais e dados virtuais, criando assim ambientes mais interativos,
intuitivos e atraentes.

Por meio desta pesquisa, juntamente com trabalhos de
outros autores, é possivel afirmar que a RA pode adicionar cama-
das virtuais de informagdo sobre o ambiente real, permitindo
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um ambiente mais interativo contribuindo significativamente
para tarefas de leitura de mapas e melhor compreensao do espago
geografico assim.

Assim, é claro que a RA pode ser usado para Geomorfo-
logia, a fim de adicionar informacdes sobre o mapa real, sendo
possivel adicionar informacdes virtuais, animagoes, atualizacGes
em tempo real, as apresentacdes das outras camadas de infor-
magao, transparéncias, ferramentas de SIG, como o calculo de
proximidade, rotas, etc, ou os elementos em trés dimensdes,
como é o caso das representacgdes do relevo.

Outro fator interessante € a possibilidade de implementa-
cdode sistemas de Realidade Aumentada em dispositivos moéveis,
como tablets e smartphones. O uso generalizado de smartphones
e tablets faz o alcance dos sistemas RA muito maiores e cria
oportunidades para ser usado em trazer suas metodologias
proprio dispositivo (BYOD), onde os usudarios poderiam usar
seus proprios dispositivos pessoais para interagir com mapas,
modelos e dados geograficos.

Neste estudo, o sistema de Realidade Aumentada foi imple-
mentado para o sistema operacional Android e foi usado em
um tablet. Usando este sistema, os usuarios podem ter acesso a
informacoes diretamente em suas méaos e pode navegar de forma
mais intuitiva no mapa e modelo 3D do relevo, por exemplo.

Neste caso, o sistema torna-se uma “lente magica”, onde
¢ capaz de trazer outra informacao virtual e cobri-la no mapa
de papel. Outro conceito interessante é que o sistema de RA se
torna uma “lente de aumento”, aumentando a quantidade de
informacdes exibidas no mapa, ou um “raio-X” para o mapa de
papel onde sdo adicionadas as informacgdes virtuais. Além de
ajudar os usuarios a melhor leitura e compreensao dos dados,
mapa, fendmeno geomorfoldgico, ou area geografica. Assim,
Realidade Aumentada acaba por ser uma “janela”, trazendo
informacdes virtual e sobrepondo-os para o mundo real, a fim
de facilitar as tarefas do usuario.
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Como consideracoes finais € importante destacar a inter-
disciplinaridade da técnica, ja que a mesma pode conjugar pro-
dutos de sensoriamento remoto, modelos 3D, animacdes, ou
demais informacoes digitais aos métodos tradicionais, como
um mapa impresso, sobre qualquer fenémeno, area de interesse
ou linha de pesquisa.

Exemplos como este apresentado trazem o potencial de
visualizagdo e imersdo do usudrio a uma nova realidade, que é
ada Realidade Aumentada. Dessa forma permite-se ao usuario
ultrapassar a barreira do computador convencional, deixando
de utilizar teclado e o mouse, sendo possivel combinar o mundo
real com o virtual, o que facilita as abstracdes necessarias a
compreensao da geomorfologia, por exemplo.

Estes sistemas de RA tornam-se interessante para o con-
texto atual de tendéncia tecnologica, pois a geracao atual de usua-
rios incorpora e absorve muito rapidamente novas tecnologias a
suavida. E importante fazer-se uso desta tendéncia tecnolégica,
ainda mais quando associada a caracteristicas didaticas e inte-
rativas, ja que a mesma tem potencial de modificar os modos de
pensar, de ensinar e de aprender, e até mesmo de ver o mundo.
Desta forma, a Realidade Aumentada torna-se uma ferramenta
inovadora, sobretudo para o ensino de geomorfologia.
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Em uma sociedade que o acesso a informacao e ao conhe-
cimento representa a ultima possibilidade de a escola cumprir
sua funcao social, propiciando aos membros do grupo social a
alcancar um desenvolvimento socioecondmico e cultural, capaz
de lhe propiciar uma vida digna e saudavel. Todavia, ainda exis-
tem unidades de ensinos nas quais a unica forma de aplicacdo
das praxis pedagdgicas é o quadro negro e o giz.

Com o intuito de diminuir as distor¢oes nos diferentes
niveis de educacao ofertada a seus municipes, gestores optam
pela politica de nucleacao de escolas campesinas, com vista
a concentrar os alunos pertencentes a pequenas escolas - em
meio ao caos, com classes multisseriada e pouca estrutura - em
unidades de ensino com melhor estrutura, onde os estudantes
pudessem ser separados em salas por série e por idade, com
professores mais capacitados e com ferramentas capazes de
elevar o rendimento destes alunos, atendendo o que determina
as Diretrizes Curriculares Nacionais Gerais para a Educacao
Basica que em seu Capitulo 13, § 3°, VII, exige que os entes
federativos “estimule a criacdo de metodologia didatico-pe-
dagogica utilizando-se recursos tecnologicos de informacao
e comunicagao, a serem inseridos no cotidiano escolar, a fim
de superar distancia entre estudantes”.

Muito embora a base principioldgica que fundamenta
estas intervencdes municipais esteja ancorada em conceitos e
objetivos que pedagogicamente resultariam, e em muitos casos
implicam em melhoria do rendimento dos estudantes das esco-
las campesinas, o custo social que o fechamento de uma escola
provoca em uma comunidade é algo que nao pode e ndo deve ser
negligenciado pela administragdo publica, com a perspectiva
de identificar como ocorreram os processos de fechamento das
escolas campesinas e como novas praxis pedagogicas que fagcam
uso de TIC como o método de Educacao a Distancia - EAD possam
ser usadas na formacao de jovens e adultos residentes em comu-
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nidades rurais difusas de Petrolina/PE, coibindo o fechamento
de outras escolas campesinas.

Decorridos mais de 20 anos da promulgacdao da LDBEN
persiste a dificuldade em se delimitar a educagdo campesina.
O desconhecimento do tema reflete sobremaneira a forma
como a sociedade ainda trata os temas e matérias relacionados
com o campo, que na visdo de muitos, inclusive gestores, o
campo é visto como sindnimo de atraso e falta de perspectiva.
Nao obstante a economia brasileira encontra-se ancorada
nas commodities agricolas, a figura do “matuto” do “jeca”
ainda domina o imaginario nacional e muitos gestores veem
0 campo ndao como um espag¢o com potencial para impulsio-
nar o desenvolvimento do municipio, mas como um depar-
tamento do qual, em caso de crise, pode-se mitigar as a¢des,
diminuindo as despesas da administragao e gerando superavit
para investir-se na sede do municipio.

Avalorizagao dos elementos pertencentes ao campo per-
passa o conceito do ambiente campesino como espa¢o ndo urbano.
O primeiro passo a ser dado consiste em definir o que é este
ambiente geografico onde sera aplicada a educacao campesina.
Para facilitar o entendimento é possivel lancar mao das defini-
¢Oes apresentadas pelo Decreto Lei n° 7.352, de 4 de novembro
de 2010, que em seu inciso I, § 1° do Art. 1° diz entende-se por
populacao do campo, “os agricultores familiares, os extrativistas,
os pescadores artesanais, os ribeirinhos, os assentados e acam-
pados da reforma agraria, os trabalhadores assalariados rurais,
os quilombolas, os caicaras, os povos da floresta, os caboclos e
outros” (BRASIL, 2010).

Neste estudo, adotou-se o conceito de campo elaborado
pela analista Araujo (2001) para a qual o campo é definido como
sendo o “espacos da floresta, da pecuaria, das minas e da agricul -
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tura, mas os ultrapassa ao acolher em si os espacos pesqueiros,
caicaras, ribeirinhos e extrativistas. O campo, nesse sentido,
mais do que um perimetro nao urbano” (BRASIL, 2001, p. I).

Este entendimento é muito importante para que nao seja
cometido o equivoco de se praticar no campo uma educagdo com
caracteristicas culturais dos saberes tipicos dos moradores em
areas urbanas. Muito embora a primeira vista esse equivoco
pareca estranho, na pratica pedagdgica, infelizmente, ele ainda
¢ observado, pois, para muitos gestores, ¢ mais facil e comodo
fornecer uma escola com saberes e praticas pedagogicas tipicas
dos ambientes urbanos, do que desenvolver outra praxis que se
adeque as necessidades, saberes culturais e perspectivas dos
moradores da regido onde a escola esta instalada.

Na busca de minimizar esta improbidade, o legislador
patrio definiu a educacdo do campo, desta forma, em concor-
dancia com o Art. 1° da LDBEN - Lei Federal n® 9.394, de 20 de
dezembro de 1996, no momento do planejamento e producao
de praticas pedagogicas direcionadas para os campesinos, deve
ser considerado “os processos formativos que se desenvolvem
na vida familiar, na convivéncia humana, no trabalho, nas
instituicdes de ensino e pesquisa, nos movimentos sociais e
organizacdes da sociedade civil e nas manifestagdes culturais”
(BRASIL, 1996).

Como ficou evidenciado, mais que um mero conceito, a
pratica da educacao do campo impde um planejamento peda-
gogico que evidencie elementos do cotidiano campesino, carac-
teristicas de sua cultura socioambiental, ao tempo em que,
propicie aos estudantes a possibilidade de construgido de uma
personalidade cidada, que considere a identidade e o perten-
cimento social, e que no processo de ensino e aprendizagem
valorize o conhecimento adquirido com a natureza, os ante-
passados, com as interagdes sociais e tradicionais. Seguindo
este principio, o SECAD preconiza o “reconhecimento de que
as pessoas que vivem no campo tém direito a uma educacgao



Anderson Luiz Tedesco | Tiago Eurico de Lacerda (orgs.)

diferenciada daquela oferecida a quem vive nas cidades é recente
e inovador|...] adequada ao modo de viver, pensar e produzir
das populagoes” (MEC/SECAD, 2007, p. 9).

A valorizagao destas particularidades é notadamente
importante para que a escola do campo nao venha a ser mais
uma reflexo distorcido das praxis pedagogicas desenvolvidas
nas escolas urbanas, pois como pode ser identificado, para
uma escola ser do campo ndo basta que ela esteja “situada em
area rural, conforme definida pela Fundacao IBGE, ou aquela
situada em area urbana, desde que atenda predominantemente
as populagdes do campo” (BRASIL. Decreto 7.352/2010, Art. 1° §
1°, inciso II). Santos (2014) ensina que “com espaco geografico e
fisico diferente da escola urbana, a escola de campo precisa se
instituir enquanto espago pedagdgico, de gestao democratica e
emancipacao” (SANTOS, 2014, p. 7).

Nao por acaso o legislador elencou no Art. 3° da LDB, os
principios a ser respeitados na pratica educacional campesinas,
entre eles “igualdade de condi¢des para o acesso e permanéncia
na escola; liberdade de aprender, ensinar, pesquisar e divulgar
a cultura, o pensamento, a arte e o saber; pluralismo de ideias e
de concepgdes pedagogicas; valorizacao da experiéncia extraes-
colar” (BRASIL, 2010).

Nao resta duvida que o “respeito a diversidade do campo
em seus aspectos sociais, culturais, ambientais, politicos, econ6-
micos|[...] e o controle social da qualidade da educacao escolar,
mediante a efetiva participa¢do da comunidade e dos movimentos
sociais do campo” (BRASIL. Decreto 7.352/2010) sdo praticas que
necessitam ser desenvolvidas e respeitadas pela administracgao
publica, principalmente quando as teorias de nucleagao estive-
rem sendo consideradas para organizar a politica pedagogica
do municipio.

Inicialmente procuraram-se informacoes que evidencias-
sem como o processo de nuclea¢do vinha sendo realizado nos
ultimos vinte anos, periodo entre 1997 e 2017 que ocorreram
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os processos de nucleagdo das escolas dos municipios. Neste
momento identificou-se que a GRE do Sertao do Sao Francisco,
orgao pertencente a estrutura administrativa da SEE/PE, ndo
possui informacdes especificas consolidadas sobre os dados
educacionais dos municipios, sdo dados genéricos, sendo, por-
tanto, insuficientes para descrever movimentos mais especificos
ocorridos em um determinado grupo social.

Apesar da busca institucional e eletrénica nos sitios da
SEE/PE e da Prefeitura de Petrolina/PE, as principais fon-
tes de dados foram os arquivos pessoais de alguns gestores
pesquisados e, especialmente, da SEDUC, os sitios do MEC,
IBGE, INEP e FNDE. Com particular destaque a forma como as
informacdes relacionadas a educacgio nacional sdo trabalhadas
pelo senso escolar, realizado pelo MEC, segundo informacdes
disponibilizadas no sitio do ministério “as escolas que nao
participarem do senso podem ficar fora das estatisticas oficiais
que servem para o calculo das taxas de aprovacao, reprovagao
e abandono, e para o cilculo do Indice de Desenvolvimento da
Educacao Basica - IBED”, o que levam as escolas a participar
do recenseamento.

Nesse contexto, foi possivel identificar o numero de esco-
las existentes em Petrolina/PE durante os anos de 2005 a 2017,
incorporando nesta planilha os dados referentes ao periodo
no qual ocorreu o segundo processo de nucleacao de escolas no
municipio. Dados estes que confirmam as informacdes colhidas
durante as visitas de campo e entrevistas realizadas durante a
producao do estudo.
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No intuito de identificar a ocorréncia de possiveis movi-
mentacoes de estudantes por zonas habitacionais de Petrolina/
PE apds o processo de nucleagio ocorrido nas escolas municipais
no ano de 2011, realizou-se um levantamento junto ao MEC/
INEP em relagdo aos resultados referentes a matricula inicial
dos alunos em creche, pré-escola, ensino fundamental e ensino
médio, no ensino regular e na Educagao de Jovens e Adultos — EJA
nas redes estaduais e municipais, urbanas e rurais do municipio
pesquisado.
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Estes dados descrevem a forma como se apresentava a
administracdo e organizacao das unidades de ensino existentes
em Petrolina/PE e permitem balizar as informacdes apresenta-
das pelos personagens que foram entrevistados, permitindo a
representacdo mais verossimilhante dos fatos.

Dados do IBGE dizem que Petrolina/PE possui uma drea
territorial oficial de 4.317.072 Km? sendo reconhecida como
Polo da agricultura irrigada, que lhe atribui o terceiro maior
Produto Interno Bruto — PIB agricola do Brasil (TERRA, 2012).
Esta variedade de caracteristicas sociais, econdmicas e cultu-
rais acaba refletindo na forma como as politicas pedagdgicas
sdao implantadas. A SEDUC de Petrolina/PE, em consequéncia
deste fato, optou, de forma metodoldgica, em dividir sua gestao
em quatro areas geograficas: Perimetro Irrigado, Ribeirinha,
Sequeiro e Sede.

Para a Secretaria Municipal as dreas identificadas como
Perimetro Irrigado, Ribeirinha e Sequeira correspondem a Zona
Rural do municipio, e segundo educadores que tiveram opor-
tunidade de lecionar em escolas situadas nestas areas, mesmo
as unidades de ensino tendo seu corpo discente formado por
estudantes oriundos de comunidades campesinas, estes possuem
habitos, culturas e perspectivas tao distintas que seria pouco
provavel que uma pratica pedagogica viesse a ter sucesso caso
fosse aplicada de maneira uniforme.

E salutar analisar, ainda, as grandes distancias que separam
asede do municipio das comunidades rurais, em especial aquelas
localizadas nas areas de Sequeiro. Unidades de ensino como a
escola Hilario Rodrigues da Costa, situada na comunidade de
Lagoa do Pau Ferro, na regional de Uruas, e a escola Tenente Jessé,
da comunidade de Simpatia, na regional de Cristalina, estdo a
mais de 100 km da sede do municipio, o que, em tese, minimiza
o processo de urbanizacao da cultura campesina mediante a
transferéncia de alunos do campo para area periféricas das cida-
des, sintoma que, no caso de Petrolina/PE, foi pouco registrado
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em decorréncia do elevado custo de transporte dos alunos em
longa distancia.

O processo de nucleacdo das escolas campesinas foi mar-
cado por dois momentos distintos. De acordo a Professora Wildes
Araujo, funcionaria publica municipal, lotada na Secretaria de
Educag¢do do municipio e durante dois mandatos presidenta do
Sindicato dos Servidores Municipais de Petrolina — SINDSEMP,
o primeiro ocorreu no final da década de 1990, durante a gestdo
do prefeito Fernando Coelho, em decorréncia de uma parceria
firmada entre a SEDUC e o Instituto Ayrton Senna — IAS que
objetivava estabelecer metas de desenvolvimento educacional
e criar bases de acompanhamento do rendimento dos alunos
matriculados nas escolas do municipio. Nessa perspectiva, pro-
moveu-se o reordenamento de pequenas escolas rurais, abar-
cando as unidades de ensino que tivessem salas multisseriada
e com numero de matriculas inferior a 10 (dez) alunos.

Este processo administrativo, cuja premissa era estruturar
aorganizacao das escolas, tomando como base uma economici-
dade dos gastos da administracao, no desenvolvimento e maior
desempenho dos alunos através do fornecimento de melhores
condicoes de estudo, deu origem a uma nucleagdo geografica
que culminou no fechamento de 30 (trinta) pequenas escolas
em diferentes distritos da zona rural de Petrolina/PE, entre as
quais as unidades de Terra Nova, Emparedado, Volta do Riacho,
Curral Queimado e Tanque da Rocga.

Informou a professora/sindicalista, durante a entrevista,
nao haver acompanhado o processo de nucleacao, pois entrara
nos quadros de professores do municipio apenas em 2001, todavia
devido sua agdo no sindicado, teve acesso a muitos testemunhos
de professores que vivenciaram o processo, diz a professora que
relatos de professores que atuavam nas escolas municipais a
época do fechamento dao conta que “as questdes relacionadas
as condicgdes de trabalho de professores nunca foi objeto de
deliberacio, a ideia era principalmente promover a diminui-
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cao das despesas da administragdo municipal” (entrevista em
01/02//2018).

O segundo processo de nucleagdo ocorreu mais recen-
temente, em 2011, durante a primeira gestao do prefeito Julio
Ldssio. A prefeitura firmou uma parceria com o Instituto Alfa e
Beta, que de inicio fez um diagnostico da estrutura educacional
do municipio, com vistas a organizac¢ao do Ensino Fundamen-
tal implantado. Posteriormente, identificou e georreferenciou
todas as escolas campesinas, as rodas de interligacdo destas
instituicOes e o numero de estudantes matriculados, bem como
os professores e profissionais administrativos envolvidos no
processo de ensino e aprendizagem desenvolvido.

De posse destes dados, elaborou-se um projeto com vistas
aredistribuicao dos alunos, direcionando-os para unidade com
melhor estrutura fisica e pedagogica, permitindo que os recursos
economizados com o fechamento das escolas dispersas viessem
aser utilizados na melhoria das condicoes das institui¢des rema-
nescentes, sem, contudo sacrificar os alunos atraveés de desloca-
mentos excessivos. O plano de acdo proposto pelo Instituto Alfa
e Betoimplicaria em uma reduc¢io no numero de escolas, das 115
(cento e quinze) unidades de ensino de Petrolina/PE, em 2010,
36 (trinta e seis) seriam fechadas, na sua maioria escolas rurais.

Apesar de os resultados audaciosos previstos para o projeto
de nucleacgdo proposto pelo Instituto Alfa e Beto, os alunos e o
Sindicado dos Servidores de Petrolina/PE se opuseram ferre-
nhamente a ideia sugerida. Muitas comunidades protestaram
junto a SEDEC, na sede Administrativa da prefeitura, fechando
ruas e rodovias no municipio.

Temeroso do efeito da falta de apoio popular, decidiu-se
pelaimplantacdo de uma nucleacido administrativa, processo que
consistia basicamente na reunido da gestao administrativa de
escolas proximas em um sé local, ficando nas escolas nucleadas
um coordenador pedagogico, e centralizando em uma a gestao
e administracao de todos os alunos.
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Conforme relatos da professora Lindamaria Amorim, uma
das coordenadoras do processo de nucleagao, as metas do projeto
eram audaciosas e tinha uma base tedrica bem considerada, diz
a professora “nao faltou dialogo com as comunidades, muito
pelo contrario, varias reunides foram realizadas em diferentes
comunidades do municipio” (entrevista em 30/01/2018).

Quanto a existéncia de um dialogo “stricto sensu” no pro-
cesso de nucleacao ha divergéncia quanto a amplitude deste
processo, no tocante a existéncia de palestras e plenarias todos
os entrevistados confirmam sua realizacao, ja no que tange a
participacdo ativa das comunidades, outros personagens que
vivenciaram o processo, como no caso da professora Leia Araujo,
discordam da forma como a negocia¢do foi conduzida. Este
mesmo sentimento de exclusdo é compartilhado pela Senhora
Evaneide Amorim, moradora da Comunidade de Boa Vista, cujos
filhos estudavam na Escola Municipal Jodo Francisco de Amorim,
fechada durante o processo, “Quando foi para fechar de vez a
escola, o secretario de educagdo do municipio fez uma reuniao
para dizer que a escola tinha pouco aluno e estava ficando muito
cara para a prefeitura” (entrevista em 08/02/2018).

Com este novo projeto a SEDUC pretendia implantar
suas a¢des sem, contudo, perder o apoio da populacao, de sorte
que das 73 (setenta e trés) escolas rurais existentes em 2010, 8
(oito) escolas sofreram intervengao, sendo que 2 (duas) foram
transferidas para gestao da SEE/PE e 6 (seis) escolas instaladas
em comunidades que apresentaram menor resisténcia foram
fechadas. Todavia, as 109 (cento e nove) escolas em operagao em
2012 foram reagrupadas em 65 (sessenta e cinco) grupos gestores.
Ocorre que mesmo nesta forma de nuclea¢do administrativa, as
reagOes sociais ndo diminuiram, de forma que dois anos depois
cada escola volta a ter sua propria gestao.
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QUADRO 3 - Unidades de ensino que sofreram intervengao no ano de 2011.

ESCOLA NUCLEO ACAO | ALUN MODALIDADE TUR

E.Irma Iracy Sede Extinta 294 | Ed.Inf./EFAle EFAF | M/T
Assenta-
E. Capivara mento José | Extinta 34 EFAI M
Ramos
E.Joao Da- Sitio .
masio Porteiras Extinta 39 EFAI M
E.AntonioPe- | - Cruzde | po0 |10 | Ed. Inf/EFAIe EFAF | M/T
dro Rodrigues Salinas
E-MariaCris- | Chapada | p () | g Ed. Inf./EFAI M
tina de Jesus do Alegre
E.Joao Fran- Sitio B
cisco de 1110 boa Extinta 86 Ed. Inf./EFAI M/T
. Vista
Amorim
E. Antbnio Sitio Mo-
Rodrigues de Extinta 11 Ed. Inf./EFAI e EFAF M
rada Nova
Macedo
E. Jésio Ma- Caitita | Transfe- | o Ed.Inf/EFAI | M/T
noel Gomes rida
U Agrovila
E.Irma Luiza | @ o | Transfe- | o | Ed.Inf/EFALe BFAF | M/T
Gomes gano rida

Fonte: SEDUC de Petrolina/PE

Como se pode observar, a nucleacdo ndo deve ser vista ape-
nas como um processo de alteracdo de uma politica pedagdgica
educacional. As particularidades das comunidades e mesmo das
pessoas sempre estarao presentes neste processo, o agricultor
Jose Roberto, ex-aluno da escola rural de Boa Vista, ao ser ques-
tionado sobre o que representava a escola para a comunidade diz
que “até hoje nao entendo porque a escola fechou, pois quando a
escola estava funcionando nds tinhamos muitas atividades, dia
dos pais, das maes, folclore, Sdo Jodo e outras festas que eram
uma oportunidade de encontrar e matar a saudade” (entrevista
em 30/01/2018).
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Este sentimento de pertencimento enraizado nos mora-
dores das comunidades campesinas pode até ser estranho para
quem reside na cidade, pois para o individuo que mora na area
urbana a escola pode até ser visto como um prédio entre varios
outros, mas para quem vive no campo com poucas alternativas
de acesso a cultura, informacao e conhecimento, as institui¢oes
escolares, mais que uma edificacdo, representa uma propriedade
intelectual, um status, um elemento de identificacdo e reconhe-
cimento do grupo social. Se assim nao fosse, como explicar este
coletivo sentimento de perca.

Observa-se nos relatos dos profissionais e moradores das
comunidades atingidas, a posicdo contraria ao fechamento das
escolas, ndo necessariamente pode ser associada ao apoio incon-
dicional das salas multisseriada, muitas maes reconhecem que
ao irem para escolas maiores e terem acesso as TIC's eficientes,
os alunos melhoram seu rendimento. Este processo vem sendo
tema de estudos de pesquisadores em diferentes areas do conhe-
cimento, que em seus trabalhos vém destacando a necessidade
de se fazer uso das TIC's, Como identificou a pesquisadora Reis
etal. (2019), que em seu artigo sobre a incorporagao das TIC's no
curso de licenciatura, destaque a importancia de fazer-se uso de
novas tecnologias nas salas de aula, para a Mestranda “o pro-
fessor, portanto, precisa ser capaz de incorporar as Tecnologias
da Informacao e Comunicacao (TIC), bem como metodologias
diferenciadas de ensino, visando favorecer a aprendizagem de
seus alunos” (REIS, 2019, p. 2).

Apesar das escassas experiéncias registrada no Brasil,
onde os primeiros experimentos com EAD datam da década de
1990, é o marco de sua origem pode ser considerado o “Programa
Brasileiro de Inclusao Digital”, criado em 2004. Em outros paises
latino americano o uso das TCI’s ja vem apresentando grandes
resultados, segundo Rosa (2017) alguns paises latinos procuram
diminuir a diferenca “digital no intuito de preencher ou mesmo
adequar as necessidades educacionais de suas populagdes. A
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Argentina, em seu histdrico, iniciou sua trajetdria tecnoldgica
sem apoio internacional e teve bons resultados iniciais” (ROSA,
2017, p. 8).

Destas experiéncia extraindo-se que, ndo obstante os
problemas estruturais, o que dificultava o aprimoramento dos
alunos era a falta de processos pedagdgicos que utilizassem as
TIC’s como parceiros, mesmo tendo o Decreto n° 6.300, de 12
de dezembro de 2007, regulamentando o Programa Nacional
de Tecnologia Educacional - PROINFO, que ja em seu paragrafo
unico do Art. 1° defendia “o uso pedagdgico das tecnologias de
informacado e comunicacdo nas escolas de educacdo basica das
redes publicas de ensino urbanas e rurais” (BRASIL, 2007).

Nesta perspectiva, fica o questionamento: se a questao era
primordialmente elevar o rendimento dos alunos das escolas
campesinas, porque antes de realizar o processo de nucleacao
nao se implantou metodologias pedagdgicas que mediante o uso
de TIC's viesse a proporcionar um maior acesso aos conheci-
mentos e saberes a estes alunos e consequentemente a elevacao
de seu rendimento. Considerando que o principio que movia as
reformas administrativas era a economicidade, certamente algu-
mas tecnologias como no caso a EAD carregam em si o condao
de reduzir os custos da formacao e capacitacdes do estudante.

Ap0s enfrentar uma estiagem que segundo os dados dispo-
nibilizados pela Agéncia Pernambucana de Agua e Clima - APAC
poder ser considerada como a maior seca da historia da regiao.
Os campesinos do sertdo pernambucano veem multiplicarem-
-se problemas sociais como o aumento da violéncia no campo
e a concentracdo nos grandes centros urbanos da assisténcia a
saude oferecida pelo Sistema Unico de Satde — SUS, fatos que
tém contribuido para o esvaziamento do campo.
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Quando analisamos as op¢oes culturais da area rural da
regido, verifica-se que ela esta muito focada em festas e folguedos
como vaquejada, corrida de argolinha, roda de Sao Gongalo e
festas juninas. Todas estas celebrac¢des tém como caracteristicas
tipicas demandarem consideradas estruturas e marcarem datas
especificas no calendario das comunidades. Dai porque para
a maioria dos entrevistados a existéncia da escola na comu-
nidade ser uma espécie de marcado cultural e social daquelas
comunidades.

Nao obstante a base tedrica do processo de nucleacao que
visa a melhoria da qualidade do ensino oferecido aos estudantes
campesinos, fato este reconhecido por alguns entrevistados, o
simples fechamento de unidades de ensino nao representa efe-
tivamente um aumento da qualidade deste ensino, nem muito
menos a melhoria da eficiéncia do “gasto”/investimento na edu-
cacdo de um grupo social. Ver-se que o custo social e financeiro
de deslocar os alunos é considerado, e por outro lado a evolucao
do nivel de educacao e rendimento dos alunos campesinos, em
tese, poderia ser obtida mediante processo menos traumaticos
como ¢ o fechamento das escolas. Existem experiéncias que
podem e necessitam ser experimentadas antes da administracao
publica proceder com a extin¢do das escolas do campo, praxis
pedagdgicas como a utiliza¢ao da internet para realizacao de
EAD no processo de formacao do aluno do campo.

Outras praticas pedagdgicas que vém sendo utilizadas
para melhoria do ensino campesino, sendo inclusive indicada
pela Rede de Educagdo do Semidrido Brasileiro - RESAB é a
adocao de um curriculo que fomente uma praxis educacional
contextualizada com as culturas e saberes locais, que se dispo-
nha a quebrar os paradigmas e conceitos cartesianos propostos
pela educacao tradicional que nao consegue fortalecer as raizes
culturas dos membros das comunidades do campo. Reis (2011)
defende que “a RESAB emerge no contexto da falacia das nar-
rativas universalistas que predominaram na formatacao dos
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curriculos escolares e na defini¢do do modelo tradicional de
escolas ainda presentes na atualidade” (REIS, 2011, p.67).

Constata-se que alternativas pedagdgicas existem para
melhorar a eficacia dos investimentos realizados na educa-
cdo basica, falta, aparentemente, propostas técnicas que visem
direcionar estes gastos para acdes e projetos mais adequados a
melhoria da educacao e beneficio da comunidade, ndo apenas vé
naeducacdo campesina um departamento que pode ser acionado
quando se pretende reduzir o défice da administra¢do publica
municipal.
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A EDUCACAO BASICA NA CIBERCULTURA
COM A PRATICA DO MOBILE

LEARNING: DESAFIOS, PERPECTIVAS E
POSSIBILIDADES DA CONECTIVIDADE E
UBIQUIDADE

Ody Marcos Churkin®

INTRODUCAO

A utilizacao das tecnologias de informacao e comunicacao
(TICS), marcam as primeiras décadas do século XXI, a comuni-
cacdo emobilidade destacam-se no cendrio do novo paradigma.
E comum modelos tronarem-se obsoletos rapidamente, assim
como superacao de técnicas, procedimentos e processos, a cada
momento mais complexos.

Eis a era da obsolescéncia, as velocidades sao inimagina-
veis a tornar o tempo e espacos medidas virtuais, a informacao
“brota” em um “piscar de olhos” ou de “um clicar”, quebrando-se
ovelho paradigma do pensamento linear. Enfim vive-se um novo
momento histdrico, eis a era da conectividade e ubiquidade.
Explicam Cordeiro e Gomes (2012):

Esse paradigma manifesta-se por meio
da penetracao dessas TICs em todos os
dominios das atividades humanas como
elemento estruturante destas atividades,
pela convergéncia de tecnologias especi-
ficas para os sistemas integrados e por sua
aplicacdona geracao de conhecimentos e de
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dispositivos. Com isso, temos um processo
de reconfiguracao das redes sociais no qual
permanentemente ocorre a aprendizagem,
que implica a redefini¢do e a apropriacao
das inovacdes em seus contextos reais de
uso (CORDEIRO e GOMES, 2012, p. 10).

Dentro deste contexto, a partir de uma inquietacao pessoal,
visto o desinteresse e apatia pelos assuntos pedagoégicos por
parte dos alunos, surgiu a necessidade de se buscar solucdes,
apos conversas amiude com professores de varias disciplinas,
identificou-se a mesma constatacao e preocupagao, assim cons-
truiu-se a hipdtese de se utilizar as tecnologias digitais (TD) nas
aulas do ensino basico.

Eis o desafio, utilizar smartphones e tablets no ensino basico,
com a possibilidade de serem instrumentos de aproximacao
entre alunos e professores, sem dizer alunos e os conteudos,
mediados pelo professor, um possivel novo processo de ensino e
aprendizagem, visto que as TICS, estdo cada vez mais presentes
navida da populacdo em um cenario geral, além do que, presentes
também na vida dos estudantes.

A PRESENCA DO CELULAR NA SOCIEDADE

Para justificar a pesquisa e reforcar a hipdtese, investi-
gou-se e constatou-se que no Brasil, no ano de 2014 conforme
a Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilios (IBGE, 2016)
73,6% dos estudantes com mais de 10 anos de idade possuem
celulares (smartphones ou tablets). Sendo o percentual de 66,8% de
estudantes matriculados nas escolas da rede publica de ensino e
93,4 % matriculados nas instituicdes particulares, a possuir esse
tipo de dispositivo.

Conforme o IBGE em 2015 usuarios com 10 anos de idade
ou mais que utilizara telefone celular para uso pessoal alcangou
139,1 milhdes, numeros que indicam um percentual de 78,3% da
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populacdo do pais nessa faixa etaria. Comparando-se a 2005,
ou seja, ap6s uma década esse contingente aumentou 147,2% -
que contava 56 milhdes de pessoas tinham celular. Em relacao
a 2014, o aumento chegou a 1,8%.

Os dados supracitados estao disponibilizados no Suple-
mento de Tecnologias de Informagao e Comunicacao (TIC) da
Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilios (Pnad) 2015 divul-
gado em 22 de dezembro de 2016, pelo Instituto Brasileiro de
Geografia e Estatistica (IBGE).

Em 2016 o Brasil apresentou uma populagao de 116 milhdes
de pessoas conectadas a internet, o equivalente a 64,7% da popu-
lacdo com idade acima de 10 anos, informacao divulgada 21 de
fevereiro de 2018. Segundo a institui¢do o celular é o principal
aparelho para acessar a internet no Brasil. Em 2016, o dispositivo
é preferencia de 94,6% dos internautas, a frente de computadores
(63,7%), tablets (16,4 %) e televisoes (11,3%).

Numeros e percentuais que incentivam e favorecem a
possibilidade de adotar estratégias de ensino e aprendizagem
que utilizem esses dispositivos ou tecnologias. Portanto, diante
de tais fatos apresentados, além do que um cenario propicio para
inovacao e um campo fértil para as pesquisas e redescobertas.
UNESCO (2014).

Com mais de 5,9 bilhoes de assinaturas
de telefone celular em todo o mundo, os
dispositivos méveis ja mudaram o nosso
modo deviver. Entretanto, embora pes-
soas do mundo inteiro dependam muito
da tecnologia moével, nem educadores
nem formuladores de politicas tém
conseguido aproveitar plenamente o
seu potencial para melhorar o aprendi-
zado. Ao incorporar tecnologias madveis
em ambientes formais e informais de
educacdo para melhor atender as necessi-
dades de alunos e professores do mundo
inteiro, as proximas décadas poderao
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se revelar transformadoras. As se¢oes
a seguir descrevem alguns dos avangos
tecnoldgicos com maior probabilidade
de impactar a aprendizagem movel no
futuro, e destacam as areas mais pro-
missoras para o desenvolvimento da
aprendizagem movel nos proximos 15
anos. (UNESCO, 2014, p. 25).

Apos essa investigacdo e constatacdo, questionou-se por
que ndo aproveitar as TICS na educagdo? Na escola? Na sala de
aula? Nas aulas de filosofia? Ja que fazem parte do cotidiano dos
alunos (historia dos sujeitos da agao) e de seus responsaveis, sem
dizer dos proprios professores.

Em especial, por que ndo no ensino de filosofia? O inovar,
pode ser um processo de reorganizar? Necessita a producao
ou criagao de novos produtos? Complementa GABRIEL (2013):

Se analisarmos a situagao tecnoldgica atual
das entidades de ensino brasileiras, temos
diversos tipos de defasagens entre institui-
¢oes de ensino publicas e privadas, além de
também estarmos em estagios diferentes
se nos compararmos a paises estrangei-
ros. Nos Estados Unidos, varias universi-
dades entregam aos alunos ingressantes
um tablete com seu calendario e todas as
informacgdes sobre seu curso (GABRIEL,
2013, p. 12).

Inovagido e tecnologias ativas tém se tornado conceitos pre-
sentes no cenario de ensino aprendizagem. A educagao exibe um
novo mindset em suas atividades. Mobilidade, conectividade sem
esquecer, dos games e gamificagdo, para o ensino aprendizagem.

Uma motivacao para adogdo das TICS no ensino apren-
dizagem foi acrescentar a perspectiva de se abranger também
a questao do quesito mobilidade e inclusdo, uma conquista do
tempo do espago, segundo a UNESCO (2014):
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Nao restam davidas de que nos proximos
15 anos a aprendizagem moével passara a
integrar cada vez mais a educacao geral.
Assim como os computadores sdo hoje
considerados um componente funda-
mental da aprendizagem no século XXI,
em breve as tecnologias moveis se tor-
nardo lugar-comum tanto na educagao
formal como na informal. Gradualmente,
até o termo “aprendizagem mavel” caira
em desuso, conforme for sendo cada vez
mais associado a aprendizagem em um
sentido mais holistico que especializado
ou periférico. Com o fortalecimento dos
vinculos entre inovagdes técnicas e peda-
gogicas, a tecnologia movel assumira um
papel claramente definido, mas cadavez
mais essencial, no ecossistema geral da
educagao. (UNESCO, 2014, p. 28).

Entende-se que o ensinar e aprender com mobilidade, ou
seja, com a utilizacao de smartphones e tablets propicia o desenvol-
vimento do que se chama mobile learning, tendéncia educacional
dos meados do novo século, o “meta” sala de aula, as aulas irem
além do espaco fisico fixo, a sala de aula virtual em consonincia
com a Cibercultura da Polis Virtual, proposta por PIERRE LEVY
(2017): Reforca SACCOL et al, (2010):

O mobile learning se refere a processos de
aprendizagem apoiados pelo uso de tec-
nologias da informacao ou comunicagao
moveis e sem fio, cuja caracteristica fun-
damental é a mobilidade dos aprendizes,
que podem estar distantes uns dos outros e
também em espacos formais de educagao,
tais como salas de aula, salas de formacao,
capacitagdo e treinamento ou local de tra-
balho. (SACCOL et al., 2010, p. 25)

Portanto pretende-se como proposta de possivel utiliza-
cao do mobile learning na educagdo com o auxilio tecnologico das
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TICS como os smartphones e os tablets. seguindo este raciocinio,
reforga-se com uma observacao da propria UNESCO (2014):

Observa-se no Brasil que muitos pro-
fessores ainda apresentam resisténcia e
outros tipos de dificuldade para utilizar
computadores, notebooks, tablets, e até
smartphones. Ainda é muito comum a
ideia de que esses dispositivos tecnologicos
atrapalham o aprendizado por desviarem
o foco do aluno do suposto conteudo em
meios impressos que deveriam aprender.
(UNESCO, 2014, p. 25).

A possibilidade de uma construgdo de ambientes hibridos,

para o aprender a aprender, na e além da sala de aula, para que as
atividades possam ser realizadas também a distdncia e de forma
ubiqua; embora haja alguma forma de resisténcia e dificuldades
operacionais por parte de alguns professores.

O PROJETO “BRING YOUR OWN DEVICE” (BYOD)

Uma das intengdes desta reflexao ¢ demonstrar, incenti-

var e orientar os professores da educagao basica, a conhecerem
e por em pratica o PROJETO “Bring Your Own Device” (BYOD)
promovida e incentivada pela UNESCO (2014, p. 20), traduzindo
para a lingua portuguesa: “traga o seu prdprio dispositivo”.
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Ha um movimento focado para reinventar
o paradigma da sala de aula tradicional
e reorganizar toda a experiéncia escolar
— uma tendéncia que esta sendo condu-
zida em grande parte pela influéncia de
abordagens inovadoras de aprendizagem.
Métodos como a chamada aprendizagem
baseada em projetos e em desafios clamam
por estruturas escolares que permitam aos
estudantes passar de uma atividade de
aprendizagem para outra mais organica,
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eliminando as limitacdes da agenda tradi-
cional pré-programada. A natureza multi-
disciplinar dessas abordagens contempora-
neas tem popularizado a aplicagao criativa
da tecnologia e fomentado projetos inova-
dores de modelos descolas que vinculam
classes e assuntos entre si. Como a apren-
dizagem torna-se mais fluida e centrada
no aluno, alguns professores e gestores
acreditam que os horarios devem ser mais
flexiveis para permitir que as oportunida-
des de aprendizagem auténtica acontecam
e que haja um amplo espaco para estudo
independente. Amudanc¢a do modo como a
aprendizagem ocorre nas salas de aula tam-
bém esta exigindo mudangas nos modelos
de negocios das escolas, que sdo cada vez
mais ageis e abertos a experimentar novas
abordagens.

E visto que professores e aprendizes, portam e utilizam, de
forma particular e ou pessoal, os seus mobiles, eis um incentivo
e desafio para que possam utilizar seus dispositivos moveis
também nas atividades educacionais em forma de cooperacao
para desenvolver atividades escolares.

Uma forma de se aproveitar e superar a situacao exis-
tente, além do que, faz parte de um processo historico, segundo

a UNESCO (2014):

Traga o Seu Préprio Dispositivo (BYOD)
Uma forma viavel de conseguir um
ambiente 1:1 é fazer com que os alunos
usem os dispositivos que ja tém em casa.
Conhecido como BYOD, o modelo vem cau-
sando uma mudancga sem precedentes na
educagao superior e no ensino a distancia
ao permitir que mais alunos acessem os
materiais pedagogicos através da tecno-
logia mdvel. Com o aumento do numero
de pessoas que tem acesso ou possui um
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dispositivo movel, as 21 iniciativas BYOD
mostram-se promissoras para alunos de
todos os cantos do mundo, embora possam
ser radicalmente diferentes nas diversas
regioes e paises. Embora a estratégia tenha
atingido maior popularidade em paises e
comunidades onde é comum ter um smar-
tphone ou um tablet, alunos e educadores
tém encontrado maneiras de aproveitar até
mesmo as tecnologias menos sofisticadas
dos alunos. O projeto Nokia MoMath, na
Africa do Sul, por exemplo, usa as funcio-
nalidades do Servigo de Mensagens Cur-
tas (SMS) de celulares padrao para que os
alunos acessem o conteudo de matema-
tica e recebam reforgo (ISAACS, 2012b).
(UNESCO, 2014, p. 20-21).

Para utiliza¢do dos mobiles, vale lembrar que é neces-

sario para atender as propostas e estratégias para o ensino
aprendizagem com TICS é necessario aplicativos (APP) e que
estes sejam do tipo multiplataforma e sejam condizentes com

diferentes sistemas operacionais.

Segundo site tudocelular.com, no mercado brasileiro o
Android e 0 i0S sao apontados como os principais sistemas
operacionais de mobiles, sendo que estdo presentes em 96% dos
smartphones e tablets . Portanto incentiva-se e orienta-se que os
Apps escolhidos e selecionados pelos professores ou pesquisado-
res, que busquem o mobile learning e ou a pratica do BYOD, devem
ser compativeis e disponiveis para esses sistemas operacionais.

POSSIBILIDADES E PERSPECTIVAS DO MOBILE

LEARNING

Para atender e atrair um publico como o de adolescentes,
escolher um download que ndo tenham custos, que seja free, é
fator preponderante para aceitacgao.
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Ter e disponibilizar aplicativos gratuitos, € uma forma de
estratégia para sua aceitacdo e pratica. Inovacao e economia sao
fundamentais para um planejamento. Pode-se destacar como exem-
plo para o ensino de filosofia os do tipo QUIZZ: O SOCRATIVE e o
KAHOOT, para textos, imagens e ou desenhos o BAMBOO PAPER
(canetas Wacom ou Stylus) e o PANOPTO ideal para E-learning,
para repositorios de videos, CMap Tools para atividades com mapas
conceituais estes com versao totalmente nalinguainglesa,o CMap
Tools 6.0 ja possui versao em portugués.

H4 um quiz nacional chamado QUIZZ FILOSOFICO,
desenvolvido pelo professor brasileiro Jairo Lizotti Trivia, é
um game com a finalidade de promover um quiz, além que, é um
recurso educativo aberto (REA), consiste em um jogo de perguntas
e respostas em portugués, para os usuarios que se interessem
por ciéncias humanas e a historia da filosofia.

Neste game de perguntas de multipla escolha para celular
e tablets o jogador desafia o seu conhecimento e se diverte ao
mesmo tempo e aprende respondendo questdes relacionadas
ao contexto epistemologico e ético. Joga-se individualmente
ou em grupos.

A gamificacdo é uma estratégia que poder ser aceita facil-
mente pelos estudantes, indica-se o FAZGAME que auxilia na
construcdo de jogos digitais, sem o conhecimento de programa-
cdo de computadores. Outra plataforma, para games e gamifica-
¢ao € 0o BLOCKLY que permite o desenvolvimento de jogos, porém
€ necessario programacao, embora apresente uma caracteristica
ladica, onde os comandos sdo montados, como se fossem blocos.

Blogs e criagdo de sites podem também configurar como
ferramentas para o ensino da filosofia, destacam-se os aplica-
tivos WORDPRESS, proprio para a criagado de sites e blogs, o
BLOGGER possibilita o desenvolvimento de blogs de maneira
individual ou compartilhada com integragao de diversos recursos
paradivulgacdo de conteudos. O YOUTUBE para distribuicdo de
videos, porém para o acesso de algum video é necessario o link.
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Para efeitos e captura de imagens de videos indica-se o
CAMTASIA Studio Ferramenta de captura e gravacgao de tela
e editor de videos com diversas op¢des para inclusao de efeitos
e montagem de videos e 0 MOVIE MAKER, da Microsoft para
efeitos e personalizagdes.

Trabalhar com audio ou podcast também é uma opgao tec-
noldgica em voga, nao é diferente com a filosofia indicando-se O
AUDACITY Oferece varios para criar efeitos sonoros, para uso
em vinhetas melhorar a qualidade do audio. SOUND CLOUD
para arquivos de audios, GOOGLE DRIVE armazenamento e
compartilhamento de arquivos online, assim como o DROPBOX
com limitagdes. UNESCO (2014).

Até o momento, poucas pesquisas conse-
guiram utilizar os dispositivos méveis com
sucesso para coletar informacdes sobre
praticas pedagogicas. Precisamos de mais
pesquisas que investiguem essas praticas e
associem as informacoes obtidas aos resul-
tados de aprendizagem. Nos proximos 15
anos, pesquisadores deverao aplicar abor-
dagens participativas para trabalhar junto
com os alunos na determinacao conjunta
dosresultados de aprendizagem, usando as
extensas séries de dados que provavelmente
serdo coletadas com a nova geracao de dis-
positivos moveis. O uso de dados moveis
para apoiar avalia¢des formativas, particu-
larmente, ficara cada vez mais viavel, ja que
os professores poderao coletar informacoes
dos seus alunos rapida e facilmente através
de dispositivos moveis em todas as etapas
do processo de aprendizagem. Contudo,
isso vai exigir investimentos em formacao
docente, ja que os professores vao ter que
saber projetar ferramentas de avaliacao
adequadas e usar as novas séries de dados.
Para isso, teremos que deixar de lado as
abordagens atuais de avalia¢ao, que em
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muitos sistemas educacionais enfatizam
memorizacao e reproducao do conheci-
mento, e adotar abordagens que avaliem
a exploracdo, investigacao e colaboracao
através da analise de dados coletados
quando os alunos usam seus dispositivos
moveis. (UNESCO, 2014, p. 40).

Diante de tantas op¢oes qual a melhor alternativa para

o professor e seus alunos.? Dentro deste contexto, cabe ao pro-

fessor agir como um curador e como um expectador também,

como curador é levar os seus expectadores (alunos)além de suas

propria escolhas, que possam construir seus proprios conceitos

e criagdes dentro do cenario da complexidade e conectividade,

favorecer a criatividade, a intuicao, a inspiracdo ao imaginario.

Descreve Duarte Junior:

O conhecimento humano visa sempre a
orientacdo da agdo, para que esta se dé
de maneira eficaz. Como vivemos num
universo nao apenas fisico, mas também
simbdlico, como vivemos uma vida nado
apenas racional, mas fundamentalmente
emocional, a arte se destaca como impor-
tante instrumento para a compreensao e
organizacao de nossas ag¢oes. Por permitir
a familiaridade com nossos proprios sen-
timentos, que sdo basicos para se agir no
mundo (DUARTE JUNIOR, 1988, p. 104).

Conforme Cortella (2015): “O conhecimento deve ser vol-
tado para a solugdo do que importa, tal como problemas.” Citando

ainda Cortella “Para vocé navegar, € preciso ter clareza para onde
vocé vai”. Para Presnky (2010):

A chave e o desafio para os professores nao
é ser confortavel com as novas tecnolo-
gias, mas com uma pedagogia diferente
e melhor: a parceria (partnering) [....] O
trabalho do professor consiste em orien-
tar e guiar os alunos para que usem bem
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a tecnologia para conseguir um melhor
aprendizado. Para fazer isso os professo-
res precisam se concentrar, e procurar ser
mais eficazes em coisas que ja fazem parte
de seu oficio, o que inclui saber fazer boas
perguntas, oportunizar ou rever contextos,
e avaliando a qualidade dos trabalhos de
seus estudantes (PRENSKY, 2010, p. 20).

Compreende-se que os estudantes do século XXI néo
aceitam mais a ideia de serem meros expectadores sem dizer
que os professores ja tendem a delegar funcdes em sala de aula,
tendem a deixar de ser o centro das ateng¢des para integrar - se
as atencoes, pois se entende, que todos fazem parte da producao
do conhecimento, ndo apenas receptores e ou Re-passadores de
conteudos. O novo modelo, ou novo paradigma convoca o coope-
rativismo, iniciativa, participacao, construcao. O novo processo
é o entrelacar do aprender com o fazer com o mobile ethos.

A partir de uma inquietacao pessoal e aspiragdo de realizar
uma reflexao e compartilha-la optou-se pela pesquisa qualitativa
bibliografica, pois a “A pesquisa bibliografica procura explicar
um problema com base em referéncias tedricas publicadas em
livros, dissertagdes, artigos sendo desenvolvida com base em
material ja elaborado”. (RODRIGUES; NORNBERG 2013, p. 62).

Dentro desse contexto, a pesquisa bibliografica consiste
na realizacdo de leituras e estudos a respeito da tematica esco-
lhida buscando diferentes autores que possam contribuir com
a tematica em questao, pois:

A principal vantagem da pesquisa bibliografica reside no
fato de permitir ao investigador a cobertura de uma gama de
fen6menos muito mais ampla do que poderia pesquisar dire-
tamente. (GIL, 2002, p. 45)
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Para concluir os objetivos propostos neste estudo, optou-se
pela abordagem qualitativa. “Pois orientando-se por tal enfoque,
ter-se-a uma ampla liberdade tedrico-metodologica para realizar
a pesquisa, assim como ela ndo segue uma sequéncia taorigida das
etapas assinaladas para o desenvolvimento” (TRIVINOS, 1987).

Para complementar prossegue-se com, Minayo (1999):

A pesquisa qualitativa responde a questdes
muito particulares. Ela se preocupa, nas
ciéncias sociais, com um nivel de realidade
que ndo pode ser quantificado. Ou seja, ela
trabalha com o universo de significados,
motivos, aspirac¢oes, crencas, valores e ati-
tudes, o que corresponde a um espago mais
profundo das relacées, dos processos e dos
fen6menos que ndo podem ser reduzidos a
operacionalizacgao de variaveis (MINAYO,
1999, p. 21).

Entende-se com este tipo de pesquisa permite o apro-
fundamento tedrico a respeito da tematica investigada a partir
de textos cientificos, como livros, teses e artigos, que fornecem
conceitos elaborados que servem de referéncia para a afirmacao
ounao de que o mobile learning e assim como a aplicagao do BYOD
sdo recursos razoaveis no processo de ensino aprendizagem no
Ensino Basico.

UM PARADOXO OU UMA NECESSIDADE NO
MUNDO DA CONECTIVIDADE?

Embora esta reflexdo descreva sobre obsolescéncia, supe-
racdo, velocidades e medidas virtuais, resgatar um processo e
método filosofico dialético do século IV A.C possa aparentar
uma contradicdo, € a priori pelas circunstancias apresentadas
é perfeitamente compreensivel.

No entanto quando se trata da esséncia humana, este
fendmeno nao sofre com a acdo do tempo e espaco e suas con-
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sequéncias. A tecnologia nao supera a intuicdo humana, pode
suprir algumas fragilidades, no entanto questdes como o poder
da palavra falada, da conducao para o individuo conhecer a si
mesmo e reconhecer a propria ignorancia, rompe os séculos,
esta a frente de toda inovacao tecnoldgica.

O homem € um ser de pulsodes e paixdes, seus desejos
e anseios mudam quanto a forma e ou fetiche, mas a esséncia
humana é constante, o puro exercicio humano, o pensar, o além
do pensar, o refletir, o intuir, “Eu Sou”.

Dentro deste contexto justifica-se o resgate da maiéutica
de Socrates do século IV A.C, o filho da parteira, que aprendeu
com sua genitora a arte de realizar partos, a mae de criangas, o
filho filésofo, As Ideias. Portanto assim como Sdcrates conduzia
seus discipulos a trazerem a luz suas proprias ideias, a maiéutica
1a na Grécia Classica, convida-se os professores do século XXI
também aqui a fazer.

Para ciber professor da ciber educacéo, na era da conectivi-
dade e ubiquidade do novo paradigma também é possivel, pois
trata - se de apenas (tudo e todo) ouvir e conduzir seus parturien-
tes, seja com os seus dispositivos ou nao. Eis a dialética em voga,
¢ atual, eis a necessidade da palavra proferida, eis a maiéutica,
eis os partos das ideias na era da informacao imediata.

E notéria a chegada do novo paradigma, muitas
transformacoes estdo ocorrendo de forma vertiginosa, vive-se
a era das velocidades, com realizacdo da leitura da obra da
UNESCO, do resgate da filosofia de Socrates, com um estado da
arte voltado para as tendéncias no ensino aprendizagem para
Educacao Basica com a utilizacao do mobile learning., é salutar
buscar e ponderar sobres as propostas apresentadas para se
partir para as praxis, sem dizer , a producao de epistemologia ou
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visdo de forma holistica e complexa, além do que, com o auxilio
da filosofia da tecnologia

Compreende-se que a tecnologia supre as questdes da
técnica, mas cabe ao mestre professor a condugao para agdes
humanas, esta reflexdo confirma que a figura do professor con-
tinua oportuna e insubstituivel.
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INFANCIA, TECNOLOGIAS DIGITAIS E
EDUCACAO: NOVOS TEMPOS, NOVOS
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INTRODUCAO

As tecnologias digitais sdo ferramentas que viabilizam a
comunicacao, o conhecimento e o0 acesso as informacgoes. Além
de oferecer recursos de pesquisa, sio um meio de aprimorar
as relacdes humanas, de elaborar novas formas de producao
cultural. Como consequéncia, permitem modificar os processos
nos quais esta presente. Diante dessa dimensao, elas promovem
intensas alteracdes nas relacoes estabelecidas entre os seres
humanos nas questdes social, cultural e econémica. Assim, vé-se
a necessidade de ressignificar e conviver com tais mudancas,
incertezas e desafios que essa nova realidade apresenta modi-
ficando o olhar para a melhor compreensao do contexto vivido.

Uma das principais caracteristicas da sociedade contem-
poranea é a forte presenca das tecnologias digitais em variados
ambientes. A propagacao tecnoldgica tem incentivado novas
formas comunicativas e tem influenciado as esferas da vida social,
principalmente as relagdes entre as pessoas. Nessa nova forma de

' Algumas das reflexdes aqui tecidas foram apresentadas no VIII Workshop Paranaense
de Arte- Ciéncias: Dialogos e Interfaces: as relagdes entre os saberes interdisciplinares
e complexidade.
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relacionar, além dos adultos, as criangas também estdo inseridas
demonstrando grande facilidade e habilidade em manusear os
aparatos tecnoldgicos e acessar as redes sociais.

Assim, as tecnologias de um modo como nunca visto antes,
fazem parte davida das criancas desde pequenas, influenciando
suas experiéncias, aprendizagens e conhecimentos. Nesse ‘novo
mundo’ as criangas nascem rodeadas pelas informacoes, crescem
tendo acesso as varias tecnologias, podendo adquirir conheci-
mentos que antes era restrito ao mundo adulto ou de dificil acesso.

Fato inédito na histdria da infancia que - somado a outros
fendmenos como a escolarizacgao, os novos modelos familiares
e as alteracdes na relacdo de trabalho, para citar algumas das
principais especificidades - culminou com o estabelecimento
de novos conceitos sobre a crianga e infancia. Surgiu assim, um
novo lugar no qual ndo é mais possivel pensar a crianca como
um ser ingénuo, inseguro, inacabado e indefeso; e igualmente
a infancia nao poderia mais ser vista como um periodo fragil,
encantado, prazeroso e feliz, ndo suscetivel as adversidades da
‘dura vida’ de se tornar o homem adequado as condicGes que a
sociedade capitalista exige.

Frente a esse panorama, esse texto, de natureza bibliogra-
fica objetiva tecer alguns apontamentos a respeito da infancia
frente ao contexto das tecnologias digitais. As discussdes fomen-
tadas aqui se justificam também pelo enclausuramento social
causado pela pandemia do COVID-19 que assentou o uso das
tecnologias instaurando um novo regime pautado no desenvol-
vimento de atividades remotas em relagao aos estudos de crian-
cas, jovens, adolescentes, adultos, idosos e trabalhos, chamado
popularmente de ‘home office’.

Assim, como problematica central, elencamos algumas
questdes norteadoras que nos permitem pensar sobre as criancas
e suas infancias. Como por exemplo, que infancia foi produzida
pela modernidade? Todas as criancas vivem um mesmo tipo de
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infancia? E ainda, quais as rela¢des que se estabelecem entre
elas e as tecnologias?

Para desenvolver essa reflexao, inicialmente propomos
pensar a existéncia das muitas e diferentes infancias, compreen-
dermos as diferentes realidades que elas vivem, os distintos
espacos que ocupam; porque agem desta ou daquela forma,
porque apresentam esta ou aquela caracteristica. Em seguida,
tratamos da infancia e as tecnologias para na sec¢do seguinte,
problematizarmos as tecnologias dentro do Centro de Educagao
Infantil como suporte na aprendizagem de criancas pequenas.

Estudos e pesquisas fundamentados nos postulados da
Sociologia da Infiancia, demonstram que as criangas possuem
infincias que se diferem nos espacos por elas vivenciados e
recebem tratamentos, oportunidades e saberes distintos entre
elas. Costa (2009) menciona que ha muitas infdncias e todas
elas sdo construgdes sociais produzidas pelas culturas em que as
criangas estdo inseridas e marcadas também por transformacoes
econdmicas e culturais.

Assim, meninos e meninas passam a ser compreendidos
como sujeitos participativos e de direitos - pressuposto ampla-
mente defendido por Corsaro, referéncia nos estudos da infancia,
segundo o qual “[...] as criangas sao agentes sociais, ativos e cria-
tivos, que produzem suas proprias e exclusivas culturas infantis,
enquanto, simultaneamente, contribuem para a producao das
sociedades adultas”. (CORSARO, 2011, p. 15).

De acordo com Dornelles (2005), ndo € mais possivel
pensar e trazer discussdes que considerem apenas um unico
modelo de infancia. E necessario compreender que a mesma
ndo é unica, nem estavel, ou seja que essa categoria detém
multiplas peculiaridades. E possivel que um grupo geracional
heterogéneo sofra modificagdes do meio social tanto quanto age
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sobre ele modificando-o também. De igual modo, inserindo-se
nasociedade de diferentes formas, as criancas constroem modos
de significacdo sobre o mundo e sobre os outros (SARMENTO,
2007). Interagindo e integrando-se com os adultos e com seus
pares, as criancas partilham experiéncias, adquirem autonomia,
aprendendo e sistematizando saberes.

Contudo, enquanto ha criancgas que possuem a garantia
de seus direitos, existem criancas que nao possuem esses mes-
mos direitos garantidos. Muitas infdncias sdo negadas e outras
esquecidas. Corazzo (2002), afirma que existe uma auséncia da
problematizacao dessa categoria geracional por parte das poli-
ticas publicas, o que resulta em um siléncio histoérico. Assim,
muitas vezes, silenciamos o direito das criancas, ocultando suas
vozes e sua participacdo como atores sociais ativos.

Arealidade social, por sua vez, revela a existéncia de uma
infancia que vive em condi¢des de vulnerabilidade: criangas em
situacdo de rua, criancas abusadas sexualmente, que convivem
com pais violentos e dependentes quimicos, por exemplo. Meni-
nos e meninas que precisam trabalhar para auxiliar no sustento
familiar. Essas criancas sdo impedidas de brincar, arriscam
suas vidas em viadutos e sinaleiros, que, “como fala o poeta, no
sinal fechado vende chiclete, capricha na flanela, tem as pernas
tortas e se chama Pelé, mas que apavora porque consegue viver
sem o adulto” (DORNELLES, 2005. p. 78). E ainda, aquelas que
possuem uma agenda sobrecarregada de atividades escolares
e extraclasses e aquelas que sdo privadas do direito de estudar.
Uma infancia considerada em perigo, porque o adulto ainda
nao produziu um saber, uma técnica de melhor governa-la e
controla-la (DORNELLES, 2005).

Essas infancias sdo vistas como perigosas, anormais, ace-
leradas tal como afirmam Steinberg e Kincheloe (2001, p. 24)
ao destacar que “os adultos perderam a autoridade que tinham
antes por saberem coisas que as criangas, propositalmente pro-
tegidas, nao sabiam”. Dornelles (2005), nessa mesma linha de
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pensamento, ressalta que muitos adultos se sentem amedron-
tados diante dessa nova configuracao de infancia, pelo fato dela
escapar de nosso olhar, de nossos cuidados, de nossos poderes
e dos nossos saberes.

Nesse sentido, € preciso problematizar essas varias infan-
cias abandonando os discursos que muitas vezes, acabam por
generalizar essa fase, apenas como ingénuos, frageis e depen-
dentes, “[...] seres definidos como “sem fala”, infante, de modo
adar-se lhes ordem e sentido, assim como a constitui¢do de um
corpo - docil” (COHN, 2013, p. 231) mas, trazer essas infincias
para as discussoes.

Pensar ainfancia na contemporaneidade implica investigar
sua relacdo com o entorno social e com as producdes tecnoldgicas.
Nesse sentido, faz-se tdo necessario problematizar as infancias
inseridas nesse novo cenario permeado pelas tecnologias digitais
que influenciam na formacao desse sujeito infantil. E mesmo
numa sociedade caracterizada pela desigualdade e estratifica-
cdo social, todas essas infancias tem de uma forma ou de outra,
acesso as tecnologias e esse tema € o que abordaremos a seguir.

Nao ha como negar que as tecnologias fazem parte do
cotidiano e contribuem para facilitar e agilizar muitas atividades
domeésticas e sociais. A tecnologia entendida como “todos os
artefatos métodos e técnicas desenvolvidas para entender a sua
capacidade fisica, sensorial, e motora, simplificando seu trabalho
e enriquecendo as relagdes interpessoais|...]” (MUNHOZ, 2002,
p. 55), abre possibilidades para gerar novas formas de comuni-
cacio, interacdo com a informacao.

Momo (2012), em sua obra Midia, consumo e os desafios de
educar numa infancia poés-moderna, traz reflexdes sobre como os
marqueteiros buscam atrair as criancas ao consumo oferecendo
com frequéncia novidades, e assim gerando neles insatisfacao
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constante por ndo conseguir adquirir os produtos recém lancados
no mercado. Também de acordo com Schor (2009) as criangas
sdo consideradas consumidoras potenciais e sua opinido tem
grande significado para seus familiares na hora das escolhas
de produtos e servigos. Segunda a autora, sao elas as primeiras
no seio familiar a escolher e utilizar as tecnologias, possuindo
conhecimento e facilidade ao manusear os aparatos como com-
putadores, televisao, videogames, celulares, dentre outros.

A midiavem constantemente impulsionando nas criangas
o desejo em consumir produtos e servicos. De forma geral, todas
as criancas sao afetadas por esse desejo. De acordo com Momo
(2012, p. 36) “A sociedade de consumo capacita todos, inclusive
as criangas pobres para serem consumidores”, mesmo que por
intermédio do desejo e do sonho de possuir determinado produto.

As criangas da classe baixa tém acesso as informagdes por
diferentes meios como a televisao, revista, radios, outdoors e até
mesmo nos sinaleiros ou perambulando pelas ruas. Fontenelle
(2000, p. 23) nos ajuda a entender esse mundo de sonhos, desejo
e de acesso a informacao, quando menciona que “As criangas
consomem as imagens e parecem saber que estar na imagem ¢
existir”. No entendimento da autora, as criangas pobres usufruem
da cultura midiatica que, mesmo ndo suprindo seus desejos, as
permitem conhecimento sobre determinados produtos e servigos
tecnologicos.

As tecnologias, embora nao sejam as unicas responsa-
veis pelas modifica¢des na infancia, elas “[...] tem sido central
na reconfiguracao da vida e dos sentimentos nessa nova era”
(MOMO, 2009, p. 208), pois desde que nascem, as criangas estao
imersas no mundo digital e aprendem a lidar com os aparatos
tecnoldgicos de maneira naturalizada. As mudancas provoca-
das na cultura no decorrer dos séculos, especialmente pelas
novas tecnologias digitais, ocasionaram uma nova visao sobre
ainfancia. Com o passar dos anos vao adquirindo um dominio
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superior aos adultos com relagdo a esses aparelhos. A despeito
disso Coutinho (2012, p. 120-121) afirma que:

[...]acrianca de hoje nasce em um mundo
cheio de maquinas sao parte tdo integrante
dele e tdo necessarias a ele, que passam a
ser percebidas como algo natural do seu
proprio mundo.[...|maquinas por meio dos
quais o global aparece sobre microformas,
nos dando a sensacdo de que a paisagem
externa pode ser totalmente controlada
por nos dentro de nossas proprias casas,
com um simples clique do mouse, com um
simples aperto de uns dos botdes de nossos
pequenos controles-remotos.

Face a essas consideracdes, observa-se que a infancia ao
longo da espessura historica vem se modificando. A diferenca
representacional das geracoes indica outros olhares e percep-
cOes sobre os aparatos tecnologico e sua influéncia na formacao
da criancga. As criancas passaram a viver em espacos distintos.
Alterou-se também o formato da sua educagao. Essas modifica-
coesimplicam também uma alteracdo nos espacos, brinquedos e
brincadeiras pois em tempos passados, as criancas tinham pos-
sibilidade de brincar mais livremente nas ruas, jardins, parques
e demais espacos abertos e coletivos.

Com o avanco da industrializag¢ao desvela-se as diver-
sas transformacdes ocorridas nas novas formas de utilizacao
dos ambientes, sendo que casas foram sendo substituidas por
condominios e os espacos fisicos externos foram diminuidos
ou deixaram de existir. De acordo com Horn (2003, p. 153), “a
construcdo do espago é iminentemente social e se entrelaca com
otempo de forma indissoluvel, congregando, simultaneamente,
diferentes influéncias mediatas e imediatas, advindas da cultura
e do meio onde estdo inseridos seus atores”.

Ademais, acredita-se que a falta de seguranca acaba ame-
drontando as familias, que preferem manter seus filhos fechados
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ou isolados dentro de casa ou privam os mesmos de frequentar
espacos abertos. Esse isolamento tem se acentuado no contexto
mundial presente marcado pela expansdo de uma pandemia
de sindrome respiratoria aguda denominada Convid -19 que
modificou ainda mais as formas das relagdes sociais. Devido
a facil propagacao do virus, a Organizacdo Mundial da Saude
estabeleceu o recolhimento das pessoas em suas casas como
medida de contencdo da doenca. Essa estratégia constitui-se em
uma dinidmica de isolamento social no qual adultos e criangas
foram inseridos e de certa forma obrigados a reorganizar sua
rotina ficando confinados em suas casas.

Diante deste fato, as criangas acabam ficando reclusas
em ambientes fechados e, por vezes, passam muitas horas em
frente ao computador, televisao e videogames e o brincar cor-
poralmente e livre tao importante na infancia, é substituido
por outras atividades. Desse modo, algumas brincadeiras foram
sendo substituidas pelas modernas tecnologias e meninas e
meninos passaram a utilizar mais quartos e salas com aparatos
tecnoldgicos. O computador, a internet, os games passaram a
fazer parte da infancia de varias criancas afigurando uma nova
forma de brincar, interagir e relacionar-se na infancia.

Dornelles (2012), chama atencao para essa nova confi-
guracao dos espacos em que os quartos foram transformados
em ‘lan houses’ A autora enfatiza que cabe aos adultos a res-
ponsabilidade de investigar e estudar maneiras de descobrir
como as criancas e os adolescentes lidam com os equipamentos
eletronicos e porque “[...]ndo usam outros espagos da casa ou da
rua para suas atividades, mas sim shoppings, o de seus quartos
informatizados, as suas “lan houses” para seu brincar diario
(DORNELLES, 2012, p. 93)".

Outro local passivel de reflexdo sobre esses aspectos é
shoppings. Esses espagos tém disponibilizado salas de jogos,
cinemas, restaurantes e “fast food” com intuito de proporcionar,
além da alimentacao, prazer e diversao, incutindo na crianga o
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desejo de retornar outras vezes. Algumas lojas que comerciali-
zam produtos tecnologicos criaram alguns artificios para atrair
0s pequenos, entre elas podemos citar a loja da Apple no Rio de
Janeiro, em que as mesas expositoras sdo adaptadas ao tama-
nho das criancas, assim elas podem jogar em “iPads” enquanto
os pais escolhem os produtos que lhe interessam?. Dentro da
perspectiva mercadologica, a tecnologia passa a ser empregada
como um chamariz para o consumo.

Esses espacos e locais pensados para os pequenos agrupam
diversas criancas em salas de bate papo conectadas ao mesmo
tempo com pessoas de lugares diferentes. Assim, elas adquirem
uma nova forma de socializacdo comunicando-se com amigos
e parentes que residem em locais distantes.

[...]elas se comunicam com amigos e outras
pessoas de forma muito mais intensa do
que as geragdes anteriores, usando a televi-
sdo,0 MSN, os telefones celulares, os iPads,
os blogs, os Wikis, as salas de bate-papo,
a internet, os jogos e outras plataformas
de comunicagao, utilizando tais recursos
e plataformas em redes técnicas globais,
tendo o mundo como quadro de referéncia”
(VEEN; WRAKKING, 2011, p. 4-5).

Contudo, é importante atentarmos para os paradoxos que
esse ‘enclausuramento’ (DORNELLES, 2012), muitas vezes, pode
gerar. A exposicao a qual as criangas estdo sujeitas nas redes
sociais acabam tornando-as reféns das tecnologias. Ademais,
as muitas horas em frente aos computadores, celulares e video-
games igualmente subtraem da crianga o tempo de viver outras
formas de interagao social. Assim, como ressalta Dornelles (2012)
atecnologia pode estar minando a socializacao e integracao tao
valorosas para as experiéncias vivenciadas na infancia.

5 As informacdes estao disponiveis em: http://www.dexi.com.br/exp-conecte-se-com-
-adultos-atraves-das-criangas. Acesso em: 11 de junho de 2019.
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Na perspectiva de Postman (1999), a presenca da midia
eletronica, sobretudo a televisao, pode influenciar fortemente
a crianca. Os desenhos, filmes infantis e propagandas acabam
por adultiza-las, fazendo com que o mundo infantil se aproxime
em muitos aspectos do mundo adulto. Compartilhando dessas
mesmas ideias, Elkind (1981) acredita que as infancias estao sendo
“aceleradas”. O autor menciona que parte dessas transformacdes
deve-se as midias. Segundo ele,

[...] falta a televisdo as “barreiras intelec-
tuais” das midias mais antigas, porque
ela ndo exige que as criancas aprendam
a interpreta-las. Ao simplificar o acesso
das criancas a informacao, a Tv abre-lhes
as portas e experiéncias antes reservadas
aos adultos: cenas de violéncias ou intimi-
dade sexual que uma crianca pequena nao
seria capaz de imaginar a partir de uma
descricao verbal sdo agora apresentadas
direta e graficamente na tela da televisao
(ELKIND, 1981, p. 38).

Nessa mesma esteira de estudo que entende a necessidade
de um reordenamento do pensamento, Buckingham (2000)
aponta para a necessidade de um olhar atento para essa ‘infancia
tecnoldgica), buscando alternativas que possibilitem a compreen-
sdo de novo sujeito e ndo a sua marginalizacdo. O autor ressalta
que “a tecnologia é vista como responsavel pela transformacao
das relagdes sociais e mais precisamente em relagao ao funcio-
namento mental e as concepgdes basicas de conhecimento e
cultura, e o que é crucial neste contexto, pela transformacao do
quesignifica aprender e ser crianga” (BUCKINGHAM, 2000, p. 71).

Tapscott (1999), defensor das tecnologias, argumenta que
as mesmas provocam ‘mudancas estruturais’ nas quais € possivel
se abrir a comunicacao, socializacao, inovagao e colaboracao. De
acordo com o autor, € por meio das tecnologias digitais que se
desenvolve uma “autenticidade humana” configurando-se em
uma independéncia de pensamento.
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Embora, conforme Munhoz(2002), as tecnologias em sua
origem nao tenham sido produzidas com intencionalidade ou
exclusivamente com fins educativos, compreendemos a grande
potencialidade pedagdgica dessas ferramentas na formacao
humana. A insercao desses recursos na educacgao significa, em
primeiro momento, entender que as tecnologias devem ser estu-
dadas observando sua aplicabilidade social.

OS CENTROS DE EDUCACAO INFANTIL
E AS TECNOLOGIAS: POSSIBILIDADES
PEDAGOGICAS

Desde muito cedo as criangas ja carregam experiéncias
e possuem opinides e gostos que divergem dos adultos. Assim,
quando chegam aos Centros de Educacao Infantil trazem consigo
asua cultura, seu modo de ver e perceber o mundo que as rodeia.

As criangas que adentram aos espacos educativos parti-
lham vivéncias de contextos diferenciados, por isso é impor-
tante a discussdo e a utilizacdo de praticas adequadas para se
trabalhar com essas “varias infancias” que na contemporanei-
dade encontram-se envoltas pelas tecnologias. Sem levar em
consideracao essa diversidade, a infincia parece ser ameacada
quando os Centros de Educacao Infantil enfatizam apenas um
modo de ser crianca, deixando de fora a totalidade da infancia
(MALHEIROS 2012),

Faz-se necessario considerar igualmente o conhecimento
e o contato que as crianc¢as possuem com os meios midiaticos e
com a internet. O uso constante de ferramentas como videoga-
mes, celulares, filmes em 3D, Facebook, WhatsApp, canais no
Youtube, configura-se em uma nova forma de brincar. Diante
dessa nova reconfiguracao é pertinente a necessidade de investir
“[...] em pesquisa sobre os ciberinfantes?4 e sobre as tecnologias

24 Dornelles (2005) conceitua que ciberinfancia sao discursos que tratam da infancia
globalizada contemporanea, ou seja, aquela infancia afeta as novas tecnologias.
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e estratégias criadas para se produzir a crianca da contempora-
neidade (DORNELLES, 2012, p. 92)".

Gadotti (2000) colabora com essa ideia afirmando que
é preciso inserir a tecnologia na Educacao Infantil, pois nao
podemos como professores desconsiderar o fato que as criangas
estdo imersas no mundo tecnolédgico. De acordo com Dornelles
(2005), nessa fase é possivel estimular a criticidade sobre os apa-
relhos tecnoldgicos e também sobre o uso dos meios midiaticos
que buscam, muitas vezes, incutir na crianca valores e crencas
equivocadas. Nesse sentido, é relevante que os professores
estudem alternativas e criem estratégias para trabalhar com as
criancas, descontruindo o curriculo engessado e abrindo-se as
novas praticas educativas,

Sancho e Hernandez (2006) asseguram que € preciso ocor-
rer dentro do contexto educacional uma mudancga na cultura
pedagdgica e também tecnoldgica, visto que alguns professores
se sentem amedrontados e inseguros frente as tecnologias, pelo
fato de serem imigrantes digitais e terem que se adaptar durante
o percurso de suas vidas dos recursos digitais, sendo, portanto,
um grande desafio problematizar dentro das salas de aula as
relagdes entre infancia e mundo globalizado (DORNELLES, 2012).

A despeito disso, a educacdo na era da tecnologia exige dos
docentes a disposi¢do para aprender e pesquisar, bem como o
interesse por desenvolver atividades e trabalhos com as crian-
cas, que tdo pequenas ja trazem consigo muitas informacoes,
curiosidades e propensdo para manusear e aprender com as
tecnologias educacionais. Nesse sentido,

O trabalho mais importante dos profes-
sores como colaboradores € a selecdo no
grande volume de informacao na rede,
daquelas que realmente interessam como
complemento aos conteudos de cada dis-
ciplina. Isto ird permitir a manutencao da
atualidade dos temas e com as possibilida-
des de contextualizacdo em problemas da



Educacao digital e praticas pedagogicas

vida real dos alunos. Dessa forma sera pos-
sivel transformar a passividade e absorc¢ao
dos conteudos em uma atividade prazerosa
edeaprendizagem significativa(MUNHOZ,
2002, p. 85).

Frente a importancia social que as tecnologias adquiriram,
torna-se impossivel ignorar tais recursos no processo pedago-
gico. A presenca cada vez maior dos aparatos tecnologicos nos
instiga a refletir sobre como inseri-los no fazer docente dentro
dos Centros de Educacao Infantil. Essa instituicdo que precisa
passar de “detentora do conhecimento” para mediadora e arti-
culadora, necessita ser o lugar onde os profissionais se sintam
responsaveis por esse compromisso e independente do contexto
no qual se atua: refletir sobre o carater instrumental e conceitual
das tecnologias. O resultado satisfatorio da apropriacao das
tecnologias digitais no campo educacional depende muito de
como cada um, professores, criancas, agentes educacionais e
gestores entendem e a utilizam. Empregado na educagao, esses
aparatos digitais requerem um olhar mais amplo, envolvendo
novas formas de ensinar e de aprender, condizentes a transfor-
macao da sociedade que se deseja. Folque (2009, p. 9) corrobora
nesse sentido, quando aborda o professor como responsavel em
mediar a aprendizagem das criangas, em especial,

[...]como modelo que é para os mais novos,
adotando determinados comportamentos e
atitudes em face das tecnologias. Por outro
lado, perante os produtos tecnolégicos, o
educador devera assumir-se com conhe-
cimento e critério, analisando cuidadosa-
mente os materiais que coloca a disposigao
das criancas.

Sendo assim, é preciso que os professores selecionem
programas educativos que contribuam em suas praticas com as
criancas. A equipe pedagogica também pode auxiliar o profes-
sor a desenvolver estratégias oportunizando ferramentas para
desenvolver um trabalho de qualidade. Portanto, € essencial que
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otrabalho com as tecnologias seja inserido no projeto pedagogico
do Centro de Educacao Infantil. Cabe ressaltar que, quanto mais
oportunidades as criancas tém em explorar mateiras e espacos
diversificados, mais enriquecedora sera sua aprendizagem,
favorecendo seu desenvolvimento.

O avango tecnoldgico é um inevitavel e importante pro-
cesso social. Disponivel para diversos usos no dambito educativo,
sua aplicabilidade requer certos cuidados. E importante entender
como essa midia funciona para adequar métodos e estratégias
de ensino e de aprendizado. A midia virtual de computadores é
uma tecnologia que propicia uma gama de possibilidades para o
aperfeicoamento do processo de ensino-aprendizagem. Porém,
esses recursos podem nao contribuir com a construcao de conhe-
cimento se ndo houver a agdo mediatizada do professor.

Da mesma forma que a sociedade e a infidncia mudaram,
as institui¢des educativas também precisam ressignificar suas
concepgdes em virtude das tecnologias e dessa forma, necessi-
tam repensar suas praticas, possibilitando uma aprendizagem
autébnoma e que propicie as criangas crescerem com habilidades
para pensar, tornando-as reflexivas, criticas e criativas.

O avanco tecnoldgico é um inevitavel e importante pro-
cesso social. Considerando o carater politico do trabalho do
educador, constitui-se parte de sua func¢ao lidar com os desafios
que entdo surgem. Disponivel para diversos usos, no ambito edu-
cativo, sua aplicabilidade requer certos cuidados. E importante
entender como as tecnologias funcionam para planejar pratica
pedagogicas que propiciem as criancas fazer o uso consciente e
critico dessas ferramentas.

Todos os profissionais devem se sentir responsaveis por
esse compromisso. Embora nao exista uma formula pronta e
acabada - uma vez que cada situagdo envolve sujeitos unicos e
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as realidades das instituicdes educativas sao distintas, um fato
é substancial independente do contexto no qual se atua: refletir
sobre o carater instrumental e conceitual das tecnologias digitais
para que o trabalho pedagégico surta efeito.

A utilizagdo das tecnologias na educacdo das criangas
requer um olhar mais amplo, envolvendo novas formas de ensinar
e de aprender, condizentes a transformacao da sociedade que
se deseja. Dentro desse panorama, é importante ressaltar que a
crianga se apresenta como um sujeito ativo, participativo e que
compreende a realidade na qual esta inserida, ndo sendo mais
possivel a permanéncia de formatos de ensinos tradicionais.
Dessa forma, o primeiro passo para um trabalho exitoso com
as tecnologias na educacio, é a compreensao de que, tal como
os conceitos de criancas e de infancia se alteraram nas distintas
sociedades, passando por ressignificacdes, também a sociedade
se modificou com o advento das tecnologias. E essa nova ordem
estabelecida demanda, por sua vez, ressignifica¢cdes no ambito
educativo.
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INTRODUCAO

O presente estudo se enquadra nos multiplos que estdao
a se realizar, por parte de institui¢des educacionais publicas e
de grupos de pesquisa para a formacao docente na era digital,
reconhecendo aimportancia que essa formacao representa para
as politicas publicas educacionais e para a mudanca de praticas
pedagogicas que integrem as tecnologias digitais emergentes nos
processos de aprendizagem em contexto escolar.

Autilizagdo das TIC na educagédo deve estar inserida em um
contexto pedagdgico, como um recurso didatico, que transcenda
a ideia do simples dominio da técnica abrangendo, também, o
dominio da leitura dos mecanismos de comunicagao e infor-
macao, possibilitando o desenvolvimento de competéncia a fim
de que “[...] o educando saia do status de simples espectador ou
receptor, para converter-se em recriador ou autor da histdria”

5 Este capitulo ¢ parte do estudo apresentado no artigo “Concep¢des docente sobre o
uso das tecnologias na educagao”, publicado na Revista Renote v. 17, p. 468-477, 2019. DOI
https://doi.org/10.22456/1679-1916.99530
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(Gutierrez, 1978, p.66). Nessa linha de pensamento, torna-se
apropriada a argumentacao de Behrens.

Trata-se de aliar a formacao ético-humanis-
tica aos desafios tecnoldgicos-cientificos, sob
penade construiruma sociedade produtivae,
ao mesmo tempo, agressiva, racional e desu-
mana, acentuando os problemas e as injus-
ticas sociais. O homem precisa se apropriar
datécnica e coloca-la a seu servigo, buscando
uma melhor qualidade de vida para si e seus
semelhantes. (BEHRENS, 2000, p. 72).

Consequentemente, esses desafios repercutem na profissao
docente. Destaca-se a necessidade das tecnologias estarem inseri-
das nos processos educativos como um recurso que potencialize a
acdo humana transformadora para um pensar critico, reflexivo,
criativo e inovador de educadores e educandos. Com a consciéncia
de que a pratica docente constitui-se de uma pratica carregada de
saber incorporado pelo professor e, para que essa pratica nao seja
limitada a somente uma funcao executiva e pratico-utilitaria da
educacdo, torna-se necessario formar docentes para uma realidade
educacional marcada pelas novas tecnologias.

O Ministério da Educacdo, no ano 2000, ja apontava para
a necessidade de redimensionar a formacao dos professores
preparando-os para as mudancas propostas para a educagao
basica. Segundo o documento,

No mundo contemporaneo, o papel do pro-
fessor esta sendo questionado e redefinido
de diversas maneiras. Para isso concorrem
as novas concepgoes sobre a educacao, as
revisoes e atualiza¢des nas teorias de desen-
volvimento e aprendizagem, o impacto da
tecnologia da informacao e das comunicagoes
sobre os processos de ensino e aprendizagem,
suas metodologias e materiais de apoio. Tudo
isso delineia um cenario educacional com exi-
géncias para cujo atendimento os professores
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nao foram, nem estdo sendo preparados.
(Brasil, 2000, p. 5).

Diante desse contexto, o objetivo deste trabalho foi o de
conhecer e analisar as concep¢des do professor sobre o uso das
TIC na educagao visando a promover uma formacao docente
pautada na vivéncia de novos modelos pedagogicos, habilida-
des e modos de organizagao que pudessem ser incorporados as
praticas docentes.

O estudo foi realizado com duas turmas® da disciplina
“Tecnologia na Infancia” do curso “Alfabetizacao e Letramento”,
da pos-graduacao em Educagido do Centro Universitario Adven-
tista de Sao Paulo (UNASP) nos anos de 2017 e 2018. Para a coleta
de dados foram aplicados questionarios as docentes. Buscamos
responder, assim, as seguintes questdes que nortearam o estudo:
Qual a concepgao dos professores sobre a utilizagdo das tec-
nologias em acdes educativas? De que maneira uma formacao
docente, pautada em procedimentos didaticos inovadores, pode
conduzir a uma mudanca de paradigma e auxiliar na mudanca
das praticas pedagogicas?

Dentro desse cenario, o design da disciplina “Tecnologia
na Infancia” foi criado com atividades desafiadoras e modelo
pedagdgico fundamentado em metodologias ativas de aprendi-
zagem, segundo as contribui¢des de Bergmann & Sams (2017),
Bacich & Moran (2018), Filatro & Cavalcanti (2018), oportuni-
zando experiéncias metodologicas que visavam a capacitar as
docentes a integrarem as TIC em diversas atividades pedagogicas
desenvolvidas no ambito escolar.

Como ponto inicial, entendemos que seria preciso fazer
uma analise e reflexao das concepgdes dessas professoras quanto
ao uso das tecnologias na sala de aula com o objetivo de obter
informacdes que permitissem identificar como essa concepcao
se reflete no trabalho pedagogico (Tardif, 2002; Gauthier, 2006).

»  As turmas eram formadas por alunas que exerciam o cargo de professoras na rede
particular de ensino.
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SABERES DOCENTES: CONCEPCOES INSERIDAS
NA PRATICA PEDAGOGICA

Dentre os questionamentos mais frequentes com que nos
deparamos, ao longo das investiga¢des na area da formacao
docente, alguns adquirem maior relevancia: Que saberes sao
necessarios ao desenvolvimento do professor para que ele possa
ensinar e para que seu ensino possa conduzir ao aprendizado do
aluno? Como um curso de formacao, direcionado a professores,
pode conduzir a mudancas de paradigmas que refletem em novas
praticas pedagogicas? Como os professores aprendem a ensinar?

Segundo Tardif (2002), o saber docente é um “[...] saber
plural formado pelo amalgama mais ou menos coerente de sabe-
res oriundos da formacao profissional e de saberes disciplinares,
curriculares e experienciais” (p.54). O autor destaca a existéncia
de quatro tipos diferentes de saberes implicados na atividade
docente, apresentados no Quadro I.

Quadro 1- Saberes presentes na atividade docente

Saber Origem

Profissional | Daformacao inicial: das Ciéncias da Educacgao
e da ideologia pedagdgica.

Disciplinar Dos diferentes campos do conhecimento: lin-
guagem, ciéncias exatas, ciéncias humanas,
ciéncias bioldgicas etc.

Curricular Dos programas escolares: objetivos, conteudos,
métodos que os professores devem aprender e
aplicar.

Experimental | Saberes que resultam do préprio exercicio

da atividade profissional dos professores por
meio da vivéncia de situagdes especificas rela-
cionadas ao espaco da escola e as relagoes esta-
belecidas com os alunos e colegas de profissao.

Fonte: Adaptado de Tardif (2002).
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Dentro dessa tipologia de saberes, Tardif evidencia os
saberes experienciais, justificando essa “posicao de destaque”
pela relacdo de exterioridade que os professores mantém com
os saberes curriculares, disciplinares e da formacao pedagoé-
gica, uma vez que nao controlam sua producao e sua circulagao.
Essa relacao de exterioridade, mantida pelos professores com
esses saberes, faz com que valorizem ainda mais os seus saberes
experienciais, visto que é sobre eles que os professores mantém
controle, tanto na producao quanto na sua legitimacao. Em sua
pratica pedagdgica cotidiana, os professores vivenciam situagoes
concretas que exigem habilidades, capacidade de interpreta-
cdo e improvisacgao, saber lidar com situacdes inusitadas e de
conflito, ter seguranca para decidir qual a melhor estratégia a
seguir, diante do evento apresentado. Cada situagdo do cotidiano
pedagogico nao € exatamente igual a outra, mas trazem entre
si certas proximidades que permitem ao professor transformar
algumas de suas estratégias de sucesso em praticas prévias para
asolucao de situagdes semelhantes, agregando um habitus espe-
cifico a sua profissao.

Gauthier et al. (2006), reitera a forma plural de entender
os saberes docentes apresentada por Tardif. Para o autor, é neces-
sario entender que a pratica docente é carregada de um conjunto
de saberes, sendo um deles, especifico a classe profissional dos
professores, que ¢é o saber da acdo pedagdgica, resultado da
relacdo estabelecida entre os demais saberes do professor. Esse
saber traz em si o repertorio de conhecimentos de ensino que
direcionam as a¢des do docente mediante as diversas situacoes
de sala de aula. Constitui-se pelas representacdes que cada pro-
fessor possui da escola, do professor, dos alunos, dos processos
de ensinar e aprender etc. Para os autores, essas representagdes
foram construidas anteriormente ao ingresso da carreira docente,
antes mesmo do professor decidir sobre sua profissao e ingressar
num curso de formacao inicial
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Sendo assim, neste estudo demos énfase a compreensao
dos saberes da acdo pedagodgica e dos saberes experienciais
(Tardif, 2002; Gauthier et al., 2006) buscando identificar
como esses saberes influenciam, ou néo, a pratica docente
no uso pedagdgico das tecnologias como ferramentas fecun-
das para o processo de ensino e aprendizagem. Entendemos
que a necessidade de investigar essas percepc¢des possibilita
obtermos pistas para melhorar os cursos de formacao con-
tinuada, visando a proporcionar ao professor uma reflexao
sobre sua acdo pedagogica, avaliando novos modos de ensinar
e aprender na contemporaneidade.

METODOLOGIAS ATIVAS NA FORMACAO DE
PROFESSORES

A aprendizagem mediada pelas TIC envolve mais do que
a simples incorporacao de tecnologias de ponta em contextos
escolares (Bates, 2016). Praticas significativas adotadas no campo
educacional geralmente partem da defini¢do de objetivos de
aprendizagem e contam com o uso integrado de metodologias
de aprendizagem e tecnologias de suporte (Behar, 2009).

Por isso, as TIC devem ser adotadas na escola ndio como
um fim, mas como como um meio para dar suporte as a¢des
pautadas em modelos didatico-pedagdgicos que colocam o aluno
como protagonista de sua propria aprendizagem (Bergmann &
Sams, 2017, Bacich & Moran, 2018).

As metodologias ativas sdo abordagens, estratégias e téc-
nicas de aprendizagem individual e colaborativa que, segundo
Filatro e Cavalcanti (2018) engajam os alunos enquanto reali-
zam atividades praticas e desenvolvem projetos que articulam
teoria e pratica. As autoras explicam que “nos contextos em
que sdo adotadas, o aprendiz é visto como um sujeito ativo,
que deve participar de forma intensa de seu processo de apren-
dizagem (mediado ou nao por tecnologias), enquanto reflete
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sobre aquilo que esta fazendo” (p. 12). Indicam que existem
trés principios que caracterizam as metodologias ativas: a)
protagonismo do aluno: centralidade no ser humano e nas
atividades vinculadas a pratica educativa. b) colaboracao:
producao colaborativa e/ou cocriacdo de conhecimentos, com
enfoque tanto no processo quanto no produto da aprendi-
zagem. c) acao-reflexao: articulagdo de teoria e pratica pela
interagdo do aprendiz com o mundo.

Ouso de metodologias ativas na formacao de professores é
um caminho eficaz para possibilitar que vivenciem experiéncias
de aprendizagem que depois poderao ser transpostas para os
contextos onde atuam como educadores. A pratica de permitir
que os docentes vivenciem momentos de acao e reflexao advém
do conceito de homologia de processos proposto por Schon (2009)
em sua obra sobre a formacao do profissional reflexivo. Isso
significa que os professores devem ser formados pela adogao
das estratégias esperadas que os mesmos usem em seu exercicio
profissional.

As metodologias ativas, Sala de Aula Invertida, Brainstor-
ming, Mapa Mental e Peer Instruction, adotadas nesse estudo em
uma disciplina de curso de especializacao lato sensu, visavam
fomentar a aprendizagem de conteudos curriculares do pro-
grama e a adocao de modelos pedagdgicos inovadores, possiveis
de serem incorporados nos contextos educacionais onde os
docentes atuam.

O curso de pds-graduacgao em “Alfabetizacdo e Letramento”
foi elaborado para professores da Educacao Infantil e Ensino
Fundamental I com o propoésito de conduzir a processos de
ensino e aprendizagem que possibilitassem ao docente ampliar
seu conhecimento e formacdo quanto as contribuicdes tedricas
mais recentes para a condugao dos processos educativos em
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sala de aula, de modo inovador e centrado na aprendizagem do
aluno. Dentro dessa proposta, foi criada a disciplina “Tecnologia
na Infancia”, objeto deste estudo, cujo objetivo é refletir sobre
o papel da tecnologia nos processos educativos, dentro de uma
proposta de formacao pautada na vivéncia de novos modelos
pedagogicos, habilidades e modos de organizacdo que venham
a ser incorporados as praticas docente, conforme proposto por
Almeida (2005).

Para assegurar a articulagao tedrico-pratica, o design
da disciplina foi estruturado com atividades desafiadoras e
modelos didaticos fundamentados em metodologias e estra-
tégias ativas de aprendizagem, segundo as contribuicdes de
Bergmann & Sams (2017), Bacich & Moran (2018), Filatro &
Cavalcanti (2018), oportunizando aos professores experién-
cias metodoldgicas que visavam capacitar o docente a usar
as TIC em diversas atividades pedagdgicas desenvolvidas
no dmbito escolar. A disciplina tem uma carga horaria de 30
horas distribuidas em 6 semanas.

O plano de ensino, objetivos e instrumentos de avaliacao
da disciplina foram apresentados na primeira aula, bem como
foi aplicado o primeiro questionario (QI), criado no aplicativo
Google Formulario, que discorria sobre o uso das TIC na educacao.
O QI apresentava trés blocos de perguntas: Bloco I - Identifica-
cdo, com sete questdes sobre a caracterizacao das participantes;
Bloco II - Fluéncia Digital, com doze questdes sobre as habili-
dades tecnoldgicas quanto ao uso das TIC em atividades diarias
e profissionais e o Bloco III - Usabilidade das TIC na Educacéo,
com seis questdes sobre a percep¢ao docente quanto ao uso
educativo das TIC.

Os dados deste estudo sdo oriundos de duas turmas do
curso: uma turma do segundo semestre de 2017, com 16 parti-
cipantes e uma turma do primeiro semestre de 2018, com 20
participantes, totalizando 36 participantes.
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Os dados coletados no Bloco I, Q1, demonstram que as
participantes do curso eram todas do sexo feminino, professoras
da Educacao Infantil e do 1° e 2° anos do Ensino Fundamental, que
atuavam em seis escolas privadas da rede Adventista da cidade de
Sao Paulo/SP, Brasil. As participantes tinham, em sua maioria,
idade entre 30 e 39 anos (75%), seguida das que tinham entre 40
e 49 anos (11%); acima de 50 anos somavam 8% e com idade entre
20 e 29 anos representavam 6%. No tocante a formacao inicial,
quase a totalidade (94,4 %) era licenciada em Pedagogia. Entre
as demais (5,6%) licenciadas em Letras e nenhuma (0%) possuia
uma Pds-Graduacao Lato Sensu ou Stricto Sensu.

Em relacao ao Bloco II - Fluéncia digital, os dados reve-
lam que 83% das alunas utilizavam os recursos digitais de casa;
77,7% diziam ter facilidade no uso da tecnologia e a utilizavam
com frequéncia; 91% acessavam a internet diariamente e 86,1%,
utilizavam a internet para o trabalho. O dispositivo digital mais
utilizado, apresentado na pesquisa, foi o notebook (50% ), seguido
do smartphone (36,1%) e do computador (13,8%).

Ografico1, pertence ao Bloco III, tinha o objetivo de coletar
dados sobre as concepgdes das participantes quanto ao uso das
TIC em processos educacionais.
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As seis questdes desse bloco eram objetivas e apresentavam
uma escala estilo Likert com o objetivo de coletar a percepgao
inicial das participantes quanto ao uso das TIC na educacao.
Quanto a utilidade das tecnologias para o trabalho pedagégico
observa-se que, do total de 36 respondentes, 83,3% (30) concor-
dam que a tecnologia é util para o trabalho pedagoégico, 13,8% (5)
discordam e 2,7% (1) concorda parcialmente. Os dados indicam
que a maioria das participantes acreditava que as tecnologias
digitais sao uteis para o trabalho pedagdgico contrastando com
um numero expressivo que manifestou ndo comungar dessa
mesma concepc¢ao. Isso pode denotar falta de conhecimento
quanto ao potencial das tecnologias para o processo de ensino
e aprendizagem e este foi um dado importante para tomada de
decis@o no planejamento e conducao da disciplina. Observa-se
a mesma porcentagem de respostas da questao seguinte, que
tratava da tecnologia como um recurso facilitador do trabalho
pedagogico: 83,3% (30) concordam, 13,8% (5) discordam e 2,7%
(1) concorda parcialmente.

A discussao na terceira pergunta visava coletar dados
das concepgoes das participantes quanto a seguinte afirmativa:
“Acredito que o trabalho educativo aliado ao uso das tecnolo-
gias digitais contribui para a aprendizagem”. Em comparacao
com a questdo anterior, as respostas revelam uma pequena
variagao: 80,5% (29) concordam com a afirmativa; 8,3% (3)
concordam parcialmente indicando que ha reservas quanto
a contribuicao das TIC para a aprendizagem do aluno e 11,1%
(4) se opuseram a afirmacao. Essa variacao € analisada sob a
perspectiva de que, quando o uso das TIC refere-se a apren-
dizagem do aluno, ha um aumento de oposicao a afirmativa,
observado pelas respostas de discordancia de 1 (2,7%) para
4 (11,1%).

As questoes 4 e 5 apresentam as habilidades tecnoldgicas
pessoais e conhecimento do uso das TIC na pratica pedagogica.
Pode-se verificar, no grafico I que as habilidades tecnoldgicas
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influenciam na decisdo quanto ao seu uso em situagdes educativas
observando que o numero de respostas nessas duas questoes é
idéntico: 55,5% (20) concordam que tém facilidade e conhe-
cimento das TIC para uso pedagogico; 38,8% (14) concordam
parcialmente e 5,5% (2) discordam.

A questao 6, ultima deste bloco, objetivou diagnosticar
se as intencoes de uso mais efetivo e regular das TIC seriam
modificadas apods a frequéncia na disciplina. A respeito disso,
69,4% (25) disseram concordar; 19,4% (7) disseram concordar
parcialmente e 11,1% (4) disseram discordar. Evidencia-se, nestas
respostas, que as professoras participantes, que ja se manifes-
taram anteriormente como nao habilidosas com as tecnologias
e que as usam de forma limitada em seu trabalho pedagogico,
afirmavam que continuariam com a mesma concepcao de uso,
mesmo apos a conclusdo da disciplina.

A coleta desses dados serviu de subsidio para o plane-
jamento das atividades da disciplina. Assim, optamos por
elencar atividades que continham algumas estratégias ativas
sugeridas por Bergmann e Sams (2017), Bacich e Moran (2018),
Filatro e Cavalcanti (2018) e inserimos outras agdes, como a
reflexao sobre os papéis assumidos por alunos e professores
em sala de aula e a organizacdo do tempo e espago para uma
aula mais ativa. Assim, foram elaboradas atividades para as
aulas presenciais e on-line, por meio do ambiente Unasp Vir-
tual criado na plataforma Moodlerooms, que contemplaram as
seguintes estratégias e recursos: Mapa Mental, Peer Instruction,
Infografico, Brainstorming, Flipped Classroom e as ferramentas
digitais Kahoot, Canva, Mind Map.

Ao final da disciplina, foi aplicado o Q2 (criado na plata-
forma Google Formularios) visando a recolha de dados sobre a
reflexdo das participantes quanto ao desempenho na disciplina
e os conhecimentos construidos quanto ao uso pedagogico das
TIC em processos educacionais.
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DISCUSSAO E RESULTADOS

Os resultados deste estudo foram construidos a partir da
analise e comparacao dos dados coletados mediante a utiliza-
cdo dos instrumentos de pesquisa. As respostas obtidas em Q1
foram apresentadas e discutidas na sessdo anterior e serviram
de subsidios para a conducao metodologica da disciplina. Os
dados oriundos das repostas coletadas em Q2 permitiram a
analise comparativa entre as concepgdes docentes apresentadas
no inicio da disciplina para o uso das TIC e demonstraram uma
forte tendéncia no uso mais efetivo e regular das tecnologias
na pratica pedagogica, evidenciando uma alteragdo nas con-
cepcoes dessas docentes em comparagao as respostas do Bloco
I11, em Q1 (Grafico 1).

Por meio das respostas a questao 1 do Q2 (Grafico 2): “Com
base em seu conhecimento sobre tecnologia educativa no inicio
da disciplina e seu conhecimento atual, vocé considera que ira
incorporar as tecnologias em sua pratica pedagogica?”, verifi-
camos uma consideravel mudanca de concepcao por parte das
participantes: de 4 que afirmavam que nao iriam utilizar as
TIC (Grafico I- questao 6) contra I que continua com a mesma
intencao, ao final da disciplina.
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Grafico 2 - Intencionalidade docente para o uso das TIC, ao término da
disciplina.

40

30
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Fonte: Grafico extraido da questao 1, do Qz2, feito no aplicativo Google
Formularios

No entanto, ainda que haja toda uma intencionalidade
nesse uso, notamos uma latente inseguranca de carater técnico
e pedagogico sobre como realizar essa pratica. O grafico 3 traz
os dados verificados para essa analise. As respostas sao oriun-
das de questdes objetivas de multipla escolha entre variaveis
que iam do nivel “fraco” ao “excelente”. Este bloco de questdes
teve o objetivo de verificar e comparar as concepgdes docentes e
habilidades digitais para uso das TIC, apds a formacao recebida.
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As respostas obtidas a partir desse bloco de questdes nos
levam a identificar que as professoras partem da concepc¢ao
sobre a tecnologia como algo a ser aplicado, em vez de inte-
grada as praticas pedagdgicas capazes de promover processos
inovadores e mais centrados nos alunos (Filatro & Cavalcanti,
2018). Também foi possivel verificar a percepgao das professoras
quanto ao proprio processo de aprendizagem e a concepcao sobre
a importancia de uma formacao continuada. Essa percepc¢ao
pode ser verificada nas respostas das docentes para a questao 4
deste bloco que evidenciam o dilema sobre a fungao das TIC na
educacao, o trabalho pedagdgico por meio desses recursos e a
necessidade de formacao para ampliar os conhecimentos nesta
4rea. E importante reiterar que consideramos a carga horaria de
30h da disciplina um comeco para a formacao tecnologica do
docente, mas nao o suficiente para que todas sintam-se prepa-
radas para incorporar novos modos de ensinar e aprender, por
meio de metodologias ativas aliadas as TIC.

Concluimos que os dados coletados nos questionarios I
e 2 revelam que os saberes acionados, aliados a metodologia
adotada nas aulas, contribuiram para a reflexdo docente sobre
as praticas pedagogicas e o uso das TIC em contextos educativos.

Este trabalho teve como objetivo principal conhecer e
analisar as concepgdes do uso das TIC no processo de ensino
e aprendizagem de um grupo de 36 professoras da Educacao
Infantil e do Ensino Fundamental I de seis escolas Adventistas
da cidade de Sdo Paulo/SP, Brasil. O estudo dessa tematica ¢
relevante pelo impacto das TIC no contexto social e cotidiano das
pessoas que, desde o final dos anos 1990, vém alterando os modos
de pensar a educagdo. Os resultados obtidos demonstraram que
a maioria das professoras, participantes desse estudo, adota e
percebe a importéncia das tecnologias em suas atividades coti-
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dianas, mas ainda ndo sabe exatamente integra-las a sua pratica
docente. Tais profissionais manifestaram a importancia do uso
pedagogico das TIC para um aprendizado mais significativo e
inovador na sala de aula e expressaram a necessidade de terem
uma formacao continuada que possa contribuir para o uso de
metodologias ativas e das TIC na pratica docente.

Compreendemos que a utilizacdo das TIC em situac¢des de
ensino e aprendizagem ocorre a partir de mudancas paulatinas,
em praticas adotadas em sala de aula, no uso de ambientes on-line,
na identificacdo do uso mais efetivo dos recursos tecnolégicos
para um aprendizado mais significativo, na avaliacdo desses
recursos, no trabalho em parcerias com outros docentes, per-
mitindo ao profissional professor, aumentar seu repertdrio de
acoes pedagdgicas e inovar em sua pratica docente.

Com base nos resultados obtidos neste estudo, vemo-nos
estimuladas a prosseguir em novas investigacdes. Sabemos que
este foi um primeiro passo nessa direcao e que ainda ha muito o
que se fazer. As mudancgas de concepcao nao sao determinadas
pelo simples uso das tecnologias, discutido em apenas um curso,
mas sim, pela apropriacao critica e criativa na integracdo das
TIC na pratica pedagogica (Bacich & Moran, 2018).
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EDUCACAO A DISTANCIA: DESAFIOS DA
MODALIDADE PARA UMA EDUCACAO 4.0

Melissa Sabrina Salgado de Melo*°
Jeniffer de Souza Faria>

INTRODUCAO

Aeducagao universal e de qualidade é percebida hoje como
condicao fundamental para o desenvolvimento de qualquer pais.
Todos os setores da economia responsaveis pela geracao de rique-
zas tém demandado profissionais especializados para exercer
as diversas atividades socioecondmicas e liderar o processo de
transformacao e avango tecnoldgico. Para dar conta deste desafio,
asociedade tem como principal meio a promogao e expansdo da
Educacao, pois através dela é possivel transformar os meios de
vida e atividades para acompanhar seu perfil moderno de uma
sociedade baseada no conhecimento.

Segundo Santos Costa, (2017, p. 212) “educar é condu-
zir o individuo a sua condicdo de ser pensante e agente ativo
na sociedade, quebrando paradigmas e barreiras do proprio
conhecimento, numa ascendente que o levara a transformar o
meio em que vive e atua”. Por isso, o conhecimento é vital para
a humanidade, pois ele auxilia na constru¢ao historica de uma
sociedade.

Nesse interim, constata-se que a modalidade de ensino a
distancia é um dos modelos que vem se expandindo nos ultimos
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anos recorrendo aos dispositivos tecnoldgicos e de inovagao que
emergem no mundo. Esta possui como um dos principais dife-
renciais o intenso uso de tecnologias de informacao e comunica-
cdo, onde professores e alunos nao dividem um mesmo espago
fisico, contudo compartilham informacgdes e conhecimento
constantemente.

Com isso, os variados modelos de educacio e aimportancia
da inovacao como agente incentivador da mudanca comporta-
mental e econdémica, desafiam as institui¢des de ensino a criar
e a gerar solucdes, estimulando a gestao empreendedora na
educacao, construindo o conhecimento e a pesquisa necessaria
na producao de novos saberes.

Diante do exposto, verificou-se que ha poucos trabalhos na
literatura nacional que apresentam as dimensodes da Educacao
a distancia, a inovacao e a Educacao 4.0, assim este texto tem
como norte a resposta a pergunta: Quais os desafios da edu-
cacdo a distancia para desempenhar uma educacgdo 4.07 Para
o avanco do estudo organizamos as informacgdes da seguinte
forma: primeiramente contextualizamos a relevancia histdrica
da Educacao a Distancia, bem como da educacgao e dos processos
de inovacao articulando a perspectiva 4.0.

Compreende-se que as pessoas sdo atores importantes
para o crescimento e desenvolvimento de uma localidade, assim
como a educacao é essencial para a formacao, desenvolvimento de
novas tecnologias, senso critico, inovagoes e progresso, por isso,
institui¢des de educagdo sdo importantes para a efetividade deste
processo e deve sempre se adequar as transformacgdes do mundo.

CONTEXTUALIZACAO E RELEVANCIA
HISTORICA DA EDUCACAO A DISTANCIA

Existem varias defini¢des e conceitos atribuidos a essa
modalidade de ensino, que vem sendo contextualizada desde 1967.
Contudo, no Brasil, a Educacao a distancia é definida por meio
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do Art. 1° do decreto n® 9.057 como uma modalidade educacio-
nal que desenvolve atividades “com a utilizacao de tecnologias
de informacao e comunicaciao, pessoal qualificado, politicas
de acesso, acompanhamento e avaliagdo compativeis, entre
estudantes e profissionais da educacdo que estejam em lugares
e tempos diversos”. (BRASIL, 2017)

A educacdo a distancia, ou seja, a aprendizagem por meio
de plataformas de ensino, onde os alunos podem interagir com os
professores e colegas, ja existe ha muitos anos e vem ganhando
um grande significado para a realidade da sociedade. Alves (2011,
p.66), destaca a relevancia social da EaD, “pois permite o acesso ao
sistema aqueles que vém sendo excluidos do processo educacional
superior publico por morarem longe das universidades ou por
indisponibilidade de tempo nos horarios tradicionais de aula.”

Devido a crescente requisi¢ao por educacgdo e formacao,
nado somente por causa da expansao populacional como, sobre-
tudo as lutas das classes trabalhadoras por acesso a educagao, ao
desenvolvimento cognitivo, concomitantemente com a evolugao
dos conhecimentos cientificos e tecnoldgicos esta se exigindo
mudangas nas estruturas das escolas e das universidades (PRETI,
1996). Com isso, a Educacao a Distancia torna- -se um instru-
mento fundamental de promocao de oportunidades, visto que
muitas pessoas, apoderando-se deste tipo de ensino, podem
concluir um curso superior de qualidade e abragar novas opor-
tunidades profissionais.

No Brasil, de acordo com Alves (2011, p. 67), a modalidade
adistancia teve maior reconhecimento e visibilidade a partir do
século XX, tendo como seu primeiro marco histdérico em 1904,
quando o Jornal do Brasil registrava na primeira edicao da secdo
de classificados um andncio que oferecia profissionalizacao
por correspondéncia para datilégrafo. Em seguida tivemos a
propagacao dos cursos profissionalizantes via radio, televisao
e por fim, pelo computador.
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Em 1991 € criada a Secretaria de Educacao a Distancia
(SEED), pelo Ministério da Educacao, dentro de uma politica que
privilegia a democratizacdo e a qualidade da educacéo brasileira.
E neste ano também que a EaD surge oficialmente no Brasil, sendo
as bases legais para essa modalidade de educagao, estabelecidas
pela LDB (BRASIL, 1996), embora somente regulamentada em
2005 pelo Decreto n® 5.622 (BRASIL, 2005).

De acordo com a Associagao Brasileira de Educacgao a
distancia (ABED)dos anos de 2002 a 2009, varios decretos regu-
latorios foram criados, para dar diretriz a modalidade de ensino
a distdncia. A secretaria de educacdo a distdncia agiu como um
agente de inovacao nos processos de ensino e aprendizagem,
fomentando a incorporacao das tecnologias de informaciao e
comunicacdo, e das técnicas de Educacédo a Distdncia aos métodos
didatico-pedagogicos.

Nomundo, a historia da Educagao a distancia, é registrada
desde os primordios e vem evoluindo e tomando for¢a durante
todos esses séculos, com bastante notoriedade em diversos paises.
De acordo com Petri (1996, p. 23), “surgem os grandes sistemas
de educacao superior a distancia, primeiramente na Europa e,
em seguida, no Canada, nos Estados Unidos e na Australia, para
depois se expandir a todos os paises desenvolvidos e para muitos
paises em processo de desenvolvimento”.

Ainda de acordo com o autor, antigamente existia muitas
resisténcias e pré-conceitos a esta modalidade, contudo a con-
juntura econdmica e politica acabaram visualizando nesta moda-
lidade uma opcao economicamente viavel, e uma alternativa as
demandas sociais e pedagdgicas, contando com o progresso das
novas tecnologias da informacao e da comunicagao. (PETRI, 1996)

A partir dessa demanda, podemos observar o crescimento
da oferta da EaD em instituicdes privadas entre 2011 e 2015.
Com base nos dados do INEP de 2015, “as institui¢des publicas
respondem por 9% das matriculas totais, enquanto que 91% dos
estudantes estdo matriculados em institui¢des privadas” Em



Anderson Luiz Tedesco | Tiago Eurico de Lacerda (orgs.)

relacdo ao numero de matriculas, a EaD contabilizou signifi-
cativo aumento na quantidade em 2016, ano marcado por uma
grave crise econdmica no pais e forte concentragao de mercado.

Paulatinamente a EaD esta sendo incorporada pela
sociedade em geral, de acordo com os dados apurados para
a demanda do Ensino Superior. E apesar da aquisicao de co-
nhecimento por essa modalidade de ensino ser questiona-
da, todavia esta contribuindo para o crescimento de pessoas
com nivel superior, e também tem proporcionado a adapta-
cao da aprendizagem por meio de plataformas de ensino e

interacao.

CARACTERISTICAS DO MODELO DE EDUCACAO
A DISTANCIA

De acordo com a Associacao Brasileira de Educacao a
Distéancia (2012),

AEAD é uma modalidade educacional que,
para ser concretizada, exige o concurso
de competéncias multidisciplinares. Isso
significa dizer, que nao basta o dominio
de conhecimentos pedagdgicos para que
a concretizacao de acdes de educacdo a
distancia seja bem sucedida e alcance os
resultados esperados. Trata-se de uma agao
educacional na qual educadores e educan-
dos ocupam espacgos geograficos diferen-
tes, exigindo que a comunicagao entre eles
aconteca de forma mediada.

O modelo de ensino e aprendizagem utilizado nas insti-
tuicoes que oferta educacdo a distancia funciona de uma forma
pratica com auxilio de meios tecnologicos. Os cursos acontecem
em um ambiente virtual de aprendizagem (AVA), que é conside-
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rado a sala de aula virtual do aluno. Nessa sala o discente pode
assistir as aulas em video, acessar os conteudos em textos e rea-
lizar atividades avaliativas. Neste ambiente, que é considerado
uma plataforma de ensino, o aluno encontra ferramentas como
féruns de discussao, chats e videoconferéncias que possibilitam
a interacdo do aluno com professores, tutores e demais alunos.

Conforme a ABED (2012, p. 12),

A mediagao pedagodgica e comunicacional
acontece por meio de diferentes recursos
didaticos. A mediagao é pedagdgica porque
se fundamenta em uma concepgao de edu-
cacao e nas finalidades do processo ensi-
no-aprendizagem. Ela é comunicacional
porque envolve diferentes canais e modos
de relacao entre educadores e educandos,
por exemplo, sincrona ou assincrona, uni-
direcional ou multidirecional; receptiva ou
interativa, individualizada ou socializada,
entre outros.

Existem algumas atividades que sdo realizadas presencial-
mente, como provas, reunides para discussao, apresentacoes de
trabalhos, oficinas e praticas em laboratodrios. Contudo, alguns
modelos de Aprendizagem a distdncia ja realizam praticamente
todos os processos virtualmente, sem a necessidade da presenca
do aluno em loco.

Na educacéo a distancia, a responsabilidade do ensino é
compartilhada entre o professor e o tutor, sendo que o professor
fica a cargo de produzir o material de aprendizagem, ministrar
as video-aulas e organizar as formas de avaliagdo das discipli-
nas, e por conseguinte, manter a atualiza¢do do conteudo. O
tutor, por sua vez, mantém o contato com o aluno durante todo
o curso, tem importante papel de mediador, de instigar o aluno
a buscar novos conhecimentos e interagir com outros colegas
na plataforma de ensino. O desafio é fazer com que o discente
tenha responsabilidade, autonomia e busque caminhos para o
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autodesenvolvimento, ajudando a extrair o maximo proveito
do curso, orientando e acompanhando as atividades virtuais.

Por meio da EaD podemos elencar algumas possibilida-
des, das quais a ABED (2012) destaca: i) acesso a educacgao para
uma grande quantidade e diversidade de pessoas em contextos
e origens diferentes; ii) atualizag¢do de conhecimentos frente a
velocidade do desenvolvimento, da implantacao de novas tecno-
logias, das informacgdes na producao de bens e servigos e, inclu-
sive das competéncias profissionais, a qual existe atualizacao, e
a EAD é uma alternativa; iii) flexibilidade pela maleabilidade
no dominio do tempo, espago, ritmo de aprendizagem e meios
de comunicacao. A tecnologia e a inovacao permitem as pessoas
estudarem em locais e horas improvaveis; iv) informacao e rela-
cionamento: entre educador e educando, mesmo distante, existe
aproximacao. O educador, em uma sociedade de informacao,
ndo mais assume o papel de transmissor, mas passa a interagir
com os educando o que possibilita a construcdo de um relacio-
namento por meio da interatividade; e v) participacao: a partir
de uma nova configuracao de interacao social, as comunidades
virtuais permitem a interacao de grupos, espacialmente afastados
e temporalmente nao sincronizados. “Ao reunir pessoas com
interesses comuns em um espaco virtual, a educagdo a distancia
permite que educadores estimulem a formacao de um espirito
coletivo para a construcdo do conhecimento em que o olhar de
cada um melhora o de todos”. (ABED, 2012, p. 43)

Podemos inferir, até aqui que a Educacgao a distancia se
torna um modelo de educacao que auxilia o aluno numa apren-
dizagem com ferramentas tecnoldgicas, plataformas interativas,
ambientes de comunica¢ao variados, com autonomia e responsa-
bilidade. O discente tem flexibilidade de tempo, desenvolvendo
habilidades e atitudes como disciplina, organizagao, proatividade,
atitudes empreendedoras, espirito inovador, com tudo saber
fazer a gestdo do tempo e ter produtividade.
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Quando realizamos uma pesquisa histdorica da sociedade,
verifica-se uma grande evolucao no modo de vida das pessoas.
O mundo sofreu transformacodes importantes que contribuiram
para o avango, armazenamento, aprendizado e transmissdo do
conhecimento. Demonstra-se com isso uma constante inovacao.

Dos Santos Costa (2017, p. 212) afirma que,

a inovagao surge a partir do momento
que se atende as necessidades humanas,
sendo a educagdo uma delas. A inovacao
na educacao € latente e primordial para o
desenvolvimento de uma sociedade capaz
de construir um conhecimento que gere
transformacao.

A cada dia mais, o sucesso no meio empresarial, seja ele
no ramo industrial ou educacional, esta vinculado aos ambientes
propicios a criatividade e inovagao. Segundo Volpato e Cimbalista
(2002, p. 78) “o diferencial competitivo dependera da imagina-
cdo, da capacidade de transferir conhecimentos e solucionar
problemas de forma criativa e inovadora”.

De acordo com Perucchi, (2016, p. 136), “a producao do
conhecimento nas sociedades modernas envolve instituicoes
de ensino e pesquisa, empresas e governo”. Com isso, os varia-
dos modelos de educagao e a importancia da inovacdo como
agente incentivador da mudang¢a comportamental e econoémica,
desafiam as instituicdes de ensino a criar e a gerar solugoes,
estimulando a gestao empreendedora na educacao, construindo
o conhecimento e a pesquisa necessaria na produgdo de novos
conhecimentos.

Dos Santos Costa (2017, p. 217), apresenta em sua obra
um relato sobre pesquisas realizadas pela Organizacao para
a Cooperacao e Desenvolvimento Econdmico (OCDE), a qual
demonstra que entre as inovagdes na area de educacgao estao os
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materiais didaticos, recursos educacionais, modelos de ensino,
aplicacdo de conhecimento na vida real, interpretacio de dados
e textos, disponibilidade de computadores e sistemas de e-lear-
ning nas aulas, formas de organizar atividades curriculares e a
utilizacao da tecnologia na comunicacao.

Observa-se que as oportunidades de aplicar a inovacao
empreendendo com os recursos existentes € um desafio mundial,
fazendo com que a adequacgao aconteca respeitando todas as res-
tricdes existentes, inovando também a partir das necessidades,
sejam estas devido a idade, a falta de pratica ou de recursos.

Dos Santos Costa (2017, p. 218), afirma que

o conceito de inovagao do conhecimento
¢é visto como um processo de otimizacao
do fluxo de competéncias dentro de um
grupo de agentes econémicos e suas mul-
tiplas redes que operam os ambientes, com
o objetivo de tornar bem-sucedidos os
resultados para todas as partes envolvidas.

No que diz respeito a EaD, a ABED (2012, p. 42) afirma
que apesar de ter mais de 150 anos de existéncia, o trabalho
que desenvolvem segue um caminho de continua descobertas
no mundo virtual. Dentre os trabalhos de sucesso destaca os
“recursos de ensino com jogos, simuladores, realidade aumen-
tada entre outros, com a associa¢cdo de momentos presenciais
e a distancia.”

Com isso, verifica-se que ainovagao € um processo conti-
nuo nas rotinas diarias da Educacéo principalmente quando se
falaem EaD, anecessidade de implementacdo e acompanhamento
de novas tecnologias, novos padroes de disseminacao do conhe-
cimento, € uma das caracteristicas principais dessa modalidade
de ensino. Pois as necessidades de aprimoramento na mediagao
do conhecimento e na disponibilizac¢ao de conteudos interativos
é algo extremamente importante para atender as necessidades
decorrentes das variacdes de mercado, necessidades sociais e
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econdmicas. As empresas buscam profissionais com capacidade
de adaptacdo em novos cenarios estruturais do mundo.

As revolugoes industriais, transformagdes nos modelos
de gestao, inovacoes tecnoldgicas, economia e pela globalizacao,
acarretaram constantes mudancas na formacao académica,
profissional e no trabalho (OLIVEIRA, 2017).

Com as recentes evolugoes tecnologicas e de um cenario
em que ha uma procura por produtos com maior qualidade e
valores reduzidos, esta ocorrendo a ascensdo de um novo modelo
de produgao, chamada de industria 4.0. Considerada por mui-
tos como a 42 revolucao industrial, a perspectiva 4.0 segundo
Santos (2018 p.112) “é um dos termos utilizados para descrever
a estratégia de alta tecnologia promovida pelo governo alemao
que esta sendo implementada pela industria”.

Cada transformacdo econoémica e industrial traz novos
desafios e apresentam novas abordagens dentro dos cendrios
empresariais, assim como mudangas nos comportamentos da
sociedade, ¢ um momento de novas aprendizagens e adaptacdes.
Um dos pontos a ser discutido é que produzir num ambiente 4.0
exigira mudancas no que diz respeito a organizacgao do trabalho.
As instituicoes devem estimular a criatividade e habilidade
dos trabalhadores, de acordo com Santos (2018, p. 120), “para
uma visdo mais competitiva, as empresas devem reconhecer a
importancia estratégica dos trabalhadores”.

Portanto, neste momento, um grande desafio é capacitar
pessoas, formar profissionais com as competéncias exigidas para
este novo cenario. Por isso, surge uma nova demanda, de uma
educacao que responda as necessidades da “Industria 4.0”, que
de acordo Carvalho Neto (2017), “consiste em uma abordagem
tedrico-pratica avancada para a gestao e docéncia na educacao
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formal que vem demonstrando, por evidéncia de pesquisas de
base cientifica e tecnoldgica, seu potencial transformador e
inovador para as institui¢cdes de ensino.”

E uma educacio onde a linguagem computacional, a Inter-
net das Coisas, a Inteligéncia artificial, os robds e muitas outras
tecnologias se somam para dinamizar os processos nos mais
diversos segmentos da industria.

Verifica-se conforme Oliveira (2017, p. 66) que,

O profissional deve estar apto a tomar deci-
sdes, além de possuir uma visao sistémica
que o permita buscar aplicar conhecimento
a uma velocidade que acompanhe as exi-
géncias de mercado. Isso nos coloca frente
auma reflexao sobre quais caracteristicas
seriam imprescindiveis para adaptagao
desses novos profissionais as tecnologias
que evoluem a um ritmo muito rapido.

Observa-se que os alunos que ocupam bancos das uni-
versidades do Brasil ja fazem parte de uma geracao “nascidana
tecnologia”, e isso porsisoja é um desafio para os profissionais de
Educacao, que devem saber lidar com as diferencas de geracgdes
em relacdo a aprendizagem. As novas tendéncias do mercado
indicam para a necessidade de profissionais aptos e com maior
facilidade para se deslocarem entre as diversas areas de conhe-
cimento. Além disso, devem estar aptos a analisarem dados
criticamente, pois o maior sensoriamento das cadeias produ-
tivas exigira tomadas de decisao, objetivas, baseadas em dados
de produtividade e reducao de custos. (OLIVEIRA, 2017, p. 66).

A inovacao tem papel importante neste novo contexto
de Educacao, pois agora sera necessario o ambiente escolar se
reinventar e oferecer estruturas mais flexiveis e favoraveis para o
desenvolvimento pedagdgico e a aprendizagem significativa, mas
também € essencial desenvolver o aluno enquanto cidadao, com
base nas tao faladas habilidades socioemocionais. (Guia..., 2018).
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Segundo Masseto (2004, p.200), a inovac¢ao na educagao ja
€ um processo que vem sendo discutido ha anos. Nessa perspec-
tiva, ele afirma que “os indicadores da inovacgao estao na pauta
atual das discussdes académicas” permeando ensino e pesquisa
na graduacao e o uso de tecnologias para alterar “radicalmente
a disposicdo anterior de se entregar todas as informacdes ja
prontas e sistematizadas pelo professor para memorizacao e
reproducdo”. O autor destaca também

A valorizagao da parceria e co-participa-
cdo entre professores e alunos e entre os
proprios alunos na dinamizacéao do pro-
cesso de aprendizagem e de comunicacao
se justificam pela necessidade de gerar
novas formas de trabalho pedagogico e
aproveitamento das atividades escolares.
(MASSETO, 2014, p. 200)
Porisso, a educacao a distancia tem um importante papel
e grandes desafios na modernidade, pois ja ¢ uma modalidade
que engloba varios requisitos para a Educagao 4.0, e ndo obstante
ja advém de uma formacéo e tecnologias voltadas ao desenvol-
vimento de habilidades e competéncias que estdo sendo e serdao
exigidas pelo mercado neste novo contexto.

As competéncias desenvolvidas por essa modalidade de
ensino apenas refor¢a os requisitos solicitados pela Industria 4.0
aos seus profissionais. Entretanto, devemos quebrar paradigmas
e entender que o professor precisa provocar novos desafios
e organizar roteiros personalizados de aprendizagem, tanto
individual quanto coletivo.

Desde o inicio, o principal desafio da EAD tem sido obter
credibilidade e superar a concepgao da educacdo a distancia
como uma iniciativa de segunda categoria. Ainda hoje, obser-
va-se este mesmo preconceito, e distor¢des na concepgao do que
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é EaD, todavia, agora uma das maiores preocupacdes € com a
qualidade e com a busca de metodologias efetivas para o ensino
e a aprendizagem.

O cerne da questao esta na natureza e nas possibilidades
da EAD ser um recurso de democratizacao, ou seja, de acesso
a educacao e de todas as oportunidades que ela pode oferecer
para a sociedade. Sua capacidade de disseminac¢ao do conheci-
mento é significativa e com o apoio das plataformas de ensino
como tecnologias, faz com que a sociedade possa acompanhar
as evolucdes, aprimoramentos e avancos da atualidade.

Com educadores e educandos nao ocupando o mesmo lugar
no espaco, a comunicacdo é midiatizada, envolvendo diferentes
recursos (meios impressos, telefone, radio, televisao, CD-ROM,
Internet, realidade virtual entre outros). A instantaneidade na
comunicacao, a velocidade e o amplo acesso a informacao, faz
com que amodalidade a distancia tenha uma grande visibilidade
e procura.

Aindustria 4.0 também trouxe inquietacdo e motivos para
serepensar os modelos de aprendizagem, pois exigiu condutas e
novas posturas das pessoas, atrelado a isso esta a inovagao, que
deve ser observada e realizada nos mais diferentes seguimentos
e processos. Buscar a solucdo para situacdes que estdo por vir
levam a um desafio grande de reavaliagdo de propostas, proce-
dimentos, condutas e reinvenc¢ao. As mudangas nem sempre sao
faceis, contudo deve-se estar preparado para o que vem por ai.

Junto com a vinda da quarta revolucdo industrial, apare-
cem as inquietacdes e novidades que sao construtivas e dindmi-
cas. Uma delas € o conceito de Educacao 4.0, onde a linguagem
computacional, a Internet das Coisas, a Inteligéncia artificial,
os robds e muitas outras tecnologias se somam para dinamizar
0s processos nos mais diversos segmentos da Industria.

A educacio a distancia tem grandes desafios neste novo
contexto, principalmente de manter-se no mercado com uma
forma de educar ativa, mantendo o aluno como protagonista, e
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disponibilizando conhecimento com responsabilidade, quali-
dade, de forma inovadora e direta, realizando a integracao dos
alunos com os professores e tutores.

Porém, quando se verifica os indicadores de adesao ao
ensino a distancia, compreende-se que o aluno hoje, além de
procurar um prec¢o mais acessivel, busca qualidade e modelos
novos de aprendizagem. Por terem um acesso maior a tecnologia
entende-se que precisamos utilizar como um meio para alcangar
os planos e metas de um ensino com efetividade.

A Educagao na modalidade a distancia consegue su-
prir algumas demandas exigidas para uma Educacao 4.0,
contudo, os recursos tecnologicos passam a nao ser tanto
o foco, mas como utilizar as ferramentas digitais e quanto
elas podem proporcionar interacao, ludicidade e o fazer co-

letivo.

Um dos maiores questionamentos € se a tecnologia
¢ capaz de resolver todos os problemas que se verifica na area
da Educacio, entretanto, ela sozinha nao é suficiente. E preciso
ir além do simples uso dos equipamentos, ou seja, devem ser
utilizados para propiciar e promover o processo de ensino e
aprendizagem, onde o aluno seja o autor de seu proprio conhe-
cimento. (Guia..., 2018)

E importante ressaltar que os recursos tecnoldgicos e o
processo de ensino aprendizagem estejam nivelados a um pla-
nejamento pedagdgico estratégico eficaz e com os objetivos de
aprendizagem bem definidos.

Por isso, 0 maior desafio dos educadores na atualidade é
“repensar a educacdo para esta nova era, quer desempenhem
seus papéis na educacao presencial ou a distdncia, sob pena de
uma estagnacdo que resultara, inevitavelmente, em impossibi-
lidade de estabelecer dialogo com os educandos”. (ABED, 2012)
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Desse modo, € relevante compreender que a inovagao é
ferramenta fundamental para que se desenvolvam modelos de
ensino/aprendizagem que suportem a demanda de individuos
capacitados para trabalhar em equipe, ser flexivel, respeitar as
diferencas, ser criativo, ter facilidade para tomada de decisdo e
lideranca. Esses sdo alguns dos requisitos exigidos aos profis-
sionais, portanto é necessario preparar os alunos para atuarem
nesse novo contexto social e profissional.
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ESTRATEGIAS EDUCATIVAS EM
PERIODOS DE CRISE: UM OLHAR
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INTRODUCAO

Durante muito tempo o ensino nao presencial tem divi-
dido opinides. Enquanto uns defendem a universalidade e a
democratizacdo do acesso aos sistemas de ensino-aprendizagem
como ferramenta emancipatdria e de mudanca do status social,
outros ainda resistem a este modelo educacional, quer sejam
motivados por antigos usos e costumes enraizados em praticas
educativas que pouco ou nada evoluiram ao longo do tempo,
quer seja pela dependéncia de ferramentas e estratégias as quais
direcionam as praticas metodoldgicas para o modelo tradicional
presencial que depende, dentre outras coisas, de um ambiente
controlado e assistido para interacao entre professor e aluno
no processo de construcao dos saberes. E partindo desse olhar
sobre a dualidade de opinides acerca da Educacdo a Distancia
- EaD, que no inicio do ano de 2020, o mundo experienciou
uma situacao de crise sem precedentes na contemporaneidade,
com a propagacao de um novo virus de grande capacidade de
disseminacao e contagio, o Covid-19 (Coronavirus). Com esse
virus o mundo teve a amarga constatacao das fragilidades nos
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sistemas de saude em vigéncia, bem como pode comprovar que
as capacidades governamentais de combate as pandemias que
foram testadas na pratica, se demonstraram frageis (em um nivel
global). Consequentemente, governos e institui¢des tiveram
que adotar posturas rigidas para combater a propagacao desse
patdgeno, dentre estas medidas, destaca-se o isolamento social
compulsoério que afetou todo modelo educacional vigente, ou
seja o modelo de ensino presencial.
“Precisamos pensar no bem coletivo.
Decidimos pela suspensao das aulas para
reduzir a circulagdo de pessoas e, com isso,
conter a propagacdo do virus no estado.
Todas as nossas medidas sao neste sen-
tido”, observou o governador Carlos Moi-
sés (GOVERNO DO ESTADO DE SANTA
CATARINA - BRASIL, 2020, Web).

Nesse contexto, observou-se que a realidade da sociedade
contemporinea foi sensivelmente alterada na tentativa de conter
apropagacao viral. Para tanto, na construcao desse objetivo foram
implantadas politicas emergenciais de distanciamento social,
isolamento e interrupc¢ao de diversos servicos, o que em uma
analise mais voltada para a economia gerou impactos colossais
em toda sociedade. Inimeros empregos foram perdidos com o
efeito cascata na economia. Assim, a partir do Decreto Estadual
N° 506 de 13 de marco de 2020 o qual apresentou as medidas
de combate a pandemia, trazendo em seu Art. 2° o isolamento
social e a quarentena como alternativas impostas para se evitar o
colapso dos sistemas de saude, entretanto, o sistema econémico
comecou a parar. Esse cendrio atingiu diversos segmentos da
sociedade, chegando até ao educacional, o qual precisou rever
suas estratégias para continuidade de seu cronograma e conteudo
programatico, visto que o tempo é uma das mais importantes
variaveis no modelo tradicional de ensino-aprendizagem pre-
sencial. Destaca-se, entretanto, que as medidas adotadas para
contencdo pandémica, apesar de impopulares, demonstraram-se
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necessarias, ao menos do ponto de vista académico, pois propi-
ciaram que a comunidade académica tivesse a oportunidade de
adotar o modelo de ensino a distdncia como alternativa viavel
ao cumprimento das metas educacionais impostas pelo modelo
presencial tradicional.

E é nesse pequeno recorte situacional envolvendo o CASO
catarinense (Santa Catarina - Brasil), o qual representa, se for
extrapolado, a realidade de toda comunidade académica nesse
mesmo periodo de tempo em que o presente capitulo se desen-
volve (primeiro semestre do ano de 2020), apresentando um
compéndio situacional em torno da aplicacao de diferentes
estratégias educativas, aliadas as tecnologias disponiveis e seus
impactos e dificuldades no cumprimento dos objetivos e metas
académicas em uma situagao crise (declarada pelo Decreto Esta-
dual N° 562, de 17 de abril de 2020, o qual declarou estado de
calamidade publica em todo o territério catarinense). Sendo
que o objetivo principal deste capitulo traga uma critica cons-
trutiva aos modelos educativos vigentes e apresenta conceitos
para o uso de tecnologias educacionais no cotidiano das atuais e
futuras geracdes com vias a aumentar o dinamismo no processo
de ensino-aprendizagem dentro e fora do ambiente académico.

TECNOLOGIAS CONTEMPORANEASE A
INTERACAO SOCIO-EDUCATIVA

Medeiros (2017) apresenta que as tecnologias educativas
ndo apenas permeiam os cotidianos sociais de nossos educandos,
como precedem e extrapolam as esferas académica, familiar e
profissional. Esse tipo de envolvimento entre o educando e a
tecnologia tem gerado de forma descontrolada uma interdepen-
déncia que envolve as Tecnologias da Informacao e as metodo-
logias educativas, tornando-se parte de um modelo cultural que
ja esta enraizado em nossas comunidades.
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[...]esses recursos estao presentes no coti-
diano de nossos académicos de inumeras
formas, particularmente nos computado-
res, mas também muito presentes, hoje,
nas institui¢des de ensino, haja vista que
sao formadoras da classe profissional nos
cursos profissionais e tecnologicos. Nessas
modalidades de ensino, o equipamento
torna-se quase indispensavel, seja nos
materiais didaticos que estdo deixando
de ser trabalhados no meio fisico (através
de copias de livros, apostilas impressas e
outros) e que passam a ser trabalhados em
arquivos digitais por exemplo, arquivos
no formato de e-books (livros digitais),
apostilas em PDF, apresentacdes de sli-
des, artigos, e outros, seja nos relaciona-
mentos, através das redes sociais e grupos
de pesquisa. Isto €, é inegavel a presenca
da tecnologia na vida do cidadao de hoje
(MEDEIROS e BALDIN, 2014, p. 44).

Medeiros e Baldin (2014) destacam ainda que essa inter-
dependéncia entre a tecnologia e a sociedade ndo é incomum
ou recente, bem como tém transposto questdes sociais sendo
observado com frequéncia que comunidades carentes, as quais
sofrem com dificuldades de toda sorte, estao mais conectadas aos
ambientes virtuais do que seria salutar, visto que as interacdes
sdo em sua grande maioria focadas no simples entretenimento
e ndo na busca de oportunidades profissionais ou educativas.
Ja é comum se observar que em todas as casas ha algum tipo de
dispositivo que compartilhe dados e informacdes uns com os
outros (TV, Radio, Computador, etc.), sendo que os dispositivos
conhecidos como Smartphones (Celulares que mais se pare-
cem com computadores de mao do que com Telefones) sao, sem
sombra de duvidas, os mais populares, reunindo em um unico
dispositivo o acesso a Internet, a TV, ao Radio e, apesar de pouco
utilizados, até aos Livros. Contudo, em um ambiente de isola-
mento social forcadamente imposto sob a égide da seguranca
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e da preservacdo do coletivo, até o uso exacerbado das midias
sociais e de entretenimento, tem seu papel e seu indiscutivel valor.
Essas aplicagoes tribais que chamamos de redes sociais propor-
cionam o relacionamento necessario a manutenc¢io da saude
mental de toda comunidade, sendo util até para fortalecimento
das tecnologias educacionais, se bem aplicado e direcionado ao
desenvolvimento e aprimoramento académico, profissional e
sim, também social.

Diante do cenario de crise ocorrido em 2020, foi observado
que ainda é grande a resisténcia para com o modelo educacional
adistdncia. Mesmo alunos, professores e familiares, quando nao
inseridos em um ambiente propicio ao auto-desenvolvimento,
tendem a manter certo distanciamento das tecnologias e meto-
dologias que lhe sao “desconhecidas”. Entretanto, com o contexto
experienciado, é possivel que seja dada uma nova oportunidade
para as tecnologias e metodologias que abordam a educagao a
distancia, afinal:

O uso de tecnologias em ambiente edu-
cacional ndao é uma novidade, desde os
primordios de diferentes sociedades huma-
nas, sempre que se observava uma nova
ferramenta, ou um novo modo de trabalho,
seja ele tedrico (através de uma mudanca
de processo) ou mesmo fisico (através de
novas ferramentas), este modelo, depois
de absorvido, passava a ser ensinado as
novas geragdes. (MEDEIROS e GONCAL-
VES, 2018, p. 48).

E como essas tecnologias educativas e sociais, sdo conhe-
cidas tanto por professores, quanto por instituicdes e pelos
proprios académicos que oficialmente, o Governo de muitos
dos estados brasileiros, como por exemplo o Governo de Santa
Catarina - Brasil, para contorno minimo dos impactos e conse-
quéncias da crise instaurada, decretam o uso das metodologias
e ferramentas tecnoldgicas de suporte a Educagdo a Distancia
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para uso extensivo, compulsorio e alternativo no cumprimento
de metas educacionais.

[...] sobre o regime especial de atividades
escolares ndo presenciais para o cumpri-
mento do calendario letivo de 2020, a Secre-
taria de Estado da Educagao (SED)estuda a
flexibilizagdo das atividades pedagogicas a
distancia. A solucdo deve ser aplicavel aos
[...]alunos da rede estadual de ensino, con-
siderando que parte dos matriculados nao
tém acesso a computador ou internet em
casa (GOVERNO DO ESTADO DE SANTA
CATARINA - BRASIL, 2020, Web).

Resta saber se com a motivacao e os investimentos ade-
quados, alunos, professores e instituicdes, passarao a perceber
erespeitar a Educacgdo a Distdncia como um modelondo apenas
valido para o processo de ensino-aprendizagem, mas sim um
modelo a ser considerado como alternativa equiparavel a edu-
cacado presencial nos modelos académicos disponiveis tanto em
instituicoes publicas, como privadas.

TECNOLOGIAS E PLATAFORMAS
EDUCACIONAIS

Inicialmente, é preciso rememorar que uma plataforma
educacional, nada mais é do que o meio no qual o processo de
ensino-aprendizagem e a relagdo aluno-professor se desenrola.
Tradicionalmente esse ambiente é caracterizado pela sala de
aula, quadras poliesportivas, bibliotecas, laboratorios e demais
ambientes de interagdo, os quais necessitam ser adaptados por
intermédio das tecnologias disponiveis como ambiente viabi-
lizador da construcdo dos saberes e relacionamentos que pro-
piciam o processo de ensino-aprendizagem, s6 que ao invés de
um ambiente fisicamente presencial em local/horario fixos,
encontra-se um ambiente virtual assincrono, ou seja, um espaco
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de acesso variavel (computador, smartphone, tablet, etc.) e inde-
pendente do horario, sendo adaptavel a disponibilidade do aluno
para acesso, desde que, obedecidos os critérios académicos esta-
belecidos na relagao aluno-professor (MEDEIROS, 2017).

[...]o desafio é uma oportunidade para
alunos e professores desenvolverem
novas habilidades. Sabemos que este
periodo contribuira para o desenvolvi-
mento da comunidade escolar, a apro-
priacao de conceitos, terminologias
e dindmicas digitais que fazem parte
de conteudos escolares necessarios ao
século 21 (GOVERNO DO ESTADO DE
SANTA CATARINA - BRASIL, 2020, Web).

Vale destacar que o modelo educacional a distancia, apesar
de atualmente estar focado no uso de tecnologias digitais e na
virtualizacdo dos sistemas de ensino para um modelo informati-
zado, ndo é a unica opcao disponivel. Os métodos de auto-apren-
dizagem, podem ser orientados e mediados a distancia desde
que haja predisposicdo ao pleno emprego de suas ferramentas,
como por exemplo o uso de livros e apostilas, além da aplicacao
de exercicios simulados em que parte-se do principio do com-
promisso honrado e cumprido por todos os atores envolvidos,
sejam eles alunos, professores ou institui¢oes governamentais
e de ensino. Nesse contexto, € observado no CASO em pauta
(protagonizado pelo Governo Catarinense) ambas as alterna-
tivas foram orientadas a implementacao como estratégia para
enfrentamento da crise e atingimento de metas (GOVERNO DO
ESTADO DE SANTA CATARINA - BRASIL, 2020, Web):

[...] para alunos com acesso a internet,
contempla o envio de atividades e as
interagoes com a turma e o professor
por meio da plataforma Google Sala de
Aula (Classroom). Professores e alunos
tém pelo menos mais trés ferramentas
de apoio para o acesso a conteudos por
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etapa de ensino, que sio o livro dida-
tico, a area de Recursos Digitais de
Aprendizagem do site da SED e o SED
Digital, um banco gratuito de cursos
a distincia, com conteudos de acordo
com a Base Nacional Comum Curricular
(BNCC). Ha manuais especificos tanto
para os alunos quanto para os profes-
sores acessarem suas contas e usarem
a plataforma Google Sala de aula. Para
alunos sem acesso a internet, sera rea-
lizada a entrega de material impresso,
com a complementacao de disparos de
mensagens em SMS e um naumero 0800
para duvidas sobre abusca de conteudos
impressos por regido. O 0800 esta em
implementacio e o numero sera divul-
gado nos proximos dias.

Para que ambas as formas da modalidade a distancia (seja
no formato fisico ou virtual) logrem éxito, é preciso que haja
um esforco adicional por parte de instituicoes e docentes, em
especial na mudanca de suas estratégias e adequacao de suas
metodologias educativas com vias ao sucesso no enfrentamento
das barreiras culturais que tanto surgem em periodos de crise,
adotando para isso quase que a totalidade das ferramentas dispo-
nibilizadas com foco a construcao dos saberes e da relacdo entre
o aluno e o professor, o qual é protagonista de um processo de
mudanca cultural, o qual esta sendo experienciado com a atual
crise pandémica.

A maior problematica identificada é sem sombra de duvida
o fato de que em uma escala tao grande quanto a vivenciada na
crise endémica do Covid-19 (Coronavirus), encontram-se acadé-
micos, docentes e instituicdes em diferentes realidades sociais
as quais precisam ser consideradas por qualquer procedimento
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metodoldgico que venha a ser implantado e que, indiferente a
questdo emergencial ja seria considerado um grande desafio,
quanto mais em periodos de isolamento social compulsério.

Destaque especial é dado a falta de padronizacio, ou
melhor, homogeneidade no acesso a rede mundial de compu-
tadores, a internet. Nao que tanto alunos quanto professores
estejam desconectados, como pode realmente acontecer em casos
extremos, mas nao estdo familiarizados com o uso adequado
das tecnologias em beneficio da educacao, vista a dedicagao
em adotar tais tecnologias em quase exclusivo entretenimento.
Segundo o CGL.BR (Comite Gestor da Internet no Brasil) o uso
das tecnologias esta focado no entretenimento social.

No Brasil, 76% da populacao € usuaria da
rede, sendo que quase a totalidade (97%)
tem acesso via telefone celular. O telefone
celular é o inico meio de acesso a Internet
sobretudo nas classes C (61%), e DE (85%)
(CGI. br, 2018). Ocorre que nessas classes, o
uso da Internet se da basicamente através
da contratagdo de planos de acesso limi-
tados nos quais o provedor disponibiliza
uma franquia de dados ao fim da qual
somente aplicativos especificos ficam dis-
poniveis para uso. Essa pratica, conhecida
como zero-rating, € estabelecida a partir
da parceria entre empresas - como Face-
book, Whattsapp e Twitter - e provedores
de servigos Internet. Os aplicativos dessas
empresas acabam se tornando o princi-
pal meio de informacao e comunicagao
para essa parcela da populacao. (CGLBR,
2020, p. 20).

Assim, é necessario incluir a inabilidade de muitos pro-
fessores e alunos no uso da tecnologia para fins académicos e
profissionais a dificuldade de conexdo a internet, como mais
uma barreira a ser superada. Destaca-se que o uso do Google e
de outras ferramentas de busca na internet nao pode ser carac-
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terizado como processo de ensino-aprendizagem, tratando-se
apenas de simples consulta a resultados no minimo rasos para
questionamentos feitos, visto que ndo ha apropriacao verdadeira
de conhecimento, muito menos a minima aprendizagem de quais-
quer conteudos. Essa cultura de um uso err6neo da tecnologia
levou, durante muito tempo, institui¢des de ensino e governos,
ainvestirem pesadamente em tecnologias educacionais, porém
deixando de lado o planejamento e a formacao daqueles que
estariam aplicando estes recursos, ou seja, os professores, que
em muitos casos usam os recursos tecnologicos como simples
extensdo das antigas e tradicionais praticas educativas sem
contudo incorporar estes recursos de forma efetiva ao seu pla-
nejamento pedagogico.
Um dos motivadores desse processo de
construcgao tecnoldgica acelerada no setor
académico é a relativa falta de interesse dos
alunos em se construir uma base tedrica
sOlida, segura e pautada em fundamentos
cientificos e l6gicos, quando este se depara
com ferramentas ditas facilitadoras. Assim,
ndo é incomum escutar relatos de acadé-
micos que questionam a necessidade de
aprender l6gicas matematicas, quando
dispoem de calculadoras e softwares os
quais instantaneamente lhes conferem
resultados sobre os calculos (MEDEIROS
e GONCALVES, 2018, p. 50).

Nao adianta estarem disponiveis computadores, tablets,
laboratorios equipados, bibliotecas virtuais, canais educati-
vos, plataformas digitais, jogos académicos e tantas outras fer-
ramentas tecnoldgicas se nao houver atenc¢ao no preparo dos
professores, se seus planejamentos pedagogicos, estratégias e
metodologias ndo forem adequados as praticas para modalidade
a distancia.

[-..] o planejamento leva em consideragéo
arealidade de toda a comunidade escolar.
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Hoje, 42% dos alunos nao tém computador
em casa e 18% nao tém acesso a internet.
“Estabelecemos as atividades considerando
tudo isso. Precisamos prover as condi¢oes
para que todos possam desempenhar as
atividades. E muito mais do que a EAD
como tradicionalmente conhecemos”
(GOVERNO DO ESTADO DE SANTA CATA-
RINA - BRASIL, 2020, Web).

Em ambos os casos é preciso que as institui¢des propiciem,
mesmo que em isolamento compulsoério, meios de conexao, ou
ainda, acesso alternativo aos conteudos educativos, atividades
simuladas e testes orientados para comprovacgao de aprovei-
tamento letivo. Sendo que outra problematica identificada é a
necessidade de comprometimento de todos os envolvidos no
processo educativo com vistas ao aproveitamento da experiéncia
unica advinda da crise endémica instaurada, que é a mudancga
da estratégia educativa do modelo presencial tradicional para o
modelo proposto de educacio a distancia o qual se busca inces-
santemente que venha a lograr éxito. Afinal, como bem destacado
pelo Governo Catarinense (GOVERNO DO ESTADO DE SANTA
CATARINA - BRASIL, 2020, Web):

Ministrar uma aulaem EAD nao é o mesmo
que uma aula presencial. Requer material
diferente, ladico, interativo e atraente para
obter a atencdo do aluno por intermédio da
tela. Estamos trabalhando com todas essas
variaveis em uma situa¢ao completamente
diferente, que nunca vivenciamos, e cujo
periodo iremos transpor com responsabi-
lidade e com a participacao de toda a nossa
rede de ensino.

Corroborando com esse olhar, rememora-se o defendido
por Medeiros e Gongalves (2018, pag. 50) referente a necessidade

de um olhar mais acurado para os mecanismos de controle,
mediacdo e medicao de resultados, aferindo efetivamente se
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houve de forma minimamente salutar éxito no processo de

ensino-aprendizagem, pois:
Essas aplica¢cdes em diversos segmentos
reforcam a necessidade de confiabilidade
nos resultados, nao apenas por questdes de
planejamento ou aferi¢ao de conceitos, mas
principalmente por conta de que as conse-
quéncias de uma projecao errénea podem
vir a causar impactos em toda sociedade
moderna, a qual depende fortemente de
recursos tecnologicos.

Por fim, destaca-se ainda neste contexto a importancia
estratégica dos atores envolvidos no modelo de ensino a distan-
cia, em especial nos momentos de crise no sistema educacional,
econdmico e social, onde: alunos, pais e responsaveis precisam
buscar nas institui¢ées de ensino o acesso aos canais indica-
dos, interativos e de disseminacao de conhecimento (Google
for Education, Estudante on-line ou mesmo o telefone 0800,
quando disponibilizado) para fortalecimento do vinculo com
os professores e acesso aos conteudos de internet e impressos;
professores atuam através da elaboracgao dos planos de aula, de
atividades ndo presenciais, materiais de apoio ao estudante, dis-
ponibilizacdo de atividades via plataforma on-line ou impressa
para alunos sem acesso a internet, bem como o controle e o
monitoramento mediado dos educandos; escolas e instituicoes
de ensino destacam-se através da disponibilizagdo de atendi-
mento presencial para orientacao, entrega e coleta de materiais,
bem como suporte, orientacao dos professores, organizacao e
coordenacdo de calendarios e conteudos.

Entretanto, é preciso lembrar que, para que seja logrado
éxito, quaisquer estratégias ou metodologia adotada em periodos
de crise necessita de planejamento, testes, simulacdes e estu-
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dos profundos em periodos normais, esse cuidado e atencao é
necessario para que todas as ferramentas, estratégias e recursos
tenham plena garantia de que atingirao os resultados desejados,
caso contrario, a probabilidade de que algo inesperado, inusi-
tado ou improvavel venha a ocorrer e comprometa o resultado
é consideravelmente grande. Entretanto, esta se experienciando
um periodo de exce¢do, uma oportunidade unica de se difundir
caminhos alternativos para os processos educativos, os quais
nao estao dispostos com o tempo desejado para o planejamento,
visto que se ndo forem imediata e integralmente implementados,
terao por consequéncia o colapso momentaneo dos sistemas
educacionais, fazendo com que mesmo na aplicacdo de méto-
dos, técnicas e processos pouco testados, caso venham a ocorrer
eventuais contratempos, ainda assim serdo mais benéficos pelo
aprendizado do que as consequéncias da inércia nessa época
pandémica, a qualira se dissipar, mas nao antes de deixar severas
marcas na sociedade.

O professor é o protagonista no processo de ensino-apren-
dizagem em tempos de crise. Ele é o motivador, o instigador e
o viabilizador do éxito no cumprimento dos objetivos e metas
educacionais, bem como é o responsavel pela qualidade e pelo
aproveitamento dos conteudos programaticos por parte de seus
educandos. Para tanto é necessario que estruture um planeja-
mento pedagogico compativel com arealidade e as necessidades
dos alunos, bem como é necessario que este planejamento encon-
tre suporte na infraestrutura disponivel por governos e institui-
coes de ensino. Com o tempo sera possivel aferir se as escolhas
realizadas durante a pandemia do Covid-19 (Coronavirus) com
relacdo a continuidade dos processos de ensino-aprendizagem
foram acertadas ou nao, entretanto é inegavel que esta tenha
sido uma oportunidade tunica de fortalecer o modelo de ensino
a distdncia como uma metodologia confiavel a ser considerada
em diferentes niveis académicos.
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PERSPECTIVAS E PRATICAS EDUCATIVAS
NO CONTEXTO DIGITAL

Fernanda Licia de Santana Barros3+

INTRODUCAO

A Educagao digital ¢ um modelo educacional em expan-
sdo no Brasil. Para atender a esse modelo atual, as ferramentas
educacionais ficaram cada vez mais sofisticadas e acessiveis,
pois o computador ndo é a inica ferramenta, sendo muitas vezes
substituida por tablets, celulares e similares. £ sem davida um
modelo de ensino que ultrapassaram as barreiras do tempo e
possibilitaram a difusdo do ensino a distancia e acessibilidade
no ensino presencial o que requer cada vez mais a formagao
e capacitacdo docente para interagir com essas ferramentas e
uma metodologia que proporcione aprendizado ao publico que
fazem uso dessas ferramentas na sala de aula fisica ou virtual.

No cenario educacional vigente temos as diferentes areas
de conhecimento aderindo ao modelo a distancia, inclusive
passou a ser com frequéncia, ferramenta utilizada nao apenas
em cursos de nivel superior, como também de capacitacdo como
formacao continuada de muitos profissionais das mais variadas
areas de atuagdo. Nessa ultima usa-se a sala de aula como um
espaco fisico, porém em alguns casos adere a plataformas de
Ambiente Virtuais de Aprendizagens — AVA, para possibilitar a
interatividade de seus discentes, propondo discussdes em tema-
ticas especificas a distdncia. O que faz crescer cada vez mais a
busca por novos espacos interativos educacionais alargando as
possibilidades de aprendizado na modalidade digital.

34 Mestre em Educagao Brasileira — Universidade Federal do Ceara — UFC. E-mail: nan-
daferandas@yahoo.com.br
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Omodelo educacional a distdncia bastante procurado hoje
sao os cursos de graduagao, os de pequena duracao (formagao,
aperfeicoamento) e os cursos Lato Sensu (em nivel de especializa-
¢ao), onde as pessoas que buscam por essa modalidade de ensino
precisam perceber que ter disciplina e vontade de aprender é umas
das caracteristicas basicas para se ter sucesso na sua caminhada
no formato digital. Em um contexto atual com a pandemia do
COVID-19, a qual se vivencia em dois mil e vinte, percebe-se uma
larga busca pela educagao digital e também a distdncia que antes, se
configurava quase na sua maioria aos cursos superiores (graduagao
e especializagdo), extensao e alguns profissionalizantes, na atual
conjuntura, a Educacao Infantil, Anos Iniciais do Ensino Funda-
mental I, Ensino Fundamental II e Ensino Médio3, estdo sendo
oferecidas a educacao a distancia de forma emergencial como
forma de “compensacio” pela necessidade da falta de aulas pre-
senciais o que é um equivoco e carece de analise que compreenda
a necessidade de cada série ou ciclo de forma a compreender a
dindmica e possibilidades de cada uma delas. No que se refere a
educacao digital € ampla e vasta a forma metodoldgica de serem
inseridas no modelo educacional atual, referindo-se ndo apenas a
educacdo adistancia, como também a diversidade de ferramentas
possiveis de agregar as novas tecnologicas na sala de aula, seja
através de plataformas digitais, web sites, blogs, computadores,
tablets, celulares, projetores, entre outros diversificando meto-
dologias nos variados segmentos de ensino.

PRATICAS EDUCATIVAS INTERATIVAS NO
CONTEXTO DIGITAL

A educacao digital no século XXI ultrapassou varias bar-
reiras e inclusive o preconceito, sendo cada vez mais frequente
seu uso e procura como modalidade de ensino a distancia. O

35 No que se refere ao Ensino Médio, algumas redes de ensino privada do pais ja fazem
usos de plataformas digitais, lousa digitais e também fazendo uso de médulos digitais.
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acesso rapido as informacdes fazem com que a interatividade
seja uma das potencialidades dessa modalidade de ensino digi-
tal, a comunicacao ficou rapida através da rede e dinamizou a
formatacao dessa busca incessante por informacao. Os termos
cibercultura e ciberespaco passaram a fazer parte da era digital.
Para Lévy (1999), o ciberespago é um novo meio de comunicagao
ederedeediz:

[-..] “é 0 novo meio de comunicagdo que
surge da interconexao mundial de compu-
tadores. O termo especifica ndo apenas a
infra-estrutura material da comunicagao
digital, mas também o universo ocednico de
informacoes que ela abriga, assim como os
seres humanos que navegam e alimentam
esse universo”. [...] (LEVY, 1999, p. 17).

O que se pode concluir diante da contribuicao da cibercul-
tura é que a comunicacao digital atravessa fronteiras, alargando
conhecimento. A educacgao digital passou a ser vista com aceita-
cao, as plataformas digitais educacionais se tornaram versateis e
oferecendo um cenario diversificado para atender as demandas
dasinstituicdes de ensino. Atualmente o mundo esta interligados
e os recursos digitais foram recorridos para que a comunicacao
chegasse com total velocidade e em tempo real. A educacao, por
exemplo, buscou nas ferramentas digitais uma forma de con-
tinuidade das aulas presenciais, porém é importante destacar
que as aulas presenciais ndo podem e nem deve ser confundida
com as aulas a distancia e sim como um complemento uma
interatividade para que o alunado nédo perca o ritmo das rotinas
educacionais em curso. Diante do exposto e concordando com
Afonso (2009), quando diz que: “No campo da politica educa-
tiva, mais concretamente, recorre-se com alguma frequéncia a
estratégias de legitimagao compensatoria’[...](AFONSO, 2009,
p- 109). E importante compreender que educacio digital poder
ser um dos recursos utilizados dentro da modalidade a distancia
ou presencial e que uma ndo compensa a outra.
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Com a pratica do isolamento social provocada pela pan-
demia do COVID-19, em dois mil e vinte, algumas instituicoes
estdo buscando oferecer a educacao a distincia para alunos
da Educacao Infantil, Anos Iniciais do Ensino Fundamental I,
Ensino Fundamental I e Ensino Médio. Nessas séries ou ciclos
é necessario repensar a modalidade a distancia, principalmente
na Educacao Infantil, pelas criancgas nessa faixa de idade nao
compreenderem uso de tais ferramentas e estdo em curso no
desenvolvimento motor. E sobre essa ultima, vale destacar que
aLeide Diretrizes e Bases da Educacao Nacional - Lei 9.394/96 é
uma das referéncias e normativas da educacao a nivel nacional
e estabelece normativas especificas, o que cabe consulta por
parte dos sistemas de ensino, assim como as demais diretrizes
estabelecidas para a Educacgao Basica.

E indispensavel se pensar nas praticas educativas no con-
texto da educacgao digital, e o publico ao qual se pretende atingir,
pois é uma modalidade que requer disciplina e habilidades nos
usos das ferramentas e plataformas digitais. As potencialida-
des diversas que podem ser compreendidas nesse campo sao
inumeras, buscando através da interatividade ampliacdo de
conhecimento e busca incessante pela informacao. Na educagao
superior, os recursos digitais sdo usados como sala de aula intera-
tiva, alcancando longas distdncias e potencializando espacos de
aprendizagem virtuais, sendo a pratica pedagogica docente uma
aliada nos resultados esperados de forma a agregar na formacao
do publico alvo da modalidade virtual e digital de ensino, trans-
formando os espacos de educagdo em um ambiente moderno em
que permita trocas de experiéncias positivas na sua formacao.

DOCENCIA NA EDUCACAO A DIGITAL:
DESAFIOS E POSSIBILIDADES

No cenario atual é inegavel as contribuicdes da educagao
a distancia. Com o advento das novas tecnologias, a velocidade
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do acesso as informacdes fizeram do docente, também tutor, um
dos elos entre as informacdes e o discente, tornando-os, figuras
centrais na educacao digital. Para Simao, Flores, Fernandes e
Figueira (2008), “Devido ao seu ambito e as suas possibilidades de
intervencao, a funcao tutorial encerra tracos e caracteristicas que
apontam para a sua amplitude e diversidade” (SIMAO, FLORES,
FERNANDES, FIGUEIRA, 2008, p. 76). Diante dessa diversidade,
a atuacao docente na modalidade a distdncia, representa um
diferencial nesse modelo de ensino por ser o docente desafiado
a fazer uso de ferramentas tecnologicas que nao fizeram parte
de sua formagdo académica. K visivel que nos tltimos tempos
as tecnologias digitais se fazem necessarias no cotidiano da sala
de aula seja ela presencial ou virtual.

O docente ou tutor necessitam dialogar, saber fazer uso das
tecnologias digitais, ferramentas especificas que possibilitam a
acessibilidade e transito das informacdes. O que para Schneider,
Pereira, Bercht, Behar (2013), “O tutor é um parceiro do professor
nas acoes de Educacao a Distancia, colaborando na orientacdo e no
acompanhamento das atividades junto aos alunos” (SCHNEIDER,
PEREIRA, BERCHT, BEHAR, 2013, p. 63). E vale ressaltar, que esse
acompanhamento € de suma importancia para a formacao discente,
por estar sendo assistido durante seu processo de formacao.

Omodelo de ensino a distancia ¢ uma forma de (re) pensar a
atuacdo docente, o que implica em quebrar os velhos paradigmas
de uma sala de aula, onde ensinar com essas novas ferramentas
tecnoldgicas demandara estudos e formagoes para docentes e
tutores para que nao exista apenas transferéncia de informa-
¢oes e sim um dialogo construtivo. O que para Freire (2001),
“Ensinar nao é transferir conhecimento, mas criar as possibili-
dades para sua propria producao e construcao” (FREIRE, 2001,
p-52). Eimportante atentarmos que a era digital trata-se de uma
modalidade em expansao, atravessando fronteiras de aprendi-
zado, as formacoes para docentes e tutores sdo de fundamental
importancia por facilitar o ensino e aprendizagem dos sujeitos
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envolvidos e atender as modalidades de ensino que facam uso
dos meios digitais para o ensino.

Odiferencial hoje no ensino digital é seu formato dinamico,
que permite interacao entre docente, tutores e discentes. O que
para Teixeira (1996), “Os professores exercem sua atividade e se
constituem como tal em contextos sociais e historicos, dimen-
sionados em estruturas, instituicdes e processos resultantes das
escolhas e contingéncias da agdo humana” (TEIXEIRA, 1996, p.
180). Diante do exposto, o docente da educacao a digital pro-
porciona a quebra de paradigmas entre o ensino a distancia que
existia no século passado para o atual, por isso tdo procurada e
difundida, por ultrapassar barreiras e alcancar diferentes espa-
cos de ensino, fazendo o sonho de muitos discentes se tornarem
realidade pelo fato de ter encurtado as distdncias no acesso a
formacao e informacao. Para Moran (2007), esse dominio nos
espacos de educacdo é complexo e diz:

O dominio pedagogico das tecnologias na
escola é complexo e demorado. Os educado-
res costumam comecar utilizando-as para
melhorar desempenho dentro dos padrdes
existentes. Mais tarde, anima-se a realizar
algumas mudangas pontuais e, s6 depois
de alguns anos, é que educadores e insti-
tuicdes sao capazes de propor inovagoes,
mudangas mais profundas em relagio ao
que vinham fazendo até entdo. Nao basta
ter acesso a tecnologia para ter dominio
pedagogico. Ha um tempo grande entre
conhecer, utilizar e modificar processos
(MORAN, 2007, p. 90).

Diante do exposto, é importante salientar que ao fazer uso
das tecnologias os professores terdo condi¢oes de aplica-las em
suarotina e pratica pedagogica. As tecnologias digitais trouxeram
um rompimento de barreiras no ensino em plataformas digitais®,

% Asplataformas digitais sao de variadas funcionalidades, no texto se refere aos de cunho
educacionais a exemplos de Ambiente Virtuais de Aprendizagem, usualmente no ambiente
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tornando a modalidade de ensino versatil e util, atendendo as
demandas ao contexto politico, social e econdmico, no entanto é
valido ressaltar que a modalidade digital de ensino ainda é uma
lacuna para algumas classes sociais que ndo possuem acessibi-
lidade as redes de internet e equipamentos para usos das ferra-
mentas digitais. Mas para aqueles que possuem acessibilidades
e fazem uso das plataformas digitais é um avanco poder estudar
ultrapassando barreiras e distancias, principalmente por atender
as demandas individuais de cada cursista e usuario (a exemplo
dos que necessitam de deslocamento de casa ou trabalho para
uma instituicao de ensino). Na educagao digital atual é possivel
perceber as amplas possibilidades de desenvolvimento como
podemos identificar no organograma.

ROMPIMENTO
DE BARREIRAS

CONHECIMENTO
DIVERSIFICADO

POTENCIALIDAD
ES

EDUCAGAD
DIGITAL

VELOCIDADE MO
ACESS0 A
INFORMACAO

QUEBRA DE
PARADIGMAS

Fonte: Elaboragao da autora

A configuracdo da educacao digital hoje é diversa, suas
potencialidades devem ser focadas no intuito de proporcionar

Moodle ou similar, como também a plataformas oferecidas e gerenciadas por empresas
do ramo da educagao, mas comumente visto na rede de educacao privada de ensino.
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aprendizado e acesso amplo ao conhecimento. E importante
salientar que a educacao digital ndo é apenas educacao a distancia
ou via plataformas digitais e sim todo o processo de ensino via
as tecnologias digitais. As novas tecnologias digitais propor-
cionam amplas possibilidades de ferramentas na sala de aula,
sendo essa sala presencial ou virtual, para que os conteudos
desenvolvidos tenham significados a quem os acessam e os
interessam. Pensar na educac¢do do século XXI e ndo pensar nas
novas tecnologias digitais em qualquer area do conhecimento
que seja é limitar o conhecimento. Na formatacao da educagao
atual é importante compreender e empreender modelo que
possibilite com que o aluno veja o mesmo contetdo em amplas
possibilidades de aprendizado (meio impresso e digital), sejam
eles através de linguagem filmica, expositiva, tedrica, web sites,
blogs, ambiente virtual de aprendizagem, enfim que amplie o
leque de conhecimento e metodologias podendo também ter
éxito para proporcionar conhecimento para as inteligéncias
multiplas e incluindo a todos os alunos, sendo ele o alunado
da educacao basica ou superior, as metodologias devem visar o
ensino e aprendizagem dos sujeitos envolvidos.

As discussoes presentadas ndo se esgotam, pelo contrario,
provoca-nos a refletir sobre os modelos de educagao oferecidos
na atualidade e os quais precisam se renovar agregando as novas
tecnologias digitais ao contexto das aulas, sejam elas presenciais,
a distancia, formativa, informativa, educacgao basica, superior,
formacao continuada. Essa ultima uma necessidade constante
por parte do docente que pode e deve oferecer em suas aulas
conteudos que podem mais facilmente compreendidos com
uso de ferramentas digitais, agregando valor n3o apenas ao
conteudo, pelo uso de metodologia diferenciada, mas também
pela interatividade proporcionada por tais recursos e desen-
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volvimento de suas potencialidades. Sabemos que os aparatos
tecnoldgicos ainda nao é uma realidade para todos, o que provoca
um distanciamento social e cultural na sociedade. Quando des-
taco também o cultural é divido a falta de acesso a informacao e
entretenimento das variadas areas de conhecimento o que reflete
no seu processo formativo.

Asnovas tecnologias se fazem necessario, ultrapassando
barreiras e paradigmas. Cedendo espaco para novas formas de
conhecimento e informacdo. A educacao do século XXI, insere-
-nos em um modelo educacional diferenciado e moderno, que
mesmo nao se fazendo uma realidade em todos os espagos de
educacdo, alerta-nos que a era digital chegou para ficar, cabendo
atodos um olhar atento e cauteloso para que se faca as selecoes
necessarias desses recursos para uso cotidiano, principalmente
por parte dos docentes em suas aulas, para que sirvam de fer-
ramentas educacionais favoraveis ao conhecimento e propor-
cionando um ambiente diversificado de aprendizagem. Aos
professores sua capacitacdo no que se refere ao contexto digital,
sera fundamental as novas e constantes para atender as demandas
do mercado competitivo e que sofre influéncias do cenario poli-
tico, social e econémico, tripé esse que interferem nos modelos
de educacao vigente e que pedem mudancas significativas para
atender as configuragdes tecnologicas e sobretudo que se tornem
cada vez mais atuais, ou seja, modernas.
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A EMERGENCIA DE AUTORIAS
“DOCENTEDISCENTES” EM
AMBIENCIAS ONLINE

Mirian Maia do Amaral¥
Tatiana Rossini3®

INTRODUCAO

As tecnologias digitais em rede potencializam a comu-
nicacédo global e modificam as formas de perceber e apreender
o mundo, ao reconfigurarem as fronteiras de tempo e espaco.
A inter-relacdo entre cidade e ciberespaco impacta o processo
educativo, respaldado na transmissao, reprodugdo e memori-
zacgao de conteudos.

A cibercultura, cultura contemporanea, em conjunto com
o desenvolvimento técnico/tecnolégico, no ciberespaco e nas
cidades (“espagostemp® de aprendizagem nos cotidianos, que vao
além dos espacos tradicionais académicos) evolui rapidamente,
instaurando novas formas de comunicacao e de sociabilidade.
O pensar se torna mais colaborativo, plural e aberto com os trés
principios maiores da cibercultura - emissao, conexao e recon-
figuracao, e do ciberespaco - produzir, distribuir e compartilhar
(LEMOS; LEVY, 2010).

57 Doutora em Educagao, Professora dos cursos MBA do Programa FGV Management da
Fundagao Getulio Vargas. amaral3378 @gmail.com

3 Doutora em Educacao. Consultora de Tecnologia Informacional da Caixa Econdmica
Federal. tatiana_sodre @yahoo.com.br.

3 Esses varios termos e tantos outros que ainda aparecerao neste texto grafados, em
italico, com aspas duplas, justificam-se porque, ha muito, percebemos que as dicotomias
necessarias a criagao das ciéncias na Modernidade tém significado limites ao que precisamos
criar na corrente de pesquisa a que pertencemos (ANDRADE; CALDAS; ALVES, 2019).
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Assim como, um escultor, ao criar uma peca, parece liber-
ta-la da superficie que a aprisiona, acreditamos que o processo
educacional possa favorecer a “libertacao’ dos sujeitos, de forma
autébnoma e cidada, possibilitando-lhes, mediante o uso de dife-
rentes estratégias de aprendizagem, o desenvolvimento de suas
potencialidades e aspira¢des. No entanto, o enfrentamento desse
desafio implica repensar a intervencao pedagodgico-didatica
na pratica escolar, no que se refere a tessitura e circulacao do
conhecimento em rede, dado que professor e alunos assumem
o papel de parceiros e coautores dessa producao.

Considerando a afirmativa de Freire (2004, p. 69) de que
“aprender é uma aventura criadora”, torna-se fundamental que
as ambiéncias online adotadas sejam atraentes para os alunos,
acessiveis, e de facil navegacao, e estimulem o processo criativo
autoral. A complexidade que emerge desse novo cenario socio-
técnico exige uma reflexdo mais profunda sobre a formacao do
professor para a docéncia online, em que processos interativos
e mediacao sdo elementos fundantes, capazes de promover a
participacdo e a colaboracgdo entre os sujeitos, além de estimular
e potencializar autorias docente e discente. Nesse contexto, as
tecnologias digitais tém sido grandes aliadas, pois possibilitam a
formatacao de conteudos nos mais diversas plataformas digitais,
favorecendo a reflexdo, a critica, e sua materializacao, por meio
da expressao autoral, individual e coletiva. Fundamentada na
colaboracao, na dialogicidade e na interatividade, mediante a
mobilizacao de diferentes competéncias em torno de um pro-
jeto, faz aflorar a inteligéncia coletiva, “veneno e remédio da
cibercultura”, na expressao de Lévy (1999, p. 30).

No entanto, as Organizac¢oes Educacionais, assevera
Macedo (2008), adotam curriculos considerados “formativos”,
mas, que nao levam em conta o contexto sdcio-historico-cultural
do aluno, seu interesse relacionado ao mundo do trabalho e da
producao e, consequentemente, o debate de sentidos que deve
ser formulado no coletivo social. Nessa mesma diregao, Oliveira
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(2005) enfatiza que existe uma vida cotidiana além do que a
ciéncia valoriza, com operacdes, atos e usos praticos de objetos,
regras e linguagens (re) constituidos historicamente, em fungao
de conjunturas plurais e moveis.

Nessa otica, é essencial que analisemos as relacoes de
‘poder’ e ‘saber’ disseminadas nas Instituicdes de Ensino para
refletirmos sobre os processos de ensino e aprendizagem ado-
tados. Isso requer um bom entendimento do que seja curriculo,
para participarmos das discussdes sobre politicas, praticas e
opgoes curriculares-formativas. Ao admitir o tensao entre poder
e saber, nos cotidianos, Certeau (2018) enfatiza a necessidade
de darmos visibilidade a forma como os sujeitos se apropriam
e ressignificam os objetos de consumo culturais ou materiais,
revelando astucia, por meio de resisténcia ouinércia, que subverte
os instrumentos do poder em seu proprio interior, desafiando-o,
manipulando-o, ou mesmo, ignorando-o. Com efeito, esses
“espagostempos” de aprendizagem nos convidam a mergulhar no
desconhecido, com todos os sentidos e, mediante um “olhar e
uma escuta sensiveis”, buscar descobrir em nossos estudantes, o
subentendido, nexos nao explicitados, siléncios e silenciamentos
possiveis, como assevera Amorim (2004).

Pesquisar com/nos cotidianos é, portanto, abrir-se a um
leque de oportunidades, deixando-se atravessar pelos aconte-
cimentos, e dele participando em ato; enfrentar as incertezas
decorrentes de um método que se faz no processo; ou seja, uma
“aventura pensada’, no dizer de Macedo (2016), que demanda
experiéncia, criatividade, curiosidade e disponibilidade para
compreender tudo aquilo que nos chega, e que nos convida a
mergulhar com todos os sentidos, nesses “espagostempos”.

Desse modo, inspiradas no paradigma da complexidade
(MORIN, 2014), buscamos uma perspectiva epistemometodo-
légica, ética e politica, com um rigor outro°, que nos parecesse

4 Um rigor outro possibilita uma ‘aventura pensada’ por um sujeito que se propoe a
percorrer um caminho sem o controle prévio de todas as etapas a serem cumpridas;



Anderson Luiz Tedesco | Tiago Eurico de Lacerda (orgs.)

mais apropriada a um estudo nos/com os cotidianos, valorizando
suas praticas, criacdes e operacdes culturais. Desse modo, bri-
colamos* a abordagem das pesquisas com os cotidianos (CERTEAU,
2018; ANDRADE, CALDAS, ALVES, 2019), que enfatizam as
praticas pedagodgicas; com a multirreferencialidade, que exige a
adocdo de um olhar plural, a partir de sistemas de referéncias
distintos (Ardoino,1998); e com a pesquisa-formagdo no contexto da
cibercultura, que possibilita apreender, compreender e construir a
pratica reflexiva,; favorecendo a formacao de sujeitos capazes de
pensar com independéncia e coeréncia, compartilhando sentidos
e significados (JOSSO, 2004; SANTOS, 2019).

Com efeito, a questdo que se impode €, como a autoria,
comprometida com a producao do sentido, ao mesmo tempo
coletiva e singularizante, se manifesta na tessitura do conhe-
cimento em ambiéncias online? Na busca de resposta para essa
questdo, reflexdes e argumentos amparados em posicionamentos
acerca do cendrio contemporaneo, das narrativas no contexto da
pesquisa com os cotidianos, e da autoria em plataformas digitais,
sdo aqui apresentados, tendo como referéncia a disciplina eletiva
“Cotidianos e Curriculos: uma prdtica social em formagdo”, desenvolvida
em um curso de Graduacao em Educacao, desenvolvido pela
Universidade do Estado do Rio de Janeiro (UER]).

Osdispositivos digitais moveis nos permitem a criagao e com-
partilhamento de contetdo de midia, que pode ser ampliado, devido
a construcao de uma rede de autoria coletiva, na qual o individuo
pode se tomar um autor, agente, produtor, editor e consumidor.
Apesar de muitas criacoes digitais trazerem a assinatura do autor,
a Internet possibilita que qualquer usuario se coloque nessa posicao,

abrindo-se a criagao (GALEFFI, 2009).
4 Bricolagem é este “[...]iraquiel4, e eventualmente procurar obter, pelo desvio, indire-
tamente, aquilo que ndo se pode alcancar de forma direta”, assevera Ardoino (1998, p. 203).
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disponibilize e compartilhe suas produgdes com outros usuarios,
use e remixe informacoes, exercitando algo similar ao que Lévy
(1999) nomeou “inteligéncia coletiva’, referindo-se ao processo
sinérgico que ocorre entre diferentes imaginagoes e competéncias
intelectuais que se instituem em redes abertas interativas.

Assim, o discurso deve ser entendido como um conjunto
de vozes que se move intra/interdiscursos (BAKHTIN, 2011;
BARTHES, 2004; FOUCAULT, 2011); 0 que nos leva a questao de
suas fronteiras, limites e contradicGes. Ao estabelecerem essas
conexoOes, memoria e discurso instauram sentidos transitdrios,
constituindo um processo de leitura e escrita ilimitada, hiper-
textual, que se realiza num novo espaco, transformando nao s6
a experiéncia de leitura, mas também a natureza do que lemos,
com o crescimento de oportunidades de producao de sentidos.

Lévy (1999, p. 46) afirma que, “a partir do hipertexto, toda
leitura tornou-se um ato de escrita”, dado que a interatividade
da navegacdo é, por si s6, uma forma de escrita ou autoria, pois
aquele que atualiza um percurso ou manifesta este ou aquele
aspecto de um acervo documental conclui, brevemente, uma
escrita sem fim, tornando-se um coautor. A autoria ¢, portanto,
um ato de criacdo, que se manifesta por meio da obra, tendo a
palavra como ferramenta - expressao de um evento artistico, rico
e Unico, que reflete seu momento historico, e do grupo social do
qual faz parte, assevera Bakhtin (2011). Assim, a lingua esta em
constante evolu¢do em decorréncia das interagdes verbais dos
interlocutores, nas quais a palavra ganha sentido, ao encontrar e
tocar outro sentido, estabelecendo, entre os sujeitos, um didlogo
que supera o carater fechado e univoco da obra.

Compreender o texto como produto de multiplas escri-
tas, amplia o sentido de autoria, em que o autor sofre uma auto
erosao, transferindo o poder para o leitor e dissolvendo papéis
geralmente demarcados, defende Barthes (2004). O leitor, como
um criador invisivel e anonimo, soma-se a outras instancias do
processo criativo, transformando essas leituras em releituras,
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potencializadoras de novas escritas. Para ele, “o autor esta morto”,
devido a formacao de uma teia de conexdes aberta a diferentes
contribuices, e nao limitadas por uma assinatura individual.

Na tessitura de nossos conhecimentos, vivenciamos o
dialogismo do discurso cientifico, quer na intera¢do com nossos
pares, com os diferentes tedricos de nosso interesse ou, ainda,
na pratica da pesquisa cientifica, junto aos alunos, na qual como
docentes, ndo apenas intencionamos transforma-los como nos
transformamos no processo investigativo; o que, em ultima
analise, constitui um ato de compromisso.

Osujeito contemporaneo, portanto, identifica-se com o cole-
tivo e com a possibilidade de colaboracao e compartilhamento de
conhecimento. Nesse contexto, a figura do autor sofre um fracio-
namento, a autoria individual enfraquece e se multiplicam praticas
pedagodgicas inovadoras, dado que, de acordo com Silva (2012), 0
ciberespaco eleva, significativamente, as possibilidades de autorias
individual e coletiva, por meio de dispositivos e artefatos culturais
que privilegiam o dialogo, a colaboracao e a interatividade.

Ao centralizar as estratégias de aprendizagem na trans-
missdo, o processo educacional tem negado, ao aluno, o direito
acriagdo e ao exercicio autoral. Dai a necessidade de pensarmos
na possibilidade de docentes e discentes se assumirem como
atores e autores desse processo, promovendo, de forma efetiva,
novos aprendizados e novas producdes.

Na sociedade contemporanea, afirma Lemos (2005), a
cultura do remix consolida a ‘cyber-cultura-remix’, que constitui
um conjunto de praticas sociais e comunicacionais de combina-
coes, colagens e informacodes extraidas com vista a apropriacgao,
desvios e criagdo livre, a partir de outros formatos, métodos ou
tecnologias. Pretto (2010) defende a cultura hacker, como estra-
tégia para uma educacao libertadora, enfatizando a necessidade
de os professores adotarem uma atitude mais critica e ativista,
capaz de planejar e oferecer uma educacao plural, em sintonia
com as diferencas, as diversidades e a igualdade. Diante dessa
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diversidade de interpretagdes e praticas relacionadas a questao
da autoria, assumimos como autoral,

toda criagdo intelectual, expressao do pen-
samento, que se manifesta na obra, seja por
meio de um texto escrito (palavra),imagens
e formas, escrita cénica, performance, entre
outros, a partir da realidade socio-histdrica
em que nos inserimos, na qual o sujeito dei-
xa-se atravessar pelas diversas vozes que
ecoam na cultura em que se insere, sem que
se perca em meio a elas; langa um novo olhar
sobre o objeto analisado, de forma responsa-
vel e responsiva, num processo de recriagao,
atualizando-o. Atribui, assim, a cada uma
dessas vozes o que lhes cabe por direito,
enquanto legado cultural, consciente de que
nenhuma delas é absoluta, e cria seu proprio
espaco do dizer (AMARAL, 2014, p. 68).

Nessa perspectiva, autorizar-se é dar forma a algo; aceitar-
mo-nos como instrumento, deixando-nos invadir pelas ideias.
Trabalhar nessa perspectiva, agenciando novas aberturas para
os sentidos, exige compreender os multiplos processos que se
manifestam nessas producdes, como a alteridade, a dialogicidade,
a negociacao e a polifonia, além da vivéncia da contingéncia e
da incerteza, num movimento de construcao, desconstrucao e
reconstrucao, decorrentes do descentramento de pontos de vista
e danecessidade de se confirmar, reorganizar, complementar ou
modificar, continuamente, saberes e comportamentos advindos
das conexdes entre objetos, eventos e pessoas, resultando novos
modos de subjetivacao no exercicio autoral.

A PRODUCAO DE SENTIDOS NAS NARRATIVAS
IMAGETICAS

De forma crescente, imagens estaticas ou em movimento
ocupam espacos significativos na sociedade e, em particular, na
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aprendizagem, constituindo as narrativas do mundo contem-
poraneo, e fornecendo novos elementos para compreendermos
o proprio conceito de narrativa.

Considerando que o ciberespaco, a partir da hibriditiza-
cdo de recursos diversos, como o som, a imagem, o video e os
jogos, integrados a um mesmo objeto textual, transformou as
relacdes dos sujeitos com os processos de leitura e escrita, nos
cotidianos escolares, quais os impactos do uso desses artefatos
nos modos de conhecer, ser e agir? Como essas tecnologias da
imagem podem nos ajudar a construir um conhecimento critico
do cotidiano escolar?

Em nossa busca por autorias, consideramos que as pra-
ticas pedagogicas tanto podem ser analisadas por meio de suas
representacdes imagéticas como por meio de descri¢des verbais
ou, ainda, na articulacdo entre essas linguagens.

Andrade, Caldas e Alves (2019) sublinham a necessidade
de os pesquisadores dialogarem com os sujeitos dos diferentes
"espagostempos”, em suas praticas sociais e nas narrativas que
produzem, nunca repetidas, sejam sob a forma de imagens, sons
e maneiras de escrever e falar o que sabem e usam, enfatizando
que é preciso ouvir suas historias, refletir sobre o que é posto,
e registrar essas memorias; associar aquilo que vemos, lemos
e ouvimos ao que ja nos é conhecido e aprendido; entremear
multiplos relatos; perguntar mais que responder, e construir
uma rede de comunicacio, que leve em conta a pertinéncia do
que é cientifico.

Essas narrativas possibilitam a ressignificacao da pro-
pria experiéncia, ao fazerem aflorar memaorias conscientes e
inconscientes plenas de significados e afetos e o entrelace de
tempos passado, presente e futuro, fornecendo inimeras pistas
de como se faz educacao nos cotidianos escolares e das solucoes
locais encontradas. Nesse sentido, o processo narrativo tem a ver
tanto com a linguagem oral que conta, como com a linguagem
escrita que reconta.



Educacao digital e praticas pedagogicas

Como, entdo, é possivel transmitir o que se apreende e
aprende, no dinamismo dos cotidianos “dentrofora” da escola,
desafio que se impde aos docentes? Essa orientacao nos é dada
por Andrade, Caldas e Alves (2019), que ressaltam a necessidade
de se aprender outra escrita para além da ja aprendida, que se
expresse com multiplas linguagens (sons, imagens, toques, e
cheiros, etc.) e rompa com a linearidade da exposigao.

POTENCIALIZACAO E MATERIALIZACAO DE
AUTORIAS “DOCENTEDISCENTES”

Como um fenémeno da cibercultura (SANTOS, 2019;
SANTO, 2014), que tem como fundamentos o hipertexto e a
interatividade, a educacao online (EoL) ndo pode ser entendida
como uma evolugao da Educacao a Distdncia (EaD) convencionais,
pois exige metodologia propria que pode inspirar mudangas
profundas no modelo de transmissao, tdo comum na sala de aula
presencial. Desse modo, constitui um grande potencial comu-
nicacional e pedagodgico quando sdo articuladas a ambiéncias
formativas e a mediagao docente, possibilitando que o professor
e seus alunos disponham de recursos tecnoldgicos como poten-
cializadores do processo de “aprendizagemensino”.

Segundo Rossini (2015), as atividades pedagogicas online
sdao ministradas, em sua maioria, em Ambientes Virtuais de
Aprendizagem (AVA). Os AVA sao espagos com funcionalidades
pedagodgicas e administrativas que reinem interfaces de contetdo e
de comunicacado assincronas e sincronas. O desenho didatico pode
ser realizado pelo proprio docente, pois possui uma linguagem
grafica de facil utilizacao, ndo sendo necessario conhecimentos
técnicos especializados. Também alguns softwares sociais, como
por exemplo, o Facebook+*,sao adotados como espacos educacionais
por meio de grupos fechados.

42 Facebook também é considerado o servigo mais popular em razao de seus recursos
comunicacionais inovadores. Recursos como perfil, grupos, mural, presentes, curtir,
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Em nossa pesquisa, Moodle e Facebook foram determinan-
tes para o compartilhamento de saberes, praticas e valores, na
medida em que despertaram, nos alunos, o sentimento de per-
tencimento a um grupo, promovendo a colaboracao. Estratégias
pedagodgicas foram engendradas, e diferentes dispositivos foram
usados, de forma intensiva; o que promoveu o desenvolvimento
da autonomia e de autorias ancoradas em outros dizeres, e sua
reconfiguracdo criativa, favorecendo a aprendizagem em rede
na integracao do presencial com o virtual.

A analise das conversas e narrativas dos alunos permitiu-
-nos identificar indicios de autorias. Assumimos que as diversas
estratégias pedagodgicas utilizadas nessas ambiéncias online,
objetivando desenvolver autorias docente e discentes, constitui-
ram 'pistas’ (GINSBURG, 1989) essenciais para o planejamento
e controle do processo “aprendizagemensino”, na medida em que
nos deram condic¢des de nele intervir, tendo em vista melhorias
continuas, segundo critérios e prioridades estabelecidos.

Desse modo, foi possivel agrupar essas pistas, indicadoras
de autorias, em trés dimensoes:(a) integrativa, que busca aproximar
diferentes “espagostempos” escolares, as experiéncias prévias dos
discentes e os modos como apreendem e tecem seus conheci-
mentos, além de requerer um olhar plural que alinha teoria e
empiria, no movimento “prdticateoriaprdtica”; (b) formativa, que
enfatiza a necessidade de vivenciarmos experiéncias formativas,
docentes e discentes, como, por exemplo, a leitura e a escrita, a
liberdade de expressao e a exposicao de argumentos e questio-
namentos, assumindo aresponsabilidade pelo que produzimos,
a insercao das produgdes nas ambiéncias online, tendo em vista
o desenvolvimento da colaboragao e da critica, e a possibilidade
de mediagGes e negociagdes; e (c) tecnoldgica, que considera as
transformacoes dos tradicionais processos de comunicacgao,
sociabilidade e de educacgdo e aprendizagem, com a entrada do

cutucar, marcar amigos em mensagens de textos, fotos e videos, aplicativos, jogos, eventos,
status, classificados, postagens de videos e mensagens via celular sao diferenciais quando
comparados a outros servigos similares.
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digital em rede, com destaques para mixagens e remixagens,
tanto nos ambientes presencial e online; o desenvolvimento da
pratica pedagogica com vista a resolucdo de problemas, de forma
auténoma e cooperativa; a apropriacao das plataformas digitais
como dispositivos de pesquisa e formacao que possibilitam o
surgimento e exploracédo de diferentes géneros do discurso; o
uso de plataformas digitais, como incubadoras de narrativas
textuais e imagéticas diversas.

Com efeito, nas conversas e narrativas dos alunos, com-
partilhadas nesses espacos, identificamos pré-autorias, autorias
transformadoras, autorias criadoras (BACKES, 2012), expressas
na reproducao textual; no planejamento da sintaxe discursiva;
na criacao e remixagem de conteudos; no uso de recursos argu-
mentativos e linguisticos, expressos no argumento de autoridade,
na contrapalavra, no exemplo, na controvérsia, na comparagao,
na analogia e na metafora.

Como forma de experenciar diferentes linguagens, combi-
nando narrativas, imagens e textos, desenvolvemos, no dmbito da
disciplina anteriormente citada, uma Oficina para producao de
historias em quadrinhos (HQ) - um género discursivo secundario,
que, na concepgao de Bakhtin (2011) sdo enredos narrados, a cada
quadro, por meio de desenhos e textos que utilizam o discurso
direto, caracteristico da lingua falada. Nesse contexto, autorias
criativas emergiram na transposicao de géneros do discurso,
como pode ser visualizado, na Figura 1.
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Figura 1: HQ - “As Aventuras do Professor Pitagoras”

Fonte: https://www.flickr.com/photos/117141479 @N03/124 48402294/

A HQ produzida pelos alunos Allan e Ana Carolina, “As
aventuras do professor Pitagoras & Cia”, constituida de nove
quadrinhos, conta uma histdria do cotidiano. A ideia do tema
teve origem nas preocupacdes de Allan, estudante de Matema-
tica, que buscava uma forma de atrair o interesse de seus alunos
para o aprendizado de teoremas. Os desenhos foram projetados
por Ana Carolina, estudante de Artes Visuais. Nessa narrativa,
o menino Pedro demonstra curiosidade por saber como sao
construidas as rampas de acesso para cadeirantes, e descobre,
ao consultar seu professor de matematica - Pitagoras, que existe
uma aplicacdo do Teorema de Pitagoras nessas construcoes. Uma
histdria que envolve, ndo apenas tematicas como a matematica
no cotidiano, mas também levanta questdes acerca da inclusdo
e da acessibilidade. Matematica e Arte, associadas.

Como narrado pelos alunos, o processo criativo e o
resultado da obra surgiram a partir de conversas e da troca de
informacdes entre eles. Cada detalhe foi pensado, desde o seu
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planejamento, que envolveu: a escolha do tema; a definicdo da
linguagem a ser utilizada; e a divisdo de tarefas - uma criagdo
compartilhada (coautoria). As narrativas, escrita e oral, foram
feitas em colaboracdo e, apresentaram um nivel de cooperagao
tal, que todo o avanco significativo se fez na bifurcacao das
ideias e nareavaliacdo do conjunto, a partir de um determinado
ponto de vista. Os personagens foram desenhados no papel e,
posteriormente, transposto ao meio digital, compartilhado no
Grupo do Facebook criado para essa disciplina e disponibilizado
no Flickr#3, com licenca aberta “Atribuicdo compartilhada” da
Creative Commons (CC), em que é possivel ser remixada e reusada
desde que os autores sejam citados. As licencas propostas pela
CC, podem ser utilizadas para licenciamento de diversos tipos
de conteudos, pois facilitam a sua reapropriacao, garantindo a
propriedade intelectual e criativa do autor de forma legal.

Concluimos que, no contexto contemporaneo e, em espe-
cial no meio digital, a nocao de autor foiimplodida, dando lugar
a criagOes colaborativas em rede. Isso trouxe implica¢des para a
demarcacao das fronteiras entre “o que é nosso” e “o que pertence
ao Outro”. Agora, a interacgdo é quem agrega esses estilhagos e
possibilita que autorias coletivas emergem.

Nesse sentido, é preciso compreender que, em tempos
de cibercultura, dividir é necessariamente multiplicar; é apro-
priar-se de um olhar multiplo sobre a cultura de criagdo e com-
partilhamento de conteudos, gerando novos protagonistas,
percursos e linguagens. Desse modo, somos todos autores em
potencial, na medida em que ancoramos nossos dizeres, em
nossas memorias e nos dizeres alheios, assumindo uma posi¢ao
responsiva e responsavel pelo que expressamos; nao nos limita-

4 Fonte: https://www.flickr.com/photos
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mos, portanto, a reproduzir, linearmente, ideias e pensamentos
ja vistos e aprendidos.

Ao mobilizarmos habilidades narrativas, propiciamos o
desenvolvimento da autonomia e da autoria, na medida em que
os sujeitos direcionaram seu olhar, de modo mais sistematico,
para a realidade que os cerca, a fim de elaborarem algo sobre a
mesma. Outro aspecto importante nessa experiéncia formativa
foi a oportunidade da mediacao partilhada, na qual todos sdo,
igualmente, mediadores do processo de “aprendizagemensino”, e o
professor, como mediador dos mediadores, promove a expres-
sdo de multiplas linguagens, resultando autorias em diferentes
niveis e formatos.

A partir das praticas engendradas, e apoiados por dis-
positivos diversos, criamos a ambiéncia favoravel a emersao
de autorias “docentesdiscentes”, que despontaram na reproducao
textual, no planejamento da sintaxe discursiva, na producgao
coletiva de videos, na transposicao de géneros do discurso e em
recursos argumentativos e linguisticos, contribuindo para a formacao
de sujeitos proativos, capazes de refletir e transformar a socie-
dade que os cerca, ¢ fundamental que estimulemos o poder de
criacdo de cada um deles, além dos nossos.
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seus pares. Estas podem ser sintetizadas no ato de desenvolver a
percepcao do desenvolvimento da aprendizagem relacionando-a
com o cotidiano escolar e social, no qual aluno e professor estao
inseridos, compreendendo seu papel de agentes articuladores entre
o mundo escolar e as praticas sociais, valorizando assim todos os
aspectos culturais, politicos e evolutivos da espécie humana, nao
abordados em livros e que sdo de suma importancia no entendi-
mento dos processos sociais, construidos em diferentes tempos, e dos
processos contemporaneos, cujas praticas dos diferentes agentes,
resultam em profundas reflexdes e mudangas, por parte dos alunos
na organizacao e na configuracao do espaco geografico atual.

Tal proposta, consubstancia-se em um desenho metodo-
légico voltado para a producgao de dados acerca da eficacia de
praticas educacionais, alinhando-se a uma epistemologia de
pesquisa educacional baseada em evidéncias. Como aponta Cor-
dingley (2007), a pratica informada por pesquisa ou evidéncias,
tem o potencial de dar sustentacdo ao ensino e a aprendizagem
precisamente porque demanda que os professores se tornem
novamente aprendizes, e desenvolvam, portanto, sua com-
preensao de como os alunos se sentem e operem como modelo
de aprendizagem para seus alunos. Desta forma, tal pratica
nao significa meramente trazer novas informacoes sobre o que
o que tem €xito e aplicar em sala de aula, torna-se parte de um
processo continuo de aprendizagem por parte do profissional.

Tal proposta considera ainda que o sistema educacional e
o0 processo ensino-aprendizagem passam por um momento de
mutacao decorrente de novos formatos estruturais de gestao e
comunicacdo que sdo permeados por instrumentos digitais e por
um novo perfil de aluno que processa informacao e aprende de
modos distintos. Decorrendo dai a necessidade de estratégicas
educacionais complementares, conforme explicitado na proposta
de Goleman & Senge de que:

A mensagem central para as escolas é que
poderiamos estar ensinando as criangas a
otimizar seu controle cognitivo. Em certo
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sentido, essa competéncia se resume a
determinar até que ponto vocé é capaz de
prestar atencdo —e a atencdo € uma habili-
dade mental que pode ser ampliada e cul-
tivada. (GOLEMAN; SENGE, 2018, p. 35).
Tal proposta é consolidada na forma de relato de expe-
riéncia da producéo do livro “Para Além dos Muros da Escola: o
universo das criangas”, que tinha como objetivo basilar, estimular
os alunos a manifestarem suas inquietacdes e reflexodes cotidianas
de forma textual, que posteriormente foram materializadas em
uma producao bibliografica.

Norteados pela proposta de Morin (2001, 2005) de repensar
aeducacao aluz da epistemologia da complexidade, almejando
uma religacao dos saberes, de modo a termos uma substituicao
do pensamento que isola e separa para um pensamento que
distingue e une, substituindo o pensamento disjuntivo e redu-
tor por um pensamento complexo, que no seu sentido original
significa: tecido junto.

E, considerando ainda, que como bem coloca Pérez
Gomez (2015), que o contexto atual de formacao para a cul-
tura digital, instaura uma nova estrutura social que permite
a interligacdo de comunidades virtuais como redes de lagos
interpessoais proporcionando sociabilidade, apoio, informa-
cdo, sentimento de pertencimento e de identidade social, cujos
requisitos para a participacdo seria uma nova alfabetizacao
que contemple também aspectos cognitivos dos alunos e o
emprego da tecnologia.

E, que proposicoes formativas para este contexto devem ser
feitas de modo criativo e critico, buscando desenvolver a autonomia
e a reflexdo dos seus envolvidos, para que eles nao sejam apenas
receptores de informacgoes (BACICH, 2015). Compreendemos haver
anecessidade de ac¢oes curriculares voltadas para tal fim, em especi-
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fico,de modo a permitir que os alunos conectem suas experiéncias
cotidianas, dando significado ao que se esta aprendendo.

Sem, contudo, deixarmos de considerar a complexa relacao
socio/econdmica/politica inerente a qualquer pratica educacional
que sdo acentuadas no contexto latino americano, como coloca
Sibilia (2012):

E inegével que a escola finca seus alicerces
sobre aquela ferramenta ancestral que hoje
sevé sufocada ante os avangos do audiovisual:
a palavra, especialmente na medida em que
costumava se prestar as classicas operagoes
de leitura e da escrita. Também por isso nao
admira que agora, quando as novidades das
ultimas décadas substituiram em boa medida
os estilos de vida precedente, a sala de aula
escolar tenha se convertido em algo terrivel-
mente “chato’, e a obrigacdo de frequenta-la
implique uma espécie de calvario cotidiano
para os dindmicos jovens contemporaneos.
[...]Os professores por sua vez, muitas vezes
nao sabem como enfrentar esse novo cenario,
assim além de suportarem a precariedade
socioecondmica que assola a profissdo em
boa parte do planeta, tém que lidar com as
aflicoes suscitadas pelos questionamentos
acerca do significado de seu trabalho e com
a dificuldade crescente de estar a altura do
desafio. (SIBILIA, 2012, p. 65).

Assim, desenvolveu-se a proposta de realizacdo de uma
publicacdo coletiva por parte dos alunos da Escola Estadual Pro-
fessor Carlos Estevam Aldo Martins, considerando o cenario glo-
bal, mas, possibilitando uma profunda intepretacao da realidade,
a partir da interpretacao de correntes filosoficas, sociologicas e
educacionais que fundamentam a organizac¢ao universal, sob a
perspectiva do adolescente, sendo concretizada no livro: “Para
Além dos Muros da Escola: o universo das criancas”. Intencionado
a criar vinculos emocionais do aluno com sua produgao, visto que
assumir a responsabilidade por sua propria aprendizagem é uma
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das coisas mais importantes que o aluno pode fazer. Rompendo
com abordagens centradas no professor, nas quais, é considerado a
fonte das respostas. Sendo capaz as vezes, de forma nao intencional,
promover entre os alunos um sentimento de impoténcia quanto a
aprendizagem (OAKLEY, 2015).

O Projeto inspira-se no livro Casa das Estrelas — o universo
contato pelas criangas de Javier Naranjo (imagem 1), langado em
1999. Obra que reune defini¢des que seus alunos do curso pri-
mario davam para palavras, objetos, pessoas e principalmente
sentimentos em suas aulas de espanhol ao longo de dez anos
no exercicio do magistério, compilando-as no formato de livro.

Imagem 1- Capa do livro a Casa das Estrelas.

JAVIER NARAN]JO
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Fonte: Pagina da Amazon.com*

4 Disponivel em: <https://www.amazon.com/Estrelas-Universo-Contado-Crian%-
C3%ATas-Portuguese/dp/8566023080>. Acesso em: 10 mar. 2020.
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Orienta-se também no filme “Entre os Muros da Escola”
(Entreles Murs) — (imagem 2), vencedor da Palma de Ouro do fes-
tival de Cannes de 2008 - de Laurent Cantet, baseado no livro
homd&nimo escrito pelo professor Francois Bégaudeau, que tem
como mote principal a busca de um professor, que procura esti-
mular seus alunos pedagogicamente, da melhor maneira possivel.

Imagem 2 - Cartaz do filme “Entre les Murs”.
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Fonte: Pagina da Filmnow.com*

4 Disponivel em: <https://filmow.com/entre-os-muros-da-escola-t4946/>. Acesso em:
10 mar. 2020.

232



Educacao digital e praticas pedagogicas

O experimento educacional aconteceu nas dependéncias
da Escola Estadual Professor Carlos Estevam Aldo Martins, loca-
lizado na rua Sao Silvestre, no bairro de Sao Joao Climaco, em
Sao Paulo capital. Tal unidade escolar atende majoritariamente
alunos do bairro Cidade Nova Helidpolis.

O experimento ocorreu durante o ano letivo de 2013, no
curso da disciplina de Geografia e gradativamente, com a insercao
das demais areas do saber, para alunos da quinta e sextas séries
(atuais sexto e sétimo ano) ministradas pelo professor Fernando
Santos da Silva. O projeto foi colocado em curso inicialmente
com cinco salas que tinham uma média de trinta e cinco alunos
cada, trés salas de quinta série e duas de sexta série.

Vale ressaltar que por se tratar de um projeto experimental,
que almejava inserir uma modalidade de atividade diferenciada
no Projeto Politico Pedagogico (PPP) da escola, considerou-se
prudente que este fosse aplicado de forma germinal, para afe-
rirem-se seus resultados, ao invés de prop6-lo para a escola
como um todo.

O experimento instaurou-se por meio de projeto inter-
disciplinar que tinha como objetivo romper a forma tradicional
de producao de conhecimento, buscando dar voz a reflexido dos
jovens em processo de formacao, em especifico valorizando suas
compreensdes e concepcdes de mundo que sdo particulares. Pro-
curou-se estimular os alunos a redigirem textos que tratassem
termos do seu cotidiano e que estes julgassem pertinente tais
como: familia, educacao, politica, trabalho, moda entre outros.
Assim, nao houve determinacao de temas pré-estabelecidos.

Inicialmente, os alunos foram orientados a respeito de
como interpretar a realidade a sua volta a partir de suas vivén-
cias e experiéncias, além de técnicas de escrita para produzirem
textos de forma independente. Produgdes essas que ndo deveriam
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conter a interferéncia de nenhum adulto, tampouco, deveria
copilar assunto de livros ou da internet.

Foi estabelecido um prazo de trinta dias, para que os alu-
nos elaborassem seus textos, que deveriam conter no minimo
vinte linhas. Na data estabelecida para a entrega, de um grupo
estimado de cento e oitenta alunos, apenas quarenta e nove
entregaram seus textos, sendo estes corrigidos apenas na sua
dimensao ortografica, respeitando-se a escrita dos alunos. Ao
verificar a existéncia de possiveis plagios de livros e sites da
internet, considerada como instdncia filtro, restaram vinte e
seis textos sendo considerados aptos, apds esse processo. Tendo
sido produzidos por um universo de vinte e um alunos (alguns
produziram mais do que um texto).

No decorrer do projeto, notou-se um aumento do enga-
jamento e interesse por parte dos alunos envolvidos (fato
considerado fundamental para o sucesso da proposta), tais
alunos passaram a trazer ideias prdprias para discutir em
sala com os demais colegas, perguntando como poderiam
escrever ou falar sobre determinados temas que consideravam
interessantes compartilhar com os demais. Eram orientados
a partilhar temas e conteudos que pudessem ser percebidos
por todos os demais envolvidos, mesmo que tal compreenséao
nao fosse a desejada por eles. Situagao que revolucionou o
processo de ensino-aprendizagem nessas salas. A consolidagao
do projeto na forma de uma obra publicada nao era o intento
original do projeto.

Constatou-se o envolvimento dos alunos que comecaram
a dar respostas positivas ndo apenas no desenvolvimento de
seus textos, mas também, em sala de aula, inclusive em outras
disciplinas, transformacdes percebidas por outros professores
do mesmo ano. No qual, podemos inferir que o exercicio de tra-
zerem seu cotidiano para forma de texto, permitiu que os alunos
ressignificassem sua relagdo com a escola e com o ensino como
um todo, e que este, ao adquirir relevincia pessoal culminou num
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processo de incentivo em todo seu o processo de aprendizagem.
Uma vez que o professor Fernando Santos compreendeu que os
textos apresentados iam muito além do lirismo e da ludicidade
atribuidas as criancas, mas traziam vivéncias, experiéncias e
reflexdes que alcancavam para muito além dos muros da escola,
considerou-se no so positiva, mas extremamente valido como
reforco do processo de estimulo dos alunos, a consolidagdo de
tais textos na forma de um livro.

E meritorio de nota o aporte de recursos feito ao pro-
jeto por parte do sr. Ary Guerra®, dono da Guapo Grafica, que
sensibilizado com a atividade das criancas, decidiu produzir e
imprimir a versao fisica dos textos. Foi através de seus esforgos
que conseguiu que a Linea Editora disponibilizasse um de seus
funcionarios para elaborar a editoracao grafica do livro.

Consideradas as dificuldades inerentes ao processo de ensi-
no-aprendizagem que sdo caracteristicos do cenario brasileiro,
e em especial, situacdes onde o professor propdem experimen-
tos como forma de ir além da prdxis esperada em sua atuacao,
com vistas a estimular e motivar os alunos, e escusavel que os
critérios de aferigao de resultados precluam de processos mais
estruturados, sem que isto seja demérito ao resultado. Neste
sentido, optou-se por utilizar como aferidor das repercussoes,
a avaliacdo do professor.

Pode-se constatar que a partir do momento que os alunos se
envolveram no projeto houve um maior engajamento destes com
as atividades pedagogicas da escola, em especial em sala de aula,
que segundo relato de outros professores, os alunos envolvidos
tornaram-se mais participativos, trazendo questionamentos e
reflexdes em nivel e profundidade imaginados, e como resultado

5° In memoriam.
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complementar deste maior engajamento, lograram aumentar
suas notas em diversas disciplinas nos bimestres seguintes.

Contudo, consideramos que mais significativo do que a
reflexdo critica desenvolvida e do que as notas altas do boletim,
oresgate da autoestima e daidentidade destes alunos foi a maior
conquista deste experimento. Muitos sequer conheciam ou per-
deram com o correr dos anos a dimensao de estima propria, visto
que se acostumaram a serem avaliados pelo estigma de serem
oriundos de uma regido carente, que geralmente era utilizada
como juizo de valor para suas pessoas. Constatou-se que para
esses alunos, tal projeto representeou uma oportunidade nao
apenas de ter voz, mas de se reconhecerem e de conhecerem ao
outro como protagonistas do seu proprio aprendizado, resultando
em seu amadurecimento como individuos, e acima de tudo,
permitindo que estes vivenciassem a escola em sua completude,
adquirindo além de conhecimento a capacidade de se colocar
diante do mundo e romper muros.

APRENDIZADOS

Sintetizado de forma bastante elucidadora por Michel
Serres (2015):

Pela primeira vez na histdria, as vozes
de todos podem ser ouvidas. A palavra
humana balburdia no espago e no tempo.
A calma dos vilarejos silenciosos, onde
soavam, nio frequentemente, a sirene e o
sino, o direito e a religido, filho e filha da
escrita, bruscamente sucede a expansao das
redes. Fenémeno generalizado demais para
que chame a atencao, esse novo barulho de
fundo, confusao de clamores e de vozes,
particulares, publicas, permanentes, reais
ou virtuais, caos encoberto pelos motores e
sintonizadores da sociedade do espetaculo
irredutivelmente envelhecida, reproduz em
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grande escala o pequeno tsunami das salas
de aula e dos auditdrios universitarios. Nao,
na verdade, este ultimo é que é o modelo
reduzido daquele. (SERRES, 2015. p. 69).

Temos um momento unico na histéria do mundo e do
ensino, onde somos for¢ados a repensar nao somente praticas,
mas também o préprio conceito e propdsito da escola, e neste,
seu principal articulador: o professor.

Neste contexto, experiéncias desta natureza sao merito-
rias, mas acima de tudo, o compartilhar e difundir destas é que
possibilita a articulacdo com outros atores do ensino na busca
de praticas mais eficazes. Neste sentido, o projeto mais do que
propor um meio para que os alunos tenham voz e estimular sua
interacdo com a escola, foi uma oportunidade unica para o pro-
fessor, que através deste exercicio ressignificou (também) a sua
praxis pedagogica, tendo condic¢des de visualizar e materializar
os resultados da sua pratica, e como esta, se estende e repercute
para além dos muros da escola.

Estanova compreensio de seu papel e da extensdo de sua
acdo, consolidou-se na forma de reflexdo passando a ser com-
partilhado com outros, ndo apenas na ocasiao do lancamento do
livro - realizado na prépria escola — mas em seus desdobramentos
como reportagens acerca deste (imprensa e TV) que enalteceram
a iniciativa e os objetivos alcancados.

Entre seus desdobramentos positivos, destaca-se a ins-
piracdo que o projeto desenvolvido proporcionou nos demais
agentes escolares, quando da realizagdo de outros projetos e
atividades pedagdgicas que colocassem o aluno como autor
do seu aprendizado. Bem como, de alicerce para o desen-
volvimento de um projeto semelhante em outra Unidade
Escolar, por parte de uma professora das séries iniciais que,
replicando os mesmos objetivos, trabalhou ao invés de texto
com desenhos e imagens.
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Um dos principais objetivos do processo educativo é criar
pessoas capazes de realizar coisas novas e nao simplesmente
reproduzirem o mesmo. As atividades extracurriculares pro-
movidas pelo presente projeto, estdo justamente alicercadas
nesse espirito, originando-se a partir de temas que perpassam
a sala de aula, porém, foram selecionados por inquietagdes
criticas levantadas pelos educandos a partir das observagoes
socioculturais. Em um momento tdo importante da histéria
de nosso pais € papel essencial da educacao dar o ferramental
necessario para que os alunos possam compreender seu papel
como agente transformador em sua aprendizagem, bem como,
responder criticamente a esse fendmeno. Assim, o intuito dessa
atividade, esta alicercado no ato de propiciar o crescimento, a
aquisicdo e o desenvolvimento dos participantes quanto a for-
macao de cidadaos capazes de fazerem suas proprias leituras,
adotando uma postura autonoma e indagadora na compreensao
dos fenémenos politicos e sociais de sua época.

As competéncias e objetivos buscados, podem ser sin-
tetizados no ato de desenvolver nos participantes a percepcao
do desenvolvimento natural e humano relacionando-o com o
cotidiano e entendendo o seu papel de agente articulador entre
o mundo escolar e as praticas sociais do individuo, valorizando
assim todos os aspectos que envolvem os seres humanos e a
sua vida em sociedade, cujas praticas dos diferentes agentes
transformadores, podem resultar em profundas mudancas na
organizacao e no conteudo do cenario educacional atual.

Fazendo uso de uma responsabilidade impar e de uma
imaginacao que ultrapassa os muros da escola, esses alunos, bus-
caram desenvolver por meio de textos, suas interpretacoes sobre
a dindmica social, bem como, perceberam a importancia dessa
simbiose entre professor, aluno e os processos de aprendizagem,
ndo resumindo o seu papel aum mero receptor de conhecimento.
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REFLEXOES SOBRE O CURRICULO
NA EDUCACAO INFANTIL EM
TEMPO INTEGRAL
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INTRODUCAO

Atessitura do presente trabalho faz parte de uma pesquisa
intitulada “Educacao Infantil em tempo integral: O curriculo
em questao”, desenvolvida em nivel de Mestrado Profissional,
no municipio de Sdo Mateus/ES, no ano de 2018, a qual teve a
pretensdo de darvisibilidade a questao do curriculo na educagao
infantil em tempo integral e as inquietudes dos profissionais que
atuam com essa modalidade de ensino.

Pesquisar a educacdo infantil em tempo integral, os desa-
fios e possibilidades para a consolida¢ao no campo do curriculo
escolar, que atenda essa especificidade da educagao, sera um
caminho de possibilidades em prol da construcao de conheci-
mentos e experiéncias significativas em espacos dialdgicos e
educativos.

No presente texto apresentamos uma abordagem geral
sobre a teoria geral de curriculo, tendo como aporte as ideias de
Sacristan (2013), Silva (2004 ) e outros interlocutores e por fim,
contextualizamos com os trabalhos de Kramer (2013) e Faria
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(1999) que abordam sobre a concepgao de curriculo especifica-
mente na educacao infantil.

Na segunda parte do texto discutimos as especificidades
do curriculo na educagao infantil em tempo integral, tendo como
pano de fundo a pesquisa de campo de abordagem qualitativa,
desenvolvida em uma escola de educacao infantil de tempo inte-
gral, no municipio de Sao Mateus-ES. A metodologia utilizada
para a composicao dos dados discutidos, foram a analise dos
documentos referentes a organizacao curricular da educacao
infantil, no municipio em questao e entrevistas com professores
da educacao infantil de uma escola em tempo integral.

A CONCEPCAO DE CURRICULO NA EDUCACAO
INFANTIL

Ao longo da histdria da educagdo no Brasil e no mundo,
abordar as questdes da educagao no ambito do curriculo escolar
destinado as criancas, sempre se apresentou como necessidade.
Essa afirmativa se justifica pela importancia em conceber na
educacdo contemporanea, as estruturas curriculares como pro-
cessos participativos vivenciados no cotidiano escolar.

Assim, neste item faco uma abordagem geral sobre a teoria
geral de curriculo, tendo como aporte as ideias de Sacristan (2013),
Silva (2004) e outros interlocutores e por fim, contextualizo com
os trabalhos de Kramer (2013) e Faria (1999) que abordam sobre
a concepcao de curriculo especificamente na educacao infantil.

Em sua obra saberes e incertezas sobre o curriculo, Sacris-
tan (2013), define que curriculo ¢ a raiz, curso, também pode
ser tratado como carreira, territorio demarcado ou até mesmo
plano de estudos. Na educacio, tudo o que se sabe, que pode
ser ensinado ou aprendido, uma selecao de saberes ao longo
da escolaridade, pode ser concebido como curriculo. Ou seja,
curriculo de fato, € um processo vivenciado na escola por seus
sujeitos, seus saberes e realidades.
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Silva (2004), em sua obra “Documentos de Identidade”,
apresenta trés correntes tedricas para a compreensao de cur-
riculo, que sdo as teorias tradicionais, a critica e a pos-critica.

Segundo o autor, nas teorias tradicionais, o entendimento
de curriculo era elaborar objetivos, procedimentos e métodos
para se chegar a um resultado eficiente, e assim, organizar e
transmitir conteudos visando somente a formacao profissional,
conteudos estes que muitas vezes incutiam um ideologia dos
grupos dominantes.

Nas teorias criticas, preocupam-se com a analise e questio-
namento do processo de construcdo do curriculo, como também
na escolha de seus conteudos. Nesta teoria, o curriculo € visto
como disputa politica e ideoldgica, no qual o poder esta rela-
cionado a figura do Estado e das relac¢des entre classes sociais.

Nas teorias pos-criticas, entende-se um curriculo que
reconheca as diferencas sociais, culturais presentes na sociedade,
fazendo conexdes entre o saber, identidade e poder, entretanto,
diferente da teoria critica, esse poder é descentralizado e esta
espalhado por toda rede social.

Sendo assim, o autor ressalta que é fundamental com-
preendermos as correntes tedricas incutidas no curriculo, uma
vez que as mesmas nos disponibilizam a enxergar o curriculo,
sem o olhar inocente de antes.

Consequentemente, para entender com criticidade as
ideias atribuidas ao conceito de curriculo, € imprescindivel refle-
tir, entre outras questdes, sobre sua historia, suas relagdes sociais
e as interpretacoes de suas teorias.

Nesse sentido, Silva (2004) destaca que:

O curriculo é concebido por relagdes de
poder e que as teorias do curriculo, quando
buscam dizer o que o curriculo deve ser,
estdo também envolvidas em questdes de
poder: ‘Selecionar é uma operacao de poder.
Privilegiar um tipo de conhecimento é uma
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operacao de poder. Destacar, entre as mul-
tiplas possibilidades, uma identidade ou
subjetividade como sendo a ideal é uma
operacao de poder’ (SILVA, 2004, p. 16).
Assim, o curriculo tem acao direta de poder tanto nas
relagdes educacionais, quanto nas relagdes sociais, econdmicas,
culturais, tecnoldgicas, confirmando assim seu carater ideold-
gico e de dominacao. Portanto, tem acdo direta nas mudancas e
transformacoes da sociedade.

Nesta perspectiva, percebemos que as relacdes de poder
também estdo presentes nos principios e organizagdes nos quais
as propostas curriculares sdo implementadas nas escolas. Para
que esse poder seja percebido, como também contestado ou
discutido. E fundamental, conhecer e ouvir os pontos de vistas
e expectativas de todas as partes envolvidas,

Segundo Silva (2004) entre outros autores que ajudaram a
desenvolver uma teorizagdo sobre o curriculo, destaca-se Bobbit,
eseu livro, The Curriculum, escrito em 1918 nos Estados Unidos.
Para Bobbit o curriculo estava voltado para a economia, assim, a
escola deveria funcionar da mesma forma como qualquer outra
empresa, onde predominava a ideia de organizagdo e desen-
volvimento. Queria que o sistema educacional fosse capaz de
especificar com precisdo que resultados pretendia obter e formas
de medidas que permitissem saber precisamente se eles foram
realmente alcangados.

O modelo conservador de Bobbit, segundo Silva (2004),
se perpetuou ao longo da histdria e influenciou diversos paises,
incluindo o Brasil.

Mas, Dewey em 1944, manifesta-se contra esta vertente
tecnocratica de curriculo. Dewey tinha principios mais demo-
craticos e progressistas. Ele achava importante, no planejamento
curricular, considerar os interesses e experiéncias dos alunos.
Assim como outros tedricos da educagdo no Brasil como Paulo
Freire (1987) e Moacir Gadotti (2009), que buscam por uma edu-
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cacao de qualidade, e que concebem o curriculo como praticas
culturais, manifestacdes sociais, enfim as representacoes e neces-
sidades dos sujeitos no contexto escolar.

No atual contexto, aqui no Brasil, Kramer (2013), em seu
texto: Propostas pedagogicas ou curriculares: subsidios para uma
leitura critica ressalta que o curriculo e proposta curricular sao
sindnimos e ndo se diferenciam entre si. Devem estar alinhados
aos referenciais tedricos que fundamentam as praticas viven-
ciadas no cotidiano escolar.

Devo esclarecer, ainda, que nao estabeleco diferenga con-
ceitual entre proposta pedagodgica e curriculo. Compreendo,
assim, curriculo ou alternativa curricular de forma ampla, dina-
mica e flexivel, que é frequentemente a maneira como se tem
concebido uma proposta pedagdgica. Identifico ambos os termos,
portanto, relaciono-os a vida na escola, na creche, na pré-escola.
Um curriculo ou proposta pedagdgica assim definidos reunem
tanto bases tedricas quanto diretrizes praticas neles fundamen-
tadas, bem como aspectos de natureza técnica que viabilizam a
sua concretizacao (KRAMER, 2013, p. 168).

Ainda segundo Kramer (2013), uma proposta pedago-
gica é um caminho, ndo um lugar. Uma proposta pedagogica é
construida no caminho, no caminhar. Portanto ndo indica uma
resposta ou um fim. Aponta um sentido a trilhar.

O curriculo para Kramer vai além dos conteudos, encon-
tra-se entre o ser e o dever de ser. E um ponto de partida para
as especificidades do cotidiano escolar e seus sujeitos. E preciso
que as concepgdes de curriculo se sustentem na visdo de que este
€ um processo vivenciado nos desdobramentos do cotidiano
escolar e que contribuem para o fortalecimento das identida-
des dos sujeitos da escola. £ um instrumento de socializacio e
desenvolvimento para a crianca.

No que concerne os principios dos conceitos de curriculo na
educacao infantil, é possivel mencionar Faria (1999), que destaca
o curriculo na educagao infantil como um agrupamento de expe-
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riéncias e vivéncias culturais advindas de cuidado e educacéo,
relacionadas aos saberes do universo infantil propositalmente
selecionado e organizados no intento de gerar formagdes em prol
do desenvolvimento cultural da humanidade a partir da infancia.

O CURRICULO E AS ESPECIFICIDADES DA
EDUCACAO INFANTIL EM TEMPO INTEGRAL

A educacgao infantil configura-se em sobre um intenso
processo de revisao e reorganizagao de concepgdes sobre as
praticas pedagodgicas, essenciais ao desenvolvimento integral
da crianca. Desta forma é indispensavel os estudos e discussoes
a cerca de orientac¢des das praticas que estruturam o cotidiano
das instituicdes de educagdo infantil por meio dos curriculos e
propostas pedagogicas.

Segundo Salles e Faria (2012) considera-se o periodo com-
preendido entre 0 a 5 anos um dos mais importantes e significa-
tivos do desenvolvimento humano, portanto nessa fase davida,
as criancas tém uma possibilidade de aprender maior que em
qualquer outro momento de sua vida. Logo considerar as espe-
cificidades dessa fase da vida, é de fundamental importancia,
na elaboracao de curriculos.

A DCNEI (2013) destaca que se deve enfatizar sobre a
necessidade das creches e pré-escolas, considerando as especi-
ficidades e interesses proprios desse periodo de vida, quanto ao
planejamento curricular.

O conhecimento cientifico hoje disponivel autoriza a visao
de que desde o nascimento a crianca busca atribuir significado
a sua experiéncia e nesse processo volta-se para conhecer o
mundo material e social, ampliando gradativamente o campo
de sua curiosidade e inquietacdes, mediadas pelas orientacdes,
materiais, espagos e tempos que organizam as situacdes de apren-
dizagem e pelas explicacdes e significados a que ela tem acesso.

I 246



Educacao digital e praticas pedagogicas

Eimportante destacar, de acordo com as DCNEI (2013), que o
periodo devida atendido pela educacao infantil caracteriza-se por
marcantes aquisi¢des: a marcha, a fala, o controle esfincteriano,
a formacao da imaginacdo e da capacidade de fazer de conta e
de representar usando diferentes linguagens.

Nessa mesma perspectiva, ainda sob a o6tica das DCNEI
(2013), é importante ressaltar que o planejamento curricular deve
assegurar condi¢Oes para a organizacao do tempo cotidiano das
instituicdes de educagdo infantil de modo a equilibrar continui-
dade e inovacao nas atividades, movimentacao e concentracao
das criancas, momentos de seguran¢a e momentos de desafios
na participacao das mesmas, e articular seus ritmos individuais,
vivencias pessoais e experiéncias coletivas com criancas e adultos.

Sendo assim, refletir sobre o curriculo na educacao Infan-
til, ndo é s6 pensar no que vai ser ensinado e para quem serao
ensinados os conteudos, divididos por uma faixa etaria. Hoje,
o curriculo precisa ser pensado e discutido, envolvendo uma
intencdo educativa mais clara e mais abrangente, como um
processo educativo que leva a crianca a interagir como todos os
elementos formadores do individuo.

Sobre o curriculo dessa etapa da educacao, Salles e Faria,
destacam que:

[...] conceituamos curriculo na Educagao
Infantil como um conjunto de experiéncias
culturais de cuidado e educacao, relaciona-
das aos saberes e conhecimentos, intencio-
nalmente selecionadas e organizadas pelos
profissionais de uma institui¢ao de educa-
cao infantil, para serem vivenciadas pelas
criangas, na perspectiva de sua formacéo
humana (SALLES e FARIA, 2012, p. 32).

Dessa forma, o curriculo é um dos elementos da proposta
pedagdgica e deve estar inserido e articulado com todos os ele-
mentos da mesma. Considerando a crian¢a como um sujeito socio,
historico e cultural que tem opinides e maneiras diferentes de
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pensar e ver o mundo que a cerca, o curriculo na educacao infantil,
deve considerar também a realidade socio cultural das criangas
e suas familias, assim como a comunidade que a instituicao esta
inserida, ampliando seu universo e experiéncias culturais.

Quanto ao curriculo da escola em tempo integral, as
DCNE]I, estabelecem que:

O curriculo da escola de tempo integral,
concebido como um projeto educativo inte-
grado, deve prever uma jornada escolarde,
no minimo, 7 (sete) horas diarias. A amplia-
¢do da jornada podera ser feita mediante
o desenvolvimento de atividades como as
de acompanhamento e apoio pedagogico,
reforco e aprofundamento da aprendiza-
gem, experimentacao e pesquisa cientifica,
cultura e artes, esporte e lazer, tecnologias
da comunicacao e informacao, afirmacao
da cultura dos direitos humanos, preserva-
¢do domeio ambiente, promogao da saude,
entre outras, articuladas aos componentes
curriculares e areas de conhecimento, bem
como as vivéncias e praticas socioculturais
(2010, p. 125).

Esta afirmaca@o remete ao fato de que hd uma necessidade
de se organizar, estruturar e elaborar um curriculo para a edu-
cacdo infantil em tempo integral, uma vez que, 0o mesmo servira
como instrumento orientador na organizagao das experiéncias
vividas no espaco e tempo das instituicoes e atividades cotidianas.

Sendo assim, vale destacar Moll, quando afirma:

Assim, faz-se necessaria uma nova orga-
nizagdo do curriculo escolar, em que se
priorize muito mais a flexibilizacao do
que a rigidez ou a compartimentalizagao,
oque ndo significa tornar o curriculo fragil
e descomprometido com a aprendizagem
do conjunto de conhecimentos que estrutu-
ram os saberes escolares. E somente a partir
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do projeto politico-pedagdgico, construido
coletivamente, que a escola pode orientar
earticular as agoes e atividades propostas
na perspectiva da consecucao da educacao
integral, baseada em principios legais e
valores sociais, referenciados nos desafios
concretos da comunidade onde esta inse-
rida a escola (MOLL, 2004, p. 42).

Portanto, ndo existem tempos, espacos ou modelos ideais a
serem seguidos, mas existem formas estruturadas de organizacao
para um melhor aproveitamento desses espacos.

Assim, refletir sobre as rotinas institucionais dos CEIMs,
é primordial para a organizagao e estruturacdo das experiéncias
cotidianas vivenciadas nos CEIms. Nesse sentido, é importante
ressaltar, que no municipio de Sao Mateus, existe uma proposta
pedagogica para a educacao infantil sob o titulo de “Proposta
Pedagdgica, Construida a 300 maos”, elaborada no ano de 2008
com o objetivo de direcionar e organizar o trabalho educativo
nos centros de educac¢ao infantil municipal.

Esta proposta foi elaborada envolvendo todos os profissio-
nais de educacao infantil da rede municipal, através de reunides,
debates, dias de estudo e questionarios, onde todos os envolvidos
puderam expressar seus anseios, inquietacoes, necessidades, e
expectativas em relagdo a educagdo infantil. Contudo, salienta-
mos que nesta proposta, ndo ha uma referéncia em particular
que considere as especificidades do periodo integral.

Vale destacar também, que no PME do municipio de Sao
Mateus-ES, foi discutido na estratégia cinco da meta um, no
que se refere ao curriculo diz que: “Garantir a elaboracao de
curriculos e propostas pedagodgicas que incorporem os avangos
de pesquisas ligadas ao processo de ensino-aprendizagem e as
teorias educacionais no atendimento da populagao de o (zero) a
5(cinco)anos|...]". Compreendemos entdo, que existe a intengao,
no entanto, faltam oportunidades e iniciativas, quanto a discussao
e elaboragdao do mesmo.
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Para tanto, o parecer do Conselho Nacional de Educacao
e da Camara de Educagao Basica (CNE/CEB, 2009), que orienta
as DCNEI, afirma que:

O planejamento curricular deve assegurar
condigdes para a organizagao do tempo
cotidiano nas institui¢des de Educagao
Infantil, de modo a equilibrar a continui-
dade einovagdo nas atividades, movimen-
tacdo e concentracao das criancas, momen-
tos de seguranca e momentos de desafio
na participacao das mesmas e articular
seus ritmos individuais vivencias pessoais e
experiéncias coletivas com criancas e adul-
tos (BRASIL, 2009, p. 91).

No que concerne a essa questdao, Moll, sustenta ainda:

Nessas circunstincias, a ampliacdo da
jornada nao pode ficar restrita a 16gica da
divisdo em turnos, pois isso pode signifi-
car uma diferenciacao explicita entre um
tempo de escolarizagao formal, de sala de
aula, com todas as dimensoes e ordenagoes
pedagdgicas, em contraposicao aum tempo
nao instituido, sem compromissos educa-
tivos, ou seja, mais voltado a ocupagdo do
que a educacao (MOLL, 2009, p. 41).

Sendo assim, articular atividades pedagogicas tradicionais
com atividades diferenciadas fora da grade curricular no mesmo
turno, é um desafio para superar a fragmentacao e descontex-
tualizacdo de conteudos e uma alternativa para se evitar uma
possivel tendéncia a preferéncia dos alunos por um turno a outro.

Nessa perspectiva, a amplia¢do do tempo na escola mui-
tas vezes é entendida somente como mais tempo de escolari-
zagdo para as criangas ou somente como ampliar o que ja se
faz. Portanto, esta amplia¢do do tempo deve ser concebida ndo
somente como ocupagao do tempo livre, mas como oportunidade
e garantia de tempos e momentos qualitativos para as criancas,
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garantindo a constru¢ao de novos fazeres, com ac¢des planejadas
e executadas em espacos escolares por profissionais habilitados.

Em conformidade a essas reflexdes, Moll (2009), ressalta
que o aumento do tempo escolar, muitas vezes tem diversas
concepgOes quanto a organizacao do tempo, e em consequéncia
disto, tem gerado processos de hiperescolariza¢do com efeitos
negativos, ndo apresentando os resultados desejados. Portanto
a educacdo infantil em tempo integral, sob a ética curricular,
precisa conceber que o momento da crianca na instituicao, é
também espaco de multiplas atividades e que por meio de um
planejamento efetivo e diferenciado, esse espaco seja produtivo
para a crianga. A¢oes como estudo dirigido, visitas a biblioteca,
educacao fisica, recreacao, videos, dindmicas, devem acontecer
no cotidiano escolar.

Pactuando com essas reflexdes, as professoras partici-
pantes da pesquisa, responderam sobre os desafios da Educagao
Infantil, no que tange ao curriculo para o tempo integral:

“Aulas com projetos diferenciados, por
exemplo arte, musica, danca, teatro, com
professores da area, construcao de brin-
quedoteca, sala de informatica, passeios e
viagens” (PROFESSORA B).

“Ter infraestrutura adequada com aulas
especificas diferentes em cada turno:
musicalizacao, lingua estrangeira, danca,
informatica, agricultura, esportes. Com
um plano de ensino e curriculo préprio”
(PROFESSORA Q).

“Um curriculo real ser colocado em pratica
nas escolas de tempo integral. E que seja
realmente executado” (PROFESSORA D).

“Alinhar conteudos paraum dia e ndo para
turnos. Criar um roteiro diario, onde a pro-
posta sera desenvolvida para a realidade
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daquela institui¢ao e comunidade” (PRO-
FESSORAE).

Desse modo, entende-se que as declaracoes das professoras
expdem a necessidade da estruturacdo de um curriculo que se
concretize e sobretudo, se efetive pela valorizacao das multiplas
habilidades de seus alunos, tendo em foco praticas pedagogicas
e profissionais com formacao especifica. Musica, danca, jogos,
esportes, linguas e informatica, por exemplo, sdo atividades
propostas por elas para o cotidiano escolar, oportunizando
uma diversificacao de atividades para uma completa formacao
humana, ou seja, integral.

Os profissionais participantes da pesquisa citam ainda a
necessidade de que os dois tempos que compdem o periodo inte-
gral, articularem-se de modo dinamico e integrado, planejando
e intercalando as areas do conhecimento no trato pedagégico
para que essas, nao se repitam nos dois periodos, matutino e
vespertino.

Desta forma, fica evidente que promover dentro dos CEIMs
de tempo integral, oportunidades educativas em diferentes
espacos socioculturais além do espaco escolar, como visitas a
museus, monumentos histdricos, pragas, supermercados, ndo
sO permitem a ampliacdo de novas possibilidades no ensino
aprendizagem como também, firmam importante caracteristica
da educacdo em tempo integral com qualidade.

Outro ponto de destaque com relacdo a educacgio infan-
til em tempo integral, é considerar que se estabeleca politi-
cas publicas voltadas para este publico, levando em conta suas
particularidades e singularidades, uma vez que, para um bom
funcionamento de um CEIM em tempo integral, é preciso haver
uma logistica de funcionarios que é muito diferente da do periodo
parcial, considerando a crianca e seu bem-estar. Por exemplo, ha
necessidade para a organizac¢do da educac¢do infantil em tempo
integral, de funcionarios qualificados, como cuidadores, servigos
gerais, psicologo, nutricionistas, entre outros.
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Nesta perspectiva, as DCNEB, reafirmam que:

Os Orgaos executivos e normativos dos
sistemas de ensino da Unido, dos Estados,
do Distrito Federal e dos Municipios asse-
gurardo que o atendimento dos alunos na
escola de tempo integral das redes publicas
possua infraestrutura adequada e pessoal
qualificado (BRASIL, 2013, p. 125).

Nesse sentido, é necessario um olhar mais especifico para
os CEIMs de tempo integral, pois de acordo com os dados dis-
poniveis no portal transparéncia da Prefeitura Municipal de
Sao Mateus-ES, grande parte dos funcionarios nao sao efetivos,
gerando uma rotatividade anual de pessoas, onde a maioria
nao tem um preparo nem formacao para lidar com a rotina
dos mesmos.

Reafirmando essas concepgoes, o documento “Critérios
para um atendimento em creches que respeite os direitos fun-
damentais das criancas” (BRASIL, 2009, p. 7) ressalta que: [...]
“Atingir, concreta e objetivamente, um patamar minimo que
respeite a dignidade e os direitos basicos das criancas, nas ins-
tituicoes onde muitas delas vivem a maior parte de sua infincia,
nos parece, nesse momento, o objetivo mais urgente”.

Analisando esta reflexao, é certo afirmar que a crianca
pequena, dentro da escola, ja estd sem a mae ou outra referéncia
familiar o dia inteiro, é comum ficarem dependentes desse vin-
culo afetivo e transferir essa falta para a figura do professor. E
quando a troca de professor acontece muitas vezes, a crianga se
depara com diferentes perfis profissionais, ficando assim, sem
um referencial, sem saber qual postura seguir. Prejudicando a
construc¢do de sua identidade, e compreensao de mundo.

Sobre este prisma, Moll (2009) destaca que, na politica de
educacdo integral, avalorizagdo profissional, deve ser garantida
pelos gestores publicos, de modo a permitir dedicagao exclusiva
qualificada a educacgdo. Para a autora, o professor que acompa-
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nha a mesma turma nos dois turnos, tera mais tempo na sala de
aula, e consequentemente, mais possibilidades de acompanhar
o desenvolvimento da crianca de forma mais abrangente, como
também, articular e contextualizar o ensino-aprendizagem
iniciados e propostos por ele.

Segundo Paro (1988), superar os problemas estruturais
quanto as condi¢oes de funcionamento da escola publica e cen-
tros de educacao infantil e sua qualidade quanto aos aspectos,
fisicos, instalacdes prediais, merenda, remuneracdo, capacitacdo
de profissionais, ¢ um desafio. Portanto, € um desafio na propo-
sicdo das politicas publicas, uma vez que os CEIMs que atendem
em tempo integral, ndo tém estrutura fisica, de logistica, nem
de profissionais efetivos.

Assim, € preciso refletir sobre a qualidade da permanéncia
em tempo integral da crianca no espaco escolar, o que direciona
acOes para a necessidade da incorporacao efetiva e orgénica de
um curriculo significativo, dotado de atividades diversificadas
e estudos pedagogicamente bem planejados e acompanhados
ao longo de toda a jornada escolar.

Para isso, é fundamental a construcao de um curriculo
voltado para o reconhecimento das diversidades culturais, que
valorize e considere as diferentes culturas e saberes das criancas
bem como de familias.

Sendo assim, é importante ressaltar o alinhamento e a
articulacdo entre o RCNEI e a BNCC, quando as mesmas, em
comunhio de conceitos e ideais, fazem referéncia ao respeito a
diversidade da sociedade brasileira na construcao de curriculos
e de propostas pedagogicas.

O primeiro e mais antigo, mas ndo menos atual, ja se referia

sobre o assunto quando afirma que:
Considerando e respeitando a pluralidade
ediversidade da sociedade brasileira e das

diversas propostas curriculares de educa-
cao infantil existentes, este Referencial é
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uma proposta aberta, flexivel e ndo obri-
gatoria, que podera subsidiar os sistemas
educacionais, que assim o desejarem, na
elaboracdo e implementacao de programas
e curriculos condizentes com suas realida-
des e singularidades (RCNEI, 1998, p. 14).

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC, 2017), segue
na mesma linha de pensamento do RCNEI, quando diz que:

No Brasil, um pais caracterizado pela
autonomia dos entes federados, acentuada
diversidade cultural e profundas desigual-
dades sociais, os sistemas e redes de ensino
devem construir curriculos, e as escolas
precisam elaborar propostas pedagdgicas
que considerem as necessidades, a possi-
bilidades e os interesses dos estudantes,
assim como suas identidades linguisticas,
étnicas e culturais (BNCC, 2017, p. 15).

Em concordancia a essas concepgoes, Kramer (2013) ja
ressaltava que uma proposta pedagogica ou curricular para a
educacao de criancas, precisa trabalhar com as contradigdes e
as especificidades da realidade brasileira, de cada regiao, estado,
zona urbana ou rural.

CONSIDERACOES FINAIS

A partir dos dados apresentados, € notdrio que ao discutir
ou mesmo elaborar uma proposta pedagodgica para a educacao
infantil em tempo integral, deve-se levar em conta sua cultura,
sua realidade sdcio-historico-cultural e articula-la junto aos
conteudos e atividades diversificadas, mediante a utilizagdo de
equipamentos sociais e culturais da comunidade e o estabeleci-
mento de parcerias com 6rgaos ou entidades locais.

Considerando as vivéncias das criancas na Educacao
Infantil é relevante que se considerem, praticas pedagogicas
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que instiguem a curiosidade da crianca, em praticas sociais de
percepcao de si no contexto social, como a solidariedade, res-
peito ao outro, cooperacgdo, organizacao. Ainda nessa vertente,
inserem-se elementos de acoes cotidianas alinhadas aos valores
da vida em sociedade.

Assim também, o curriculo na educa¢do infantil em tempo
integral, apresenta particularidades, e ao pensar nesse principio,
devem-se investigar outras formas de possibilitar a aprendiza-
gem real e significativa. Articulando, organizando e realizando
atividades diversificadas que promovam o prazer de estar na
escola como também a ampliagao de sua visao de mundo.

Considerar as especificidades da educacao infantil em
tempo integral, requer uma integracao efetiva de atividades
e estudos pedagogicamente planejados e articulados entre os
dois turnos a fim de alinhar conteudos e atividades ao longo de
toda jornada diaria.

Desse modo, é necessario investigar e problematizar o
curriculo em consonéncia a proposta pedagdgica ja existente
na educacao infantil, partindo do significado da palavra inte-
gral, que remete a uma educagado que atende o ser humano por
inteiro, em todas as suas dimensodes, como também, a existéncia
de politicas publicas voltadas para a organizagao, socializacdo e
fortalecimento emrelagdo a educagdo infantil em tempo integral.
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A EDUCACAO VERSUS EDUCACAO
DIGITAL NA CONTEMPORANEIDADE A
PARTIR DE NIETZSCHE

Tiago Eurico de Lacerdas:
Anderson Luiz Tedesco’*

INTRODUCAO

Nietzsche é um fil6sofo alemao que é muito conhecido
por sua especificidade de fazer filosofia, ele destaca a ciéncia e
o conhecimento da filosofia historica como um tipo de conheci-
mento que promovera a liberdade do espirito. Nesta perspectiva,
apresentaremos a forma como Nietzsche se utiliza: do chamado
método cientifico como parte da atividade filosofica “que nao
pode mais conceber como distinta da ciéncia natural, o mais
novo dos métodos filosoficos” (MA/HH, 1)’ como interesse pelas
coisas humanas e pelavida; diferente da metafisica, da religido e
da arte, a ciéncia sera uma ferramenta capaz de desvelar a pro-
cedéncia das coisas humanas. Pois, a metafisica é apresentada,
assim, ja no primeiro aforismo de Humano, demasiado humano
como uma negacao da origem (procedéncia), historia de todas as
coisas e como um mero elogio da aeterna veritas (MA/HH, 2), ou
seja, daquilo que ndo nasceu e ndo morrera, posto que € eterno.

53 Doutor em Filosofia Pela PUCPR. Professor do Departamento de Ciéncias Humanas e
Sociais da UTFPR - Campus de Londrina. E-mail: tiago.lacerda @escola.pr.gov.br
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55 Neste capitulo usaremos as siglas convencionais para a citagao das obras de Nietzsche:
MA/HH (Humano, demasiado humano - Vol. I); NF/PP (Fragmentos Péstumos); VM/OS (Humano,
demasiado humano - Vol. 2: Misceldnea de opinides e sentengas); FW/GC (A Gaia ciéncia); WS/AS
(Humano, demasiado humano - Vol. 2: O andarilho e sua sombra).
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Mas o que abordaremos em sua filosofia € justamente
aquilo que nao se apresenta como uma verdade eterna, mas esta
em constante mudancas, que ¢ a vida, ou seja, o melhor subs-
trato para se extrair aprendizagens, ao contrario das regras que
enrijecem a vida e a torna sem movimento, como se realmente
fosse uma coisa eterna, com uma esséncia ja determinada. Dentro
dessa perspectiva precisamos aprender a viver a vida como ela
se apresenta a cada um de nds. Assim, a ciéncia seria o caminho
que proporcionaria o estudo daquilo que se mantém no devir,
buscando um estado historico em detrimento de um existente,
eterno, duravel e seguro.

DA EDUCACAO A MARTELADAS A EDUCACAO
DIGITAL

Estamos falando de um fil6sofo que faz sua filosofia a mar-
teladas, aquele que destroca os idolos, mas também diagnostica
o0 seu vazio, tal como o estetoscopio de um “médico da cultura”
(NF/FP-1873, 30 [8]) que podera ouvir os ruidos mais intimos
desse organismo para diagnosticar quais sons nocivos ainda sdo
emitidos e trata-los. Ele quebra programas, quebra estruturas
sagradas para a sociedade ocidental, quebra a forma comum
de se fazer filosofia. Desta maneira, a intencao de Nietzsche é
investigar o jeito como o homem olha a si mesmo e se apropria
de diversas interpretacdes erroneas. Ele quer mostrar ao homem
que a interpretacao mais apropriada nao deveria surgir do alto
ou do além, sendo frutos de milagres, mas pela nossa natureza
humana, deveria como ela, nascer e se desenvolver ao longo da
historia, ou seja, ela também tem um devir (vir-a-ser) e, nao
poderia ser como a metafisica propde: produtos com origens
inexplicadas; ao contrario, ndo s6 podem ser contadas as his-
torias, como também podemos compreender quais foram os
caminhos que levaram o homem a se apropriar de tais ideais.
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Assim, o papel do corpo sera preponderante para estabele-
cer novas valoracdes filosdficas e fugir das respostas dogmaticas
que valorizavam o além em detrimento de todo aquém. E impor-
tante salientar que, para Nietzsche, a fisiologia corresponde a
um processo integral da vida humana, tanto no dmbito fisico,
quanto no psicologico. Segundo Bittencourt, “aideia de atividade
‘fisiologica’ no Ambito da perspectiva nietzschiana porta tanto
um sentido organico/somatico como um psiquico” (2011, p. 68),
o que faz das multiplas operac¢des do organismo uma dindmica
vital indissociavel. E assim chegamos a ideia de que o corpo, ou
o organismo humano, passa a ser o fio condutor das valoracdes
sobre a realidade.

Nietzsche também é considerado um fildsofo da suspeita,
um fildsofo que coloca os proprios valores em xeque. De acordo
com nossa compreensao e nas palavras de Machado, “caracterizar
a filosofia de Nietzsche como uma filosofia do valor significa,
antes de mais nada, salientar sua dimensio critica, destacar
o fato de que tematizar os valores é justamente questionar os
valores, suspeitar do valor dos valores” (2017, p. 119), pois os
valores ndo podem ser apresentados como algo inquestionavel
eimutavel, mas de acordo com Nietzsche devemos denunciar o
pretenso carater em si dos valores. Ou seja, os valores possuem
uma histdria, sdo sociais, produzidos.

E éjustamente a perspectiva de pensar uma avaliacdo sobre
si mesmo que ele encontra seu entendimento sobre a vida como
a descoberta de uma “filosofia da manha” (MA/HH, 638), um
instante lucido, animado como menciona Fink por um “espirito
critico, de desconfianca e suspeita que nao se deixa iludir, numa
palavra apenas <<ciéncia>> ao mesmo tempo que mantém ja
uma distancia irdnica em relacdo a ciéncia e exibe uma atrevida
desconfianca em relacdo a desconfianca’. A filosofia de Nietzsche
deste periodo retrata o seu espirito cientifico que, “em pleno frio
matinal pressente o nascer do Sol” (1983, p. 55). E nesta filosofia
da manha que percebemos “uma profunda mutagao: de filélogo,
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metafisico, ativista wagneriano, Nietzsche se converte em um
filésofo do espirito livre” (PONTON, 2001, p. 5), e se reelabora
ao mesmo tempo que tece sua filosofia com a intencao de liber-
tar-se da tutela dos idealismos que marcaram a religido, a arte
e afilosofia metafisica para experimentar a leveza da existéncia
humana livre de uma prisao pautada numa transcendéncia que
ao se ver é ilusoria.

Ele ndo aceita como milagrosamente dado nenhuma das
informacoes de sua sociedade, mas as reconstrdi a partir deuma
nova perspectiva, ele faz um diagnodstico de sua sociedade e a
encontra decadente. Nesta perspectiva, Souza aponta alguns
sinais dessa forma ilusdria de pensar a propria vida e salienta
que “criar dualismos como os de corpo e alma e criar um mundo
para alojar a alma em sua imortalidade é enganar o homem
diante desta vida, é torna-lo fraco ainda que pense ser forte. E
torna-lo degenerado e um degenerador de vidas” (2013, p. 84). Os
resquicios deste pensamento, o platonismo, se espraiaram pela
cultura europeia e segundo Nietzsche sua filosofia nasce com a
intencdo de superar tais ideias, pois acreditar nesta seguridade
da razdo metafisica é fruto de uma cultura doente, ou como
mencionamos acima, decadente.

Podemos dizer que esta sociedade analisada por Nietzsche
¢é decadente cultural, de filosofia, e também com uma religiao
decadente. Pois, 0 homem aprendeu a receber em suas maos
todas as informagdes mastigadas e no momento em que precisava
buscar o proprio substrato da sua vida, ele cai nas armadilhas e
mecanismos alienatorios e podemos dizer também, metafisicos,
que muda completamente a maneira e a sensibilidade deste
homem de se perceber como homem e de compreender a propria
realidade a partir de sua humanidade.

Assim, Nietzsche vai pensar um tipo de filosofia que se
importa com uma formacao voltada inteiramente para o expe-
rimento de si mesmo. “Tanto é que, ao conceber a vida como
possibilidade de ‘experimentacao de conhecimento’, Nietzsche faz
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do experimentalismo sua opgao filoséfica” (MULLER-LAUTER,
1997, p. 48). Pois, como somos experiéncias da propria vida, nao
podemos nos furtar de continuar experimentando a nds mesmos,
tecendo a nossa propria histdria. Assim, no ambito educacional
¢ muito menos importante uma formacao voltada para uma a
erudicao do que aquela formacao voltada para a compreensao
da propria vida.

Nesse caminho Viviane Mosé afirma que “a vida é sem-
pre o alvo; viver melhor e mais intensamente. Mas os sistemas
de ensino vivem de passado e memoria e buscam formar um
homem tedrico, afastado das questdes diarias, acumulando
conhecimentos na maior parte das vezes inuteis” (2011, p. 167).
Ou seja, quando Nietzsche caracteriza a propria reflexao como
experimental, ele se coloca na condi¢do de um explorador do
mundo e de si mesmo. E a cada descoberta coloca em xeque os
conceitos encontrados pelo caminho, os valores e tradi¢des que
foram sacralizados e que agora num movimento experimental
ja ndo podem mais alimentar aos que livres para buscar seus
proprios alimentos, ndo aceitam mais conceitos oferecidos em
forma de mumias. Desta forma as institui¢des de ensino deveriam
priorizar o uso da vida como substrato do conhecimento e ndo
uma erudicao que afasta o homem de si e o embala num casulo
conceitual sobre o que deveria ser a vida.

Por este procedimento poderemos compreender nao
somente a historia, mas o que esta por tras de tais conceitos
que foram de certa forma “mumificados” numa visao estatica
na qual se ocultava a realidade como devir. Contra a metafisica,
Nietzsche afirma que ela é egipcianismo em varios sentidos e,
para aclarar nossa insisténcia em revelar que a formacao, inclu-
sive académica pode nos levar a uma “mumificacdo conceitual”
citamos Fink, que a partir das ideias de Nietzsche vai apontar
a propria origem desse nosso “erro” em sacralizar as palavras.
Segundo Fink, “Platao teria sido seduzido no Egito pelos sacer-
dotes deste pais e afastado do mundo grego auténtico. O mora-
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lismo da filosofia seria de proveniéncia egipcia” (1983, p. 152).
A questdo da negacao do tempo, tem proveniéncia egipcia, por
isso o egipcianismo dos fildsofos consiste em seu 6dio a ideia do
devir. E assim, Nietzsche faz uma alusio as ideias-mumias, ou
aos conceitos mumificados.

Numa contextualizagdo brasileira poderiamos dizer que
na sociedade em que vivemos hoje, a forma de interacdo com o
conhecimento de si mesmo é uma forma totalmente transfor-
mada por uma cultura midiatica. Queremos respostas rapidase
prontas e muitas institui¢oes, hoje motivadas pelo capitalismo,
formatam cursos nesse modelo para atender a demanda. Um
bom exemplo é a quantidade de cursos autorizados pelo MEC
com qualidades duvidosas, como alguns de Direito, que ao final
da formacao os estudantes que pretendem ser advogados sdo
submetidos a um exame que nao aprova sequer 25% na maioria
das aplicacdes. Nao estamos falando que o problema € apenas
institucional, estd arraigado na sociedade como precisa ser cada
coisa, estabelecemos uma esséncia e lutamos diariamente para
satisfazé-la, o que nos leva a um adoecimento por nao atin-
gir o ideal.

Na mesma perspectiva a tecnologia facilitou nossa vida e
ao mesmo tempo colocou na educa¢do um grande desafio para
acontinuidade de uma formacao tradicional. Ainda com a ideia
sobre o advogado poderiamos ter em mente que ele precisa saber
todas as leis. Mas hoje, um bom advogado nao precisa decorar
todas as leis, ainda mais num pais legalista como o Brasil, isso
seria impossivel. Com um celular com acesso a internet em maos
e sabendo do objetivo de sua busca, o bom advogado pode con-
sultar qualquer manual, legislacdo a qualquer momento. Qual o
problema disso? Ainda estamos numa sociedade que avalia algu-
mas habilidades decorativas em pleno século XXI em detrimento
de desenvolver competéncias e vivéncias na formacao de toda a
sociedade. Ainda hoje ndo valorizamos o pensamento livre nem
de um professor, tampouco de um aluno, até alguns “génios” sdo
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desprezados por ndo possuirem uma titulacdo minima, exigida
pelo mercado. O nosso crédito recai muito mais nas aparéncias
do que na propria coisa que se apresenta diante de nds. Por isso
a critica de Nietzsche as ideias-mumias ainda é pertinente e
atual e se faz necessaria a nossa formacao humana e académica.

Nesta sociedade, doente, decadente, que cultivamos, ha
muitas pessoas com muito conhecimento, mas que nao sabem
usa-los. Por outro lado, temos pessoas muito simples que domi-
nam uma sabedoria pratica, mas ndo possuem valorizacao no
mercado. E a cada dia movimentamos a sociedade a valorizar
somente quem esta dentro do desenho “original” que nos foi
imposto. Ou seja, ndo podemos pensar, s6 podemos reproduzir
e aceitar. Pergunte isso a um estudante que foi para uma banca
de defesa de sua dissertacdo ou tese. Ou ele aceita algumas obser-
vacdes dos professores ou nao sai de la com o titulo, ou sai com
uma nota indesejada. Tratamos a vida como as palavras, “como se
todas as palavras ndo fossem bolsos em que ora isso, ora aquilo,
ora varias coisas de uma vez foram metidas!” (VM/OS, 33). Ou
seja, podemos usar as palavras para satisfazer o nosso gosto,
podemos manipula-las. Mas ainda temos pouca forca para lutar
contra toda manipulacdo imposta de maneira religiosa, para ser
seguida. Sobre isso basta olhar o nosso cenario politico atual que
utiliza de ideias-mumias para alimentar um povo ja mumificado.

E para se chegar a alta cultura é preciso ter muita “forca
e flexibilidade”, ou seja, se nos estagnamos numa ideia-mumia,
agora precisamos flexibilizar esse corpo. Se enrijecido pelas pala-
vras e crencga na esséncia de cada uma delas, agora é o momento
de utilizar a histdria e mostrar a procedéncia dessa esséncia e
reconstruir uma nova roupagem para um novo momento, por
isso é importante a danca para metaforicamente saber dancar
com leveza nao so sobre as palavras, ativando um movimento
conceitual, mas sobre a propria vida para pairar com liberdade
acima das coisas que o ideal exige de nds. Podemos observar o
proprio exemplo dos gregos e comecar a ouvir os modos de falar
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do nosso corpo para nao ficarmos estagnados nos conceitos, mas
termos forgas de dizer, sim a vida.

o grego nao vé na dan¢a um simples gesto,
mas, acima de tudo, a forma mais expres-
siva de dizer “sim” a vida. Por acaso é pos-
sivel compreender melhor a vida, a ndo
serdancando? Essavinculacdodadancae
o bailar com a vida esta demasiadamente
presente desde o principio em Nietzsche,
ja que nao sdo mais que outra forma de
anunciar a vida. Através da danga é que
a vida penetra no corpo, provocando um
estado de exaltagdo no qual o sujeitojanao
€ mais artista, sendo uma obra de arte; por
isso a melhor maneira de compreender e
experimentar a vida é dan¢ando, escutando
os modos de falar do corpo (GUERVOS,
2003, p.88).

E através da metafora da dancga, Nietzsche propde uma
arte “leve” para libertar o homem da seriedade e peso diante
da vida que o mantém prisioneiro de uma existéncia “pesada”
pela moral, com rigidas normas, por isso a necessidade da “arte
dancante” (FW/GC, 107) para que possamos alcangar esta leveza
nao somente com os pés, mas com os conceitos rigidos e con-
vencionados pela estrutura metafisica, religiosa, sacerdotal, a
fim de poder pairar acima das coisas, acima da propria moral:
“e nao so ficar em pé, com a angustiada rigidez de quem receia
escorregar e cair a todo instante, mas também flutuar e brincar
acima dela!” (FW/GC, 107), pois a felicidade deve ser acessivel
ao homem e ndo a um mundo onde este ndo possa ter acesso.

Avontade de saber e o poder de dominar uma técnica foi
um grande sonho da humanidade, mas que se apresenta agora
como um grande desafio ao perceber que tanta vontade de verdade
nao passa também de grandes Ilusdes. Desde Humano, demasiado
humano, Nietzsche ja salienta a importancia do conhecimento
histdrico para mostrar que “o homem moral ndo esta mais perto
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do mundo inteligivel (metafisico) do que o homem fisico” (MA/
HH, 37) e que esta proposi¢ao podera ser o machado que cortara
pelaraiz a necessidade metafisica do homem. Ou a necessidade
de ser o detentor do conhecimento. Pois em sua obra Sobre verdade
e mentira, Nietzsche nos conta uma fabula onde havia um astro
em algum remoto recanto do universo e, neste astro, existiram
alguns animais astuciosos que segundo sua audacia, inventaram
o conhecimento. Segundo Nietzsche “foi 0 minuto mais auda-
cioso e hipdcrita da ‘historia universal’: mas no fim das contas
foi apenas um minuto. Apos alguns respiros da natureza, o astro
congelou-se e os astuciosos animais tiveram que morrer (2008, p.
25). Esta fabula nos ensina que aquilo que valorizamos hoje como
a grande conquista da humanidade que é o cultivo do intelecto,
étaoefémero no interior da natureza que houve tempos em que
ele ndo existia, e a qualquer momento podera passar novamente
e tudo ficara como se nada tivesse acontecido.

O que nos resta agora é aprender a pensar por nos mes-
mos e a nos libertarmos de todos os sistemas que enquadram
nosso pensamento dentro do pensamento de alguém o tempo
todo. Pensar também nao é uma atividade muito facil, pois é
preciso pratica é preciso técnica, assim como aprendemos a arte
da danca®. E a verdade para Nietzsche, conquistada através da
plasticidade que a musica e a danga proporcionam, pode ser tida
como um retorno ao dionisiaco, contrariando o sentido ldgico,
apolineo, desenvolvido pela tradicio filos6fica. E preciso entdo
resgatar pelo proprio conceito de danga o valor da vida, o valor
do corpo. Quando aprendemos o valor do proprio corpo seremos
capazes de compreender um pouco mais sobre nossa Cultura,
historia, pluralidades existentes e os valores que realmente sdo
importantes, ndo aqueles valores distantes que aprendemos em
algumas religides ocidentais, mas os valores que estao cada vez
mais proximos

¢ Como critérios da danga, a flexibilidade e a for¢a reaparecem no livro V de A Gaia
Ciéncia, § 381.
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O método cientifico de Nietzsche, entretanto, faz ver que
“tudo veio a ser; nao existem fatos eternos: assim como nao
existem verdades absolutas” (MA/HH, 2). O que nos leva a per-
ceber que os idealismos criados pela filosofia (metafisica), pela
religido (crista) e pelas artes (romanticas) apenas distanciam
o0 homem daquilo que Nietzsche compreende como vida e que
deve ser entendida como o conteudo primordial da filosofia,
esta mesma reconhecida como uma “doutrina das coisas mais
proximas” (NF-1879, 40 [16]), tidas como “mais importantes”
(WS/AS, 5), que receberam pelo método cientifico de Nietzsche
um destaque especial.

Desta forma, quando abracamos os valores que estao dis-
tantes da propria vida n6s também cortamos todos os estimulos
e vontade de viver, por que tais valores nos afastam inclusive
daquilo que é a nossa propria natureza, somos humanos e pre-
cisamos tratar das coisas que estdo muito préximas, vivas e
rechacar algum um tipo de historicizacdo que anula a prépria
génese da historia. Thomas Brobjer, em seu artigo sobre a rela-
cdo de Nietzsche com os métodos histdricos ratifica em todo o
texto a falta de historicidade da ciéncia que muitas vezes eram
determinadas por “valores politicos e religiosos” e por outro
lado ha também a possibilidade de uma “tendéncia em querer
ver tudo historicamente” (2007, p. 157) e a histdria ser colocada
acima da filosofia. Pois € precisamente isso que Nietzsche desvela
com seu método cientifico para propor uma histéria da génese
do pensamento:

Todas essas concepgdes serdo decisiva-
mente afastadas pelo constante e laborioso
processo da ciéncia, que enfim celebrara
seu maior triunfo numa histoéria da génese
do pensamento, que poderia talvez resultar
na seguinte afirmacao: o que agora cha-
mamos de mundo é o resultado de muitos
erros e fantasias que surgiram gradual-
mente na evolugao total dos seres organi-
cos e cresceram entremeados, e que agora
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herdamos como o tesouro acumulado do
passado — como tesouro: pois o valor de
nossa humanidade nele reside (MA/HH, 16).

Assim, segundo Nietzsche é preciso deixar “para a fisiologia
e a historia da evolucao dos organismos e dos conceitos a ques-
tao de como pode a nossa imagem do mundo ser tao distinta da
esséncia inferida do mundo” (MA/HH, 10) ou, em outras palavras,
cabe agora a ciéncia contar a historia desse erro, “de maneira
bastante lenta e gradual”, de forma a “iluminar a historia da
génese desse mundo como representacao”. Em outras palavras,
cabe a ciéncia recontar a historia do surgimento dos fen6menos
enquanto tais, ndo mais a partir da metafisica da coisa-em-si,
mas do procedimento de pergunta sobre a procedéncia de todas
as coisas humanas e mundanas.

E como professores podemos questiona se o nosso papel
na atual educacao e se nossa cultura possibilita levar os nossos
jovens a pensarem ou estamos apenas querendo coloca-los den-
tro bales pré-existente? Estariamos preparados para um auto
cultivo de nds mesmos? Estamos trabalhando como artistas de
nossa propriavida para que nossos estudantes também possam
desenhar a vida deles? Educar é uma arte, uma arte que deve
libertar o homem, nio o aprisionar. Assim, a arte passa a ser
uma forma de autoafirmacao do homem diante da vida, ele passa
a ser senhor de si e artista de si mesmo e coloca a arte contra a
metafisica que deveria cumprir o mesmo papel, de poetizacao
da vida, mas por apelar para uma verdade absoluta, acaba por
anular qualquer outra forma de se pensar a vida e nao se vé como
um erro, uma dissimulacao. Por isso Nietzsche afirma que diante
deste panorama, pensar a vida pelo viés metafisico é pensa-la
por um erro interpretativo. Ao contrario, sua estratégia parece
evocar a ideia de que ndo podemos fechar a cultura a uma unica
interpretacdo de mundo, mas abri-la a infinitas possibilidades:
“O mundo tornou-se novamente ‘infinito’ para nds: na medida
em que nao podemos rejeitar a possibilidade de que ele encerre
infinitas interpretagdes” (FW/GC, 374), o que rejeita de forma
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claraaideia de umaverdade, um mundo fixo, eterno e com uma
verdade absoluta.

Nosso capitulo abordou a ideia de uma concepgao de edu-
cacdo que ndo pode viver encarcerada como se nao houvesse
outras possibilidades no mundo. O papel de um educador, de
um professor aberto ao mundo é capaz de mesmo nas metodo-
logias tradicionais resgatar a vida com todas as suas vicissitudes
e alegrias e transformar a sala de aula, mesmo que virtual em
um local de transvalora¢des conceituais. O aluno nao pode ser
apenas um espectador da minha arte, da minhavida e das minhas
interpretacdes, precisamos possibilita-lo, talvez até recupera-lo
de uma naturalizacao social onde as verdades foram impostas a
ele sem outras opcdes. E preciso naturaliza-lo com sua prépria
natureza, sem ignorar a histdria, mas utilizando-a para nortear
avida. Ou seja, com esse recurso poderemos nao cair novamente
nos mesmos erros de nossos antepassados, ou ficarmos limitados
auma infima possibilidade de viver.

Por mais que averdade chegue como um grande terremoto,
ndo podemos impedir ninguém a saber que nao sabe, ou seja,
a perceber que o que aprendeu foi uma manipulacéao de ideias,
uma histéria contada por alguém com interesses muito bem
norteados, com um intuito de controle. Segundo Mosé, “preci-
samos admitir que os meios ndo sao mais 0s mesmos, vivemos
em rede, a palavra mais pronunciada é, provavelmente, conexao.
Mas professores e alunos continuam apertando botdes na linha
de montagem de uma fabrica em exting¢ao” (2011, p. 176). Por isso
aimportancia em compreender o processo de transformacao dos
valores, pois esse passo é importantissimo para compreender o
processo de transformacao da nossa propria identidade cultural
e também, identidade educacional.
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