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APRESENTACAO

Caros leitores e leitoras,

Organizadaanualmente desde 2017, a coletinea Educagioe Tecnologias
chega 4 sua oitava publicagio, reunindo textos produzidos no 4dmbito do
Programade Pés-Graduagio em Educagio e Novas Tecnologias da Uninter.
Guiados pela proposta de pensar as conexdes entre o conhecimento gerado
pela academia e a prética pedagdgica, cada um dos dez capitulos aqui reu-
nidos, produzidos por professores e egressos do programa, aborda o temaa
partir do viés particular dos projetos de pesquisa aos quais estao vinculados,
destacando resultados dos trabalhos conduzidos a0 longo do ano de 2024.

Entre os assuntos abordados estdo a inclusio digital, a aplicabili-
dade da inteligéncia artificial, as novas praticas pedagdgicas nas diferentes
modalidades de ensino, as relagdes com o espago das escolas e cidades e
o papel das tecnologias na promog¢io de uma educagio mais inclusiva.
H4 também discussoes sobre os desafios enfrentados pelos educadores
ao integrar as tecnologias no curriculo e a importincia da formagio con-
tinua para o uso efetivo das ferramentas digitais, temas que se tornaram
frequentes no 4mbito dos debates contemporineos sobre a educagio no
Brasil e no mundo.

Assim, esta coletinea se propoe a promover oportunidades de refle-
xdo para pensadores e atores do cendrio educacional contemporineo, um
cendrio em que as tecnologias desempenham papel cada vez mais central,
tanto no 4mbito da pesquisa quanto nas praticas educacionais. Esperamos
que esta obra contribua para o aprofundamento das discussoes sobre as
possibilidades e desafios que as tecnologias nos trazem, inspirando novos
estudos voltados ao avango da educagio brasileira.

Alceli Ribeiro Alves
Desire Luciane Dominschek Lima

Jeferson Ferro



PREFACIO

Inicio o preficio deste livro, intitulado Educagio e Tecnologias:
Conectando Saberes e Priticas na Eva Digital, com algumas questoes
para reflexdo: que conexdes podem ser estabelecidas entre tecnologias digi-
tais e espagos de educagio? Sio conexdes para novas priticas educacionais
e/ou sociais? S0 conexdes que possam se constituir em novos saberes,
ao integrar, ou transformar, aqueles constituidos historicamente? Sio
conexdes com as vidas e culturas que nos constituem em tantos espagos?
Sdo conexoes entre vidas, saberes e praticas tantas? Vale a pena refletir!
Afinal, as tecnologias digitais sio produzidas por seres humanos, mas seus
usos os transformam, em especial, nos modos de comunicar, agir, pensar,
aprender... Portanto, seus usos, as conexoes realizadas, podem transformar
espagos de educagio e vidas!

Os textos reunidos neste livro nos convidam a refletir sobre possi-
bilidades de conexdes entre educagio e tecnologias digitais. Sao textos que
trazem resultados de pesquisas que discutem o uso de tecnologias digitais
em diferentes espagos de educagio escolar, da educagio infantil 4 pés-gra-
duagio. Sio textos que sinalizam a importincia de agdes de formagao de
professores para uso de tecnologias digitais, que consideram conexoes
entre saberes, priticas, culturas, vidas...

No primeiro texto do livro, O uso de tecnologias digitais nos
anos iniciais do Ensino Fundamental da rede puiblica: uma revisio
sistemadtica, as autoras Roseli de Souza Martins, Edinilce Ferreira Lima
e Desiré Luciane Dominschek apresentam uma revisio de literatura, em
que foram selecionados estudos de campo e pesquisas bibliogrificas que
apontam para um aumento na utiliza¢ao de tecnologias digitais em salas de
auladosanosiniciais do ensino fundamental, e sinalizam para a necessidade
de formagio continuada de professores para uso de tecnologias digitais e
investimento em infraestrutura tecnoldgica nas escolas.

A partir da perspectiva de que a cidade é um espago educativo, for-
mal, nio formal e informal, em constante transformagio; um espago que
educa e transforma, Alceli Ribeiro Alves, Tiemi Saito e Tania Clemente
da Silva, no texto “Produtos e processos educacionais desenvolvidos
no dmbito do Grupo de Pesquisa Educidade em 2024”, apresentam



resultados de duas pesquisas realizadas no grupo Educidade durante o
ano de 2024. Uma delas envolve o espago da educagio infantil, com o
desenvolvimento de um produto educacional que oportunizou, com a
introducio de midias digitais, a integragio de familias e comunidades em
um projeto de educag¢io ambiental; na outra pesquisa foi proposto um
curso de bacharelado em Direito, na modalidade de EaD.

Com a compreensio de que o espago escolar é muito mais que o
conjunto de caracteristicas arquitetdnicas, Jeferson Ferro e Cintia Dias
de Mattos Toyoshima Carneiro, em “Espagos educativos e praticas
situadas para o ensino da matemdtica”, apresentam possibilidades de
uso desse espago voltadas ao ensino de Matemdtica, incluindo tecnologias
digitais, e considerando a pedagogia dos multiletramentos para o ensino
significativo da matemdtica, situado em prdticas sociais.

No texto “A pratica pedagégica na pés-graduagio: da presencia-
lidade a virtualidade” de Joana Paulin Romanowski, Everaldo Moreira
e Andrade, Josias de Oliveira Padilha e Roberto Candido Pansonato, se
apresenta reflexdes a partir de narrativas de estudantes de pds-graduagio
stricto sensu, sobre préticas pedagdgicas realizadas no ensino remoto,
mediado por tecnologias digitais.

A inteligéncia artificial generativa (IAG) se constitui no desenvolvi-
mento de ferramentas inteligentes, com capacidade paraa criagio de texto,
imagem, video, sons e outros tipos de midias. No texto “A Inteligéncia
Artificial Generativa na educagio: consideragoes e aplicagdes”, Luciano
Frontino de Medeiros, Aline Montiel, Eliane Ribeiro Lizaro e Liane Broilo
Bartelle apresentam um estudo do conceito de IAG e um breve histérico,
além deincluir relatos de uso daIAG em pesquisas desenvolvidas no Grupo
de Pesquisa em Inteligéncia Artificial Aplicada a Educagio.

Dilma Heloisa Santos e Rodrigo Otdvio dos Santos, em Tecnologias
na formagio do professor: possibilidades nas priticas pedagégicas
por uma educagio de qualidade, apresentam conceitos de técnica e
tecnologia, para discutir a proposta de priticas pedagégicas disruptivas.

A inclusio digital ¢ outro tema trazido neste livro por André Luiz
Moscaleski Cavazzani, Erivan Chaves dos Santos e Francisca Silva e Silva,
no texto “Aprendizagem e inclusio digital na Educagio Bésica no
contexto amazonico”. Os autores apresentam uma pesquisa bibliografica



sobre a proposta da Inclusio Digital em documentos como a BNCC e o
PNDE, e discutem os desafios dessa inclusio no contexto educacional da
regiio da Amazonia, considerando sua especificidade.

No texto “Cineclube no programa residéncia pedagégica:
um relato de experiéncia”, de autoria de Luis Fernando Lopes, Marli
Kaczmarek, Carla Sibele Posnik dos Santos e Daniela Antunes Lopes, se
discute o uso de cinema na escola, a partir de um Cineclube. Os autores
discutem que o Cineclube representa uma possibilidade de integrar as
familias a escola para dialogar sobre temas presentes na comunidade.

O uso de tecnologias digitais pode ser pensado em diferentes espa-
¢os de educagio, e na educagio infantil ele pode ser proposto a partir da
literaturainfantil, por exemplo. Roseli de Cdssia Afonso e Glauciada Silva
Brito, em “Literatura infantil digital: interag¢oes das novas tecnolo-
gias na educagio infantil”, apresentam uma revisio bibliografica sobre
pesquisas realizadas nos altimos anos, em que se investigou a interagio
de criangas com a literatura infantil digital em escolas.

Ainda sobre o uso de tecnologias digitais na Educagio infantil, no
ultimo texto deste livro, intitulado “Tecnologias na educagio infantil:
um estado da arte”, de Gabrielle Ascari Adam Nunes, Sheron Melissa
Mendes e Daniel Guimaries Tedesco, encontramos uma revisio de teses
e artigos sobre pesquisas abordando usos de tecnologias digitais na edu-
cagio infantil. Os autores concluiram que hd muito ainda por investir
na formagdo de professores e em infraestrutura adequada para uso de
tecnologias com as criangas nessa fase escolar.

Apresentei, aqui, de forma breve, os textos deste livro, agora convido
vocé a realizar a leitura, seja de um capitulo que lhe interesse de forma
especial, seja da obra toda! Desejo uma excelente leitura e reflexdes que
oportunizem novas agdes, pesquisas e conexoes!

Suely Scherer!

! Professora associada na Universidade Federal do Mato Grosso do Sul, atuando nos Programas de Pés-graduagio
em Educagio e Educagio Matemitica. E doutora em Educagio (Curriculo) pela Pontificia Universidade Catdlica
de Sdo Paulo. Possui pés-doutorado em Educagio pela UFPR, com estdgio cientifico na Universidade de Lisboa.
Desenvolve e orienta pesquisas na drea de Tecnologias Educacionais e Educagio a Distincia, investigando
questdes relacionadas ao curriculo escolar e cultura digital, aprendizagem e formagio de professores. E lider
do Getecmat (Grupo de Estudo em Tecnologia e Educagio Matemdtica).
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O USO DE TECNOLOGIAS DIGITAIS NOS ANOS
INICIAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL DA REDE
PUBLICA: UMA REVISAO SISTEMATICA

Roseli de Souza Martins*
Edinilce Ferreira Lima?
Desiré Luciane Dominschek?®

INTRODUCAO

E conceituado como tecnologias digitais o conjunto de instrumen-
tos informatizados conectados a uma fonte de energia elétrica, que sio
usados na realizagdo de objetivos especificos, tendo a capacidade de uma
linguagem computacional especifica, entendida por estes instrumentos, em
converter dados (imagens, sons e textos). Esta conversio faz com que pos-
samos utilizar estes dados em vérios processos da vida didria, como enviar
uma mensagem de texto ou realizar uma compra de cartdo de crédito. As
tecnologias digitais sdo caracterizadas por possuir em seu mecanismo de
funcionamento sistemas eletrénicos digitais, caracterizados por inimeras
placas de fibra de vidro associadas a fios que conduzem eletricidade, e em
ultima andlise, a informacio. As tecnologias digitais sio oriundas de uma
evolucio das chamadas tecnologias analdgicas, que podem realizar pro-
cessos semelhantes aqueles realizados pelas tecnologias digitais, todavia,
sem a mesma rapidez e precisio. Um mesmo relégio pode funcionar por
meio de tecnologia digital ou analdgica e marcar as horas, todavia, com
um mecanismo de funcionamento diferente. O mesmo acontece com um
termdémetro, que uma vez funcionando a base de merctrio pode aferir
a temperatura corporal tanto quanto um termdmetro a base de sistemas
digitais, todavia, sem a precisio deste tltimo.

Os computadores, celulares, as mesas e lousas interativas, os exposi-
tores multimidia e os indimeros aplicativos contidos nestes instrumentos

' Mestre em Educagio, Programa de pés-graduagio em educagio Profissional UNINTER
*Mestranda em Educagdo, Programa de pés-graduagio em educagio Profissional UNINTER

*Doutorado em Educagio na drea de Concentragio: Filosofia e Hist6ria da Educagio, pela Universidade Estadual

de Campinas (UNICAMP). Professora do Programa de pés-graduagio em educagio Profissional UNINTER



sio exemplos do que chamamos na contemporaneidade de tecnologias
digitais educacionais. Ou seja, instrumentos tecnoldgicos digitais que
de alguma forma sio utilizados no processo de ensino e aprendizagem.
Estes instrumentos e as funcionalidades neles instaladas sio objeto de
estudo por parte da educagio, a fim de identificar seu papel no processo
de ensino e aprendizagem. Nio parece haver discordincia da literatura
especializada sobre o importante papel das tecnologias digitais educacionais
como ferramenta do processo de instrugdo formal. As lacunas a serem
preenchidas neste espago residem em como elas podem ser utilizadas de
forma otimizada, a fim de garantir a qualidade do processo educacional.

Os anos iniciais do ensino fundamental sio caracterizados como
uma oportunidade de ensino e aprendizagem no qual os estudantes estao
em processo de desenvolvimento neuropsicomotor didrio. Neste sentido,
com tantas particularidades quanto for possivel, os estudantes dos anos
iniciais do ensino fundamental estao expostos a oportunidades de apren-
dizagem de ordem cognitiva, afetiva e psicomotora. As tecnologias digitais
educacionais parecem ter um papel fundamental como mediadoras de
toda esta evolugio.

Diante do exposto, com o objetivo de identificar os temas abordados
sobre a relagdo entre tecnologias digitais e o processo de ensino e aprendi-
zagem nos anos iniciais do ensino fundamental, foi proposto a realizagao
deste estudo. Para atingir este objetivo, esta pesquisa procurou responder
o seguinte questionamento: sobre o que e como tratam os estudos sobre
o uso de tecnologias na pratica pedagdgica dos docentes dos anos iniciais
do ensino fundamental?

MATERIAIS E METODOS

Com vistas a responder a questdo principal desta pesquisa, foi
escolhida uma abordagem metodolégica qualitativa (Severino, 2018). A
técnica utilizada foi a chamada revisdo sistemdtica da literatura (Kitche-
nham, 2004). O procedimento inclui trés fases, a saber: planejar a revisio
sistemdtica, realizar a revisdo sistemdtica e relatar a revisdo sistemdtica. A
etapa de planejamento da revisdo inclui a identificagdo da necessidade de
uma revisio e o desenvolvimento de um protocolo de revisio. A etapa da
realizagdo da revisio inclui identificagdo da pesquisa, sele¢io de estudos



primdrios, avaliagio da qualidade do estudo, extragdo de dados e a sintese
de dados. Para finalizar a revisdo, dar-se-4 publicidade aos resultados encon-
trados na pesquisa realizada (Kitchenham, 2004). Esta revisio foi inspirada
na realizada por Silva e Rufino (2021), que estruturam um documento
semelhante, com publico-alvo diferente: estudantes do ensino médio.

Abase de dados escolhida para a pesquisa foi o Google Académico
(https://scholar.google.com.br/). Este estudo adotou em sua estratégia de
busca os termos “tecnologias” e “ensino fundamental”, que deveriam cons-
tar no titulo do documento. Optou-se por selecionar apenas documentos
veiculados em periédicos com revisio por pares, em lingua portuguesa,
publicados entre os anos de 2012 ¢ 2022 e com texto completo gratuito
disponivel.

A pesquisa na base de dados escolhida foi realizada no dia 7 de abril
de 2023, conforme a Tabela 1:

Tabela 1 — Base de dados, padrio de busca e retorno de dados.

Base de dados Padrio de busca Retorno de dados

Google Académico allintitle: tecnologias ensino fundamental 369 artigos

Fonte: elaborada pelos autores

Sao critérios de exclusio de documentos encontrados, aqueles des-
critos na Tabela 2:

Tabela 2 — Critérios de exclusio de documentos encontrados

Identificador Critérios de exclusio
CE1 Teses, dissertagdes e outros tipos de produgdes cientificas.
CE2 Aborda educagio infantil, anos finais do ensino fundamental ou
ensino médio.
CE3 Aborda estudantes ou niveis de ensino das redes privadas de

educagio.

Fonte: elaborada pelos autores

Nota: CE corresponde a critério de exclusio



Apés a aplicagdo das palavras chaves no banco de dados, todos os
arquivos foram submetidos a uma andlise preliminar, que consistiu na
leitura de seus resumos. Apds este processo inicial foram entio excluidos
102 documentos que preenchiam os critérios de exclusio. Restaram 267
documentos, dos quais 12 foram separados para leitura na integra, pois
além de apresentarem critérios de inclusio, entendeu-se apresentar maior
importancia para responder apergunta da pesquisa em questio. Os artigos
analisados na integra estdo abaixo relacionados:

Tabela 3 — Relagio de artigos analisados na integra

, Autor . Revista
# Titulo L. Metodologia ., Ano
principal cientifica
i Ademir .
Percepf;ao de professores : Pesquisa ‘
do ensino fundamental I~ Aparecido Revista
1 ST, . decampo 2017
acerca das tecnologias digi- Pinhelli ., .\ Intersaberes
tais no cotidiano escolar Mendes (questiondrio)
?ncc)is 1n1c1alsl do ensmcl) Maycon Pesquisa Revista
undamental: as tecnolo- o S
2 . . .. deOliveira decampo Cientifica 2018
gias como recurso 4 pritica L
Perovano  (questiondrio) Intelletto
docente
A integragio das novas tec- Vivéncias:
nologias nos anos iniciais do Pesquisa Revista
. >~ Hernando .
3 ensino fundamental: a visio . de campo Eletronicade 2018
f L da Silva SO .
do professor, do técnico de (questiondrio) Extensdo da
informdtica e alunos URI
Relacaes entre as reco-
mendagbes para o uso das
tecnologias de informagio P .
S . esquisa .
e comunicagio (TICs) pela Gabriela Revista Saberes
4 o de campo o 2018
Proposta da Base Comum  José Limas ( ista) Pedagdgicos
Curricular (BNCC) e as entrevista
préticas pedagdgicas no
ensino fundamental I
Um ol,ha'r sobre a prdtica _ Pesquisa Revista
pedagdgica nos anos ini- ~ Mariana de campo Educacio
S ciais do ensino fundamen- dos Reis b § 2019
(entrevistase e Cultura

tal e 0 uso das tecnologias:  Alexandre
pontos e contrapontos

questiondrio) Contemporinea




; Autor . Revista
# Titulo N Metodologia ., Ano
principal cientifica
(@] impacto das tecno.logias - Pesquisa Revista
mdveis no desenvolVIme.nto ylana bibliogrifica  Cientifica
6 e no processo de aprendiza- Rodrigues L N 2020
gem nos alunos da primeira da Silva (.rev1sao de c OVES B
fase do ensino fundamental literatura) onnguracoes
As novas tecnologias de
informaca municaci . Pesquisa . "
OTMagao € comunicagao Sergio Vale g Revista Sitio
7 no ensino fundamental I: Da Paixi de campo N 2021
. a Paixdo ovo
problematizagoes acerca da (questiondrio)
formagio de professores
) Tuthi Pesquisa
Uso <.ia§ t.ec.nologlas. nos at 1.ana bibliogrifica . .
8 anos iniciais do ensino Ferreira o d Revista Etic 2021
fundamental Neves (revisio de
literatura)
O papel docente frente aos Alessandra .
problemas decorrentes do ., Pesquisa . .
.. Sibele dos Revista Pesquisa
9 uso das tecnologias digitais Sant de campo Ensin 2021
nos anos iniciais do ensino % (_)S (questionério) ¢ Ehsino
fundamental Nascimento
O uso ladico das tecno-
!Oglf"s_ dggltals nos efmo(si Adriana Pesquisa
iniciais do ensino funda- .
10 o1 Gongalves de campo Revista Thema 2022
mental: uma possibilidade RO
e dos Santos  (questiondrio)
de facilitagio dos processos
de ensino e aprendizagem
A presenca das tecnolo- )
gias digitais na formagio Karla Pesquisa
1 de professores dos anos Helena bibliogrifica  Revista Boletim 2022,
iniciais do ensino fun- Ladeira (revisdo de GEPEM
damental: um estadodo  Fonseca literatura)
conhecimento
Desafios dos anos iniciais . Pesquisa .
do ensino fundamental no Denilda bibliogrifica Revista
12 ensino remoto: experién-  Caetano de o d Docéncia e 2022
cias educativas mediadas Faria (revisdo de Cibercultura

por tecnologias digitais

literatura)

Fonte: elaborada pelos autores
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Apés a leitura dos documentos selecionados foi possivel analisar
seus aspectos principais, identificando assim um panorama geral das
publicagoes sobre o uso das tecnologias digitais educacionais na prética
pedagdgica de docentes dos anos iniciais do ensino fundamental. A reflexdo
sobre os achados encontra-se organizada na forma do préximo capitulo.

RESULTADOS

Muitos artigos abordam a questdo da necessidade da formagio
docente para utilizagdo das tecnologias educacionais na sua pritica peda-
gbgica didria, bem como sugerem a implicagio das tecnologias no apren-
dizado dos estudantes. Outros tantos dedicam-se a aspectos da formagio
docente continuada referente ao assunto. Parece ser ponto em comum
entre os documentos encontrados a necessidade de integrar os recursos
tecnoldgicos as propostas dos curriculos, justamente por meio desta for-
magio. Apds a leitura dos documentos propostos, pode-se concluir que
todos sdo classificados como oriundos de pesquisas qualitativas ou mistas
(qualiquantitativas), mas todos referiram ter abordagem exploratdria.
Entre os estudos, 4 foram pesquisas bibliogrificas e 8 pesquisas de campo
e, no intuito de melhor apresentar os resultados, estes foram divididos a
partir deste critério. Cabe ressaltar que entre os estudos de campo 1 foi
realizada somente com entrevistas, 6 utilizaram-se de questiondrios e 1
utilizou-se de entrevista e questiondrio; entre as pesquisas bibliogrificas
isoladas encontradas apenas 1 foi uma revisio sistemdtica, passivel de ser
reproduzida, enquanto as demais foram consideradas revisdes narrativas
ou integrativas.

A sele¢io final de artigos para avaliagdo desta revisio sistemdtica,
nio intencionalmente, contemplou documentos escritos antes, durante
e depois do perfodo de pandemia de Covid-19. Apesar de nio ser obje-
tivo desta produgio discutir questdes decorrentes da referida condigdo
sanitdria e sua relagio com educagio, cumpre ressaltar que nio foram
observados achados que fossem suficientemente sélidos para comparar
o uso de tecnologias digitais em sala de aula nas séries iniciais do ensino
fundamental durante o periodo supracitado. Apesar disso, alguns autores
trataram do tema, na forma que segue  posteriori.



A sintese dos achados dos autores estudados em relagio ao uso de
tecnologias digitais educacionais nas séries iniciais do ensino fundamental,
encontra-se abaixo elencado, na forma da Tabela 4:

Tabela 4 — Sintese dos achados na literatura especializada

Autoria Consideragoes pertinentes
Paixdo e Santiago (2020)
Perovano, Salgado e Rangel (2018)

Mendes e Champaoski (2017) As conclusées direcionam-se 3 necessidade
de formagio continuada na drea de tecnolo-

Alexandre e Tezani (2019)
Silva, Silva e Reis (2018)
Fonseca e Santos (2022)

gias digitais educacionais.

Limas e Gongalves (2018) O entendimento dos autores se direciona
a necessidade de justificar o uso de tec-

Nascimento, Falcio e Pimentel (2021) nologias digitais educacionais a partir de
competéncias baseadas em curriculo.

Faria e colaboradores (2022) O uso de tecnologias digitais educacionais
jé era uma tendéncia e se consolidou com a

Neves e Lima (2021) pandemia.

H4 presenca de componente lddico na utili-
Santos e Rossetto (2022) ’P § mponen L
zagio de tecnologias digitais educacionais.

O uso de tecnologias digitais educacio-
Silva (2020) nais pode ser uma forma de valorizar as
va . . N .

diferencas étnicas e de género nas unidades

educacionais.

Fonte: elaborada pelos autores

AS PESQUISAS DE CAMPO: UM FOCO DE ATENCAO
SOBRE FORMACAO DOCENTE CONTINUADA

Por meio da avaliagio de um questiondrio com questoes abertas
aplicadas em dez escolas do norte do Parand, Paixio e Santiago (2021)
conclufram que ¢ necessirio um maior conjunto de investimento na
formagio continuada de docentes para que as tecnologias sejam de fato



utilizadas em sala de aula. Os autores afirmam que muitos docentes
vieram de uma época de pouco uso e acesso a ferramentas digitais e por
isso encontram muitas dificuldades em naturalmente utilizar a tecnolo-
gia digital, necessitando de capacitagdo. A aula mediada por tecnologias
digitais perpassa a formag¢io. Outro dado interessante a respeito da
pesquisa referida é que em muitas unidades educacionais, somente o
docente tem acesso 2 internet, limitado o contato dos estudantes com esse
recurso; a justificativa seria que o acesso poderia se desregular, quando,
na verdade, o mesmo poderia ser feito sob supervisio e nio negando a
prépria cultura digital dos estudantes (Paixio; Santiago, 2021). E pre-
ciso que, em formagio continuada, os docentes sejam orientados a usar
os equipamentos tecnoldgicos, incentivando e provocando o estudante
a utilizar a ferramenta em favor de sua formagdo. Segundo Fonseca e
Santos (2022) esta utilizagio deve ser feita de modo a proporcionar uma
sala de aula mais atrativa e dinAmica aos estudantes, sendo as atividades
planejadas de acordo com os objetivos a serem alcangados e nio apenas
por se utilizar uma tecnologia digital.

Perovano e colaboradores (2018) conduziram uma pesquisa com
a finalidade de saber se docentes alfabetizadores utilizam tecnologias
na prética didria. Os autores concluiram, apés andlise de entrevistas,
que os docentes compreendem o importante papel das ferramentas
tecnoldgicas, mas as utilizam pouco e acreditam que ainda existem
muitos obstdculos para que elas possam ser utilizadas em seu mdximo
potencial. A falta de conhecimento e seguranca e o fato de nio serem
“nativos tecnoldgicos” e sim “imigrantes”, sdo dois fatores citados
como impeditivos. A formagdo continuada parece ser um caminho
seguro e responsdvel para que o docente adquira a percep¢io de que a
educagio incorporou a tecnologia de modo irreversivel, tendo a visio
de que a tecnologia é uma ferramenta adicional para o fazer pedagégico
(Perovano et al., 2018).

Mendes e Champaoski (2017) apontam que, além de formagio
continuada, os docentes precisam também de aspectos bdsicos para exercer
bem suas fungdes e portanto, utilizar de tecnologias digitais. So estes
aspectos, entre outros, boa remuneragio e condi¢des de trabalho. Por
meio de entrevistas, os autores entenderam que o uso de tecnologias éum



desafio, por terem fatores de aproximagio e distanciamento de tal pritica:
embora muitos recursos estejam acessiveis aos estudantes e docentes, pouco
movimento se percebe para utilizd-los com funcionalidade pedagdgica
(Mendes; Champaoski, 2017).

Alexandre e Tezani (2019), por meio de entrevistas com docentes
dos anos iniciais do ensino fundamental, concluiram que o uso de tec-
nologias possibilita trabalhar diversos assuntos a0 mesmo tempo na sala
de aula, inclusive temas transversais. Outro achado interessante desta
pesquisa foi que os docentes apontaram ser necessirio mais investimento
na capacitagao deles proprios, para que eles realizem o trabalho com mais
seguranga; os mesmos docentes, referem ser necessirio também investir
em ferramentas para os estudantes, em especial para jogos educativos
(Alexandre; Tezani, 2019). Santos e Rossetto (2022), a0 avaliar a presenga
de um componente lidico no uso das tecnologias digitais, concluiram que
os docentes reconhecem este papel das tecnologias e um envolvimento
maior dos estudantes quando este componente ¢ inserido no processo
de ensino e aprendizagem.

Silva e colaboradores (2018), ao conduzirem uma pesquisa biblio-
grafica seguida da aplicagdo de um questiondrio por eles construido,
utilizaram como amostra estudantes (n = 16) e docente (n = 1). Os autores
conclufram que os estudantes possuem acesso e conhecimentos conside-
rdveis sobre o uso de tecnologias, mesmo que ainda estejam em processo
de alfabetiza¢do. Quanto aos estudantes, apenas cerca da metade tinha
computador em casa, todavia quase a totalidade referiu saber utilizé-lo,
inclusive sendo portadores de contas em redes sociais; quanto a docente,
chama a atengdo o achado de que ela tem a percepgio de que quanto mais
cedo as tecnologias forem inseridas nas atividades das aulas, melhor serd o
desempenho na sua utilizagio (Silva ez 4/., 2018). Novamente, em consenso
com outros estudos supracitados, a precariedade da formagio docente e
a pouca presenga de material tecnoldgico nas unidades educacionais, sio
citados também naquele estudo.

Nascimento e colaboradores (2021), ao realizar uma pesquisa baseada
na aplica¢do de questiondrios em docentes dos anos iniciais do ensino
fundamental, concluiu que os docentes sabem que consta em documentos
curriculares a necessidade de estabelecer o que chama de “cultura digital”
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nos estudantes, por meio de uma competéncia. Caberia aos docentes cria-
rem maior criticidade sobre o uso das tecnologias digitais (Nascimento
et al., 2021). H4 o entendimento que a inovagio de préticas pedagégicas
a partir das tecnologias ¢ um desafio. Neste mesmo caminho, Limas e
Gongalves (2018), por meio de entrevistas com docentes, procuraram
verificar se hd relagdes entre as recomendagdes curriculares nacionais e
o uso de tecnologias e foi possivel afirmar que elas até existem, mas sio
precdrias do ponto de vista de execugio formal pelos mesmos motivos que
outros estudos jd evidenciaram: falta de preparo docente e dificuldade de
acesso a material.

As pesquisas de campo encontradas e analisadas por este estudo sao
undnimes ao afirmar que a formagio docente, associada a disponibilizagio
de material tecnoldgico digital, é necessdria para o estabelecimento de
praticas pedagdgicas digitais.

AS PESQUISAS BIBLIOGRAFICAS: CONTINUIDADE
TEMATICA DOS ESTUDOS DE CAMPO

Fonseca e Santos (2022), realizaram um levantamento biblio-
grifico sobre a formagido de professores do ensino fundamental acerca
do tema de tecnologias digitais. Assim como outros autores estudados
na revisao de literatura agora apresentada, estes autores identificaram
precariedade na formagio docente, bem como caréncia na presenga de
recursos tecnolégicos em sala de aula. Conclufram que a inser¢io do
uso de tecnologias na prdtica pedagdgica deve ocorrer de maneira for-
mal, inclusive colocando estas tecnologias no curriculo a ser abordado
nos anos iniciais do ensino fundamental. Os autores afirmaram que hd
uma tendéncia de que as politicas publicas de formagio continuada no
Brasil sejam uma mera reprodugio das propostas de modelos prontos
e, por muitas vezes, ignoram as necessidades locais, como seria esta da
inser¢do de novas tecnologias em sala de aula (Fonseca; Santos, 2022).
Estas teorias pouco embasadas nas prdticas regionais tornam-se entio
objetos de preocupagio, uma vez que sua execugio pode ser dificultada
por esta questao.

Neves e Lima (2021) se ativeram a utilizag¢do das tecnologias
digitais como facilitadores do processo de ensino e aprendizagem de



forma remota, estimulados pela pandemia de Covid-2019. Por meio
de uma revisdo bibliogrifica sobre o assunto, pode-se evidenciar que
o uso de ferramentas digitais ¢ atil e significativo como mediador
das priticas pedagdgicas, no entanto pode-se constatar algum nivel
de vulnerabilidade social que nio permite o uso pleno por todos os
estudantes. Mesmo nio se discutindo sobre um ambiente educacional
em si e sim o suporte domiciliar as atividades educacionais formais, a
tecnologia digital educacional enfrenta barreiras para sua utilizagdo.
Neste mesmo sentido, Faria e colaboradores (2022) destacam que o
uso de tecnologias digitais na educagio formal jd era uma tendéncia,
mas que a necessidade do ensino remoto tornou tal uso essencial. Os
mesmos autores, em um estudo de revisio sistemdtica da literatura,
puderam elencar que o trabalho presencial nio parece ser um desafio
para docentes, enquanto com a chegada repentina da pandemia houve
uma necessidade de reinvengio das préticas didrias. O empenho docente
¢ desafiador no formato remoto, portanto na educagio mediada por
tecnologias, com a necessidade da atualizagio das préticas perante nova
perspectiva educacional (Faria ez /., 2022).

Silva (2020), em um artigo de revisao objetivou avaliar os impac-
tos relativos a utilizagdo das tecnologias méveis no processo de ensino e
aprendizagem na primeira fase do ensino fundamental. O autor pode
concluir que, nas unidades educacionais, espagos de diferentes culturas
e identidades, as tecnologias educacionais podem ser uma grande aliada
do processo pedagdgico, em uma sociedade na qual o acesso a informagio
¢ rapido. Isto implicaria o fato de que as tecnologias estao cada vez mais
inseridas na vida das pessoas e, deste modo, a educagio nio pode se abster
de executar seu papel utilizando-se das mesmas. A utilizagdo de midias e
tecnologias proporciona ao estudante o acesso ao lidico de forma diddtica
e interativa (Silva, 2020).

Os estudos destacados por esta revisio sugerem que as tecnologias
digitais s3o formas de mediagio do processo educacional e, deste modo,
apresentam potencial pedagdgico inerente a sua utiliza¢ao. Esta utilizagio
estaria em conformidade com a evolugio tecnoldgica da sociedade e as
unidades educacionais estariam, desta forma, atualizadas e condizentes
com o que os estudantes esperam dela.
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CONSIDERACOES FINAIS

A incorporagio de tecnologias digitais educacionais em sala de aula
nos anos iniciais do ensino fundamental nio é mais uma possibilidade
tedrica, mas sim uma necessidade para otimizar processos pedag()gicos
didrios. Neste sentido, a partir dos dados encontrados neste estudo, pode-se
considerar que:

1.  Os temas mais estudados na drea versam sobre a formagio
docente continuada e sua necessidade para a real utilizagio
das tecnologias digitais educacionais em sala de aula; neste
sentido, a formagio pedagdgica continuada do corpo docente
das unidades educacionais que contemplam os anos iniciais do
ensino fundamental ainda precisa ser fortalecida.

2. A falta de estrutura fisica de material tecnoldgico para utiliza-
¢do das tecnologias digitais educacionais nos anos iniciais do
ensino fundamental ¢ uma preocupagio recorrente descrita na
literatura especializada.

3. Autilizagdo de tecnologias digitais educacionais nos anos iniciais
do ensino fundamental tem que ser feita de maneira a cumprir
objetivos de aprendizagem bem estabelecidos.

Como ponto de partida para estudos futuros, sugere-se a realizagdo
de pesquisa bibliografica sistemdtica que contemple outros bancos de dados
sobre educagio, inclusive internacionais e em outras linguas, fragilidade
apresentada por esta pesquisa.
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INTRODUCAO

A cidade tem se tornado cada vez mais o lugar da vida cotidiana.
Para quem nela nasce, parece dificil de se conceber uma vida fora dela, ou
seja, fora do aglomerado populacional, da atmosfera do dinamismo, das
inovagdes, fora do ambiente de intensas trocas, da significativa quantidade
de produtos e servicos nela ofertados.

A partir dessa perspectiva, ¢ importante reconhecer que a cidade é
um espago que possibilita inimeras experiéncias ao longo da vida, pois
¢ nela que encontramos uma grande quantidade de pessoas, de coisas,
de numerosas possibilidades de interagdo com o espago construido, de
relagdes com a natureza transformada.

Por isso, a formagio ao longo da vida na cidade oferece inimeros
recortes possiveis para se compreender as potencialidades que a cidade
possui como territdrio educativo. Mas, tais potencialidades ndo se limitam
aenxergamos a cidade como mero recurso ou instrumento esperando para
ser utilizado e explorado. A cidade ¢ territério em constante transforma-
¢40, ela pulsa como um organismo vivo, e suas transformagdes ocorrem
por meio do espago vivido, pelas mediages tecnolégicas disponiveis no
territério. Daf a importincia de se aprender e ensinar na cidade, por meio
dela, e para ela (Alves e Castanheira, 2021).
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Ainda enquanto pequenos, ¢ na cidade que exploramos o espago
que nos circunda, o espago de nossas préprias casas, das casas de nossos
avds, e de tantas outras casas. Apesar da riqueza de vivencias e experiéncias
nestes lugares, a percepgio do espago ainda é limitada. Empiricamente, a
produgio do conhecimento ocorre no espago informal de educagio, de
forma espontinea, nio estruturada.

A medida que vamos crescendo, nossos horizontes se ampliam,
exploramos o espago da rua, do bairro, do entorno, da cidade, e até mesmo
de outras cidades e de cidades de outros paises. O mundo torna-se enorme!
Descobrimos a potencialidade dos espagos ndo formais de educagio, e
também da educag¢io nao formal.

Com a descoberta, uma variedade de estimulos ¢ agugada e uma
diversidade de experiéncias podem ser vividas. Concomitantemente a esse
processo, exploramos o espago da escola e nos deparamos com a educagio
formal, do conhecimento sistematizado, organizado em curriculos. As
relagdes sociais se ampliam no espago vivido.

Um pouco mais adiante, da adolescéncia para a fase adulta, ou
mesmo na fase adulta, uma breve reflexio nos permitird conceber outros
espagos de vivéncia, de aprendizado. Por exemplo, no ambiente profis-
sional, nas comunidades, nas associagdes de bairro, entre outros espagos.
Alternativamente, poderfamos frequentar um curso superior, desenvol-
ver competéncias, adquirir conhecimento de forma sistematizada, com
intencionalidades, no espago formal da Universidade.

Com um pouco mais de esfor¢o imaginativo, poderfamos realizar
o exercicio de voltar nosso pensamento novamente para a casa, mas agora
com nossos filhos, talvez em outra casa, em outro espago, com a familia
que construimos para nés mesmos. Ou seja, ensinando e aprendendo com
0s pequenos, novamente no espago informal de educagio.

Independentemente do recorte que escolhemos para essa reflexdo,
resta evidente que, de fato, virios sio os recortes possiveis para se compreen-
der a realidade, para se aprender ao longo da vida, para se compreender que
a educagio pode acontecer em multiplos espagos educacionais, formais,
nio formais e informais (Alves e Brandenburg, 2018).

A partir deste contexto, e da proposta avangada pelos organizadores
deste livro no ano de 2024, este capitulo coteja a cidade como espago que



educa e transforma, como espago que oferece multiplas oportunidades de
ensinar e aprender, num processo de produgio do conhecimento mediado
pelo préprio espago da cidade e pelas tecnologias existentes no territdrio.

Numa perspectiva interdisciplinar, multidimensional e multies-
calar dos fendmenos, analisamos esse processo e as relagdes inerentes
em multiplos espagos educacionais, refletindo sobre a relevincia dessas
relages para a formagio de professores e para o desenvolvimento de novas
tecnologias na educagio.

Para além desses apontamentos, realizamos essa andlise conside-
rando um ou mais eixos de discussio propostos pelos organizadores desta
obra desde a sua concepgio, no 4mbito do Programa de Pés-graduagio

Profissional em Educagio e Novas Tecnologias, do Centro Universitirio
UNINTER (PPGENT/UNINTER), a saber:

a. Politicas Publicas, Institucionaliza¢io, Gestio Administrativa
e Financeira da EaD;

b. Curriculo e Formagio docente em diferentes espagos educativos;
c. Prdticas Educativas e Redes de Aprendizagem em diferentes
espagos educativos;

d. Tecnologias Digitais: usos e apropria¢des em diferentes espagos
educativos.

Antes o exposto, buscamos contribuir para a presente obra realizando
essa tarefa a partir da andlise de alguns projetos e publicagdes realizadas no
ano de 2024, no 4mbito do Grupo de Pesquisa EDUCIDADE (A Educagio

ea Cidade), vinculado a0 PPGENT/UNINTER. A andlise e os resultados
dessas pesquisas e publicagdes sio apresentados nas segdes seguintes.

UM NOVO ENSINO JURIDICO: QUEBRANDO
PARADIGMAS DO CURSO DE BACHARELADO EM
DIREITO NA MODALIDADE EAD

A tese de doutorado provisoriamente intitulada “Um novo ensino
juridico: quebrando paradigmas do curso de bacharelado em direito na
modalidade EAD?”, de Tiemi Saito, trata da proposi¢io de uma inovagio
do ensino juridico no pafs, buscando fundamentar, com base em subsidios
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tedricos e préticos, a viabilidade de uma nova metodologia pedagdgica
capaz de sustentar uma formagio tedrica, prética, filoséfica e de qualidade
aos bacharéis em direito na modalidade EAD.

Trata-se, portanto, de uma inovagao disruptiva, dando robustez 2
proposi¢io de criagio e desenvolvimento de cursos de Direito na moda-
lidade EAD. Saito argumenta que o padrio tradicional da cultura do
ensino juridico ji nio corresponde mais ao perfil do discente, as necessi-
dades deste como egresso e competéncias necessdrias a fim de lidar com
situagdes-problema do dia a dia do profissional do direito no século XXI.

Nessa perspectiva, propoe um curso de bacharelado em Direito
na modalidade EAD, cuja matriz curricular possa dispor de uma divisio
metodolégica das disciplinas em grandes Unidades Temadticas do Direito,
que dialogam entre si de modo a darem fundamento tedrico as disciplinas
dogmaticas e praticas e proponham de forma ativa, sincrona e assincrona
a aprendizagem, com momentos também de apoio a atividades e atendi-
mentos priticos tipicos do estigio obrigatdrio curricular e das atividades
extensionistas. Assim, a proposi¢dao encontra guarida junto ao eixo de
discussio de Priticas Educativas e Redes de Aprendizagem; em diferentes
espagos educativos.

Buscando avangar e materializar tal proposi¢io, Saito buscou
desenvolver como produto de seu doutorado profissional um produto
educacional que contribuisse com a formagio integral dos futuros bacha-
réis de Direito, que abarcasse uma formagio conectada com a realidade
dos fatos e das pessoas em nossa sociedade, com a vida cotidiana dos
cidadaos das pequenas, médias e grandes cidades, bem como com a
formagio continuada de professores em contato direto com as novas
tecnologias da educagio.

Como resultado, desenvolve o Projeto Pedagdgico do Curso de
Direito na modalidade EAD, que coaduna com os resultados encontrados
e expostos a0 longo da tese de doutorado, pautado nas legislagdes vigentes
e voltado a utilizagio de metodologias ativas e préticas exitosas com vistas
a formagio do perfil do egresso.

Para além de outras publicagdes e participagio em eventos cientificos,
as contribuicoes realizadas por meio da pesquisa de Saito, no dmbito do

Grupo de Pesquisa EDUCIDADE, podem ser resumidas no quadro a seguir:



Quadro 1 — Desdobramentos da pesquisa de Saito no 4mbito do PPGENT/UNINTER

Autora Tiemi Saito

Produto educacional  Projeto Pedagdgico de Curso: Bacharelado em Direito EAD

Um novo ensino juridico: quebrando paradigmas do

Titulo da tese curso de bacharelado em direito na modalidade EAD

Acesso Produto educacional com acesso via rede fechada

Fonte: elaborado pelas autoras

A relevincia do projeto de Saito coteja com a andlise de préticas
docentes, de novas metodologias ativas, de uma nova proposta estrutural
do curriculo académico do bacharelado em direito. Portanto, demons-
trando estar inserido no eixo de discussio intitulado Curriculo e Formagio
docente; em diferentes espacos educativos. Contudo, nio se limita a essas

¢
questdes, pois busca superar as barreiras socioecondmicas e estruturais
que se firmaram desde a génese dos cursos de direito no Brasil.

Do ponto de vista social, o projeto vai além porque busca democra-
tizar o acesso aos interessados nos locais mais afastados dos grandes centros
econdmicos do pafs, que sempre ficaram a margem de uma formagio juridica
de qualidade, a pregos justos e acessiveis. Logo, o projeto se justifica nio
apenas do ponto de vista da formagao de professores de Direito no Brasil,
mas também pela democratizagio do acesso a esse conhecimento, a essa
formagio, e ao préprio direito a educagio. Justifica-se também por se inserir
nas discussoes propondo solugdes que envolvem as politicas publicas, a
institucionalizagio, e gestao administrativa e financeira da EAD no pais.

Em sua tese, Saito defende que o acesso 2 justiga sé se torna efe-
tivo cumprindo o comando constitucional do seu exercicio para todo e
qualquer cidadio, a partir do momento no qual a sociedade ¢ o Estado
permitem e proporcionam a viabilidade de acesso a este conhecimento
de forma profissional, o que atualmente nio acontece em todas as regides
do Brasil. Nesse contexto, o ensino juridico na modalidade EAD, muito
embora enfrente ainda as mais duras e frigeis impugnagdes, torna possivel
a melhoria dessa realidade brasileira.

No tocante a sua aderéncia ao PPGENT/UNINTER, o projeto de
Saito possui estreita relagio com a linha de pesquisa do referido programa
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eao grupo de pesquisa “Educagio e a Cidade (EDUCIDADE)”, vinculado
ao Programa de P6s-Graduagio Profissional em Educagio e Novas Tecno-

logias (PPGENT), do Centro Universitdrio Internacional UNINTER.

O objetivo do grupo ¢ elaborar pesquisas que analisam a relagio
entre Cidade e Educagio, abordando nio apenas as questdes que concer-
nem a formagio e atuagio de professores e educadores da educagio bdsica
e superior, a insergdo e utilizagio de novas tecnologias de informagio e
comunicagio (TICs) no processo de ensino-aprendizagem, os avangos
teérico-metodolégicos relacionados, mas também direcionando o olhar
para questdes como: o qué? Onde? Quem? Quando? Por qué? Para quem?
E como essas transformagdes foram (e sdo) realizadas de forma a construir
e desenvolver a cidade que queremos, privilegiando as relagdes entre socie-
dade e natureza, e as relagdes espago-tempo.

Nesse contexto, a universidade nio estd descolada de seu contexto
socioespacial e tecnolégico, pelo contrdrio, estd imersa num espago e em
um tempo, na relagdo com o entorno, com a comunidade, com a escola,
entre outros agentes. Ademais, a Universidade estd inserida num contexto
mais amplo, o da cidade.

A cidade ¢ entendida aqui como espago histérico, um produto
social, resultado de diferentes contextos de produgio e reprodugio da vida
humana em sociedade. Por isso, as pesquisas desenvolvidas no 4mbito do
grupo EDUCIDADE aderem a aportes tedricos-metodoldgicos oriundos
de diversas dreas do conhecimento (ex.: Geografia, Direito, Urbanismo,
Arquitetura, Sociologia, Pedagogia, entre outras) que contribuem, a
partir de seus olhares distintos e complementares, na linha de pesquisa
“Formagio Docente e Novas Tecnologias na Educagio”.

A reflexdo empreendida na tese de Saito relaciona-se a drea de con-
centra¢io “Educacio e Novas Tecnologias” do PPGENT/UNINTER e
ao projeto de pesquisa “A cidade como curriculo e a cidade como negécio”,
isso porque apresenta uma reflexdo em torno dos conceitos, temas e ques-
toes arroladas acima de modo articulado com a defesa de uma Educagio
Juridica, de uma formagio docente que se apropria das novas tecnologias,
refletindo sobre um modelo pedagdgico possivel paraa modalidade EAD.

A partir da difusio da proposta da EAD para o ensino juridico,
percebe-se a preocupagio de Saito no sentido de buscar promover o pro-



cesso de ensino e de aprendizagem, observando se as particularidades
l6cus-regionais em cada territdrio. Por isso, a formagdo docente pensada
dentro deste contexto nio estd deslocada da necessidade de uma ampla
discussio envolvendo as tecnologias digitais na educagio e dos usos e
apropriagdes dessas tecnologias em diferentes espagos educativos.

Justamente por se tratar de um programa profissional, uma de suas
carateristicas estd no trabalho de conclusio, que de acordo com a Capes,
Portaria n.2 389/2017, “[...] deve ser sempre vinculado a problemas reais da
drea de atuagio do profissional-aluno e de acordo com a natureza da drea
e a finalidade do curso, podendo ser apresentado em diversos formatos”
(Brasil, 2017).

Desta forma, o produto apresentado estd condizente com as carac-
teristicas do programa stricto sensu, uma vez que conecta o curso de bacha-
relado em direito a realidade tecnolégica que atualmente se impde em
todas as esferas da vida cotidiana dos cidadaos nas pequenas, médias e
grandes cidade, propondo uma formagio profissional adequada e integral
do egresso.

FORMACAO DE PROFESSORES A PARTIR DE UM
ROTEIRO EDUCATIVO SOBRE COLETA SELETIVA DE
RESIDUOS SOLIDOS NA EDUCACAO INFANTIL

Jéd a dissertagdo de mestrado da pesquisadora Tania Clemente da
Silva versa sobre a educagio ambiental. Em sintese, explora a interagdo
entre o uso das midias digitais e a prética da coleta seletiva, com o objetivo
de promover a conscientizagio ambiental e préticas sustentdveis nas cida-
des. Para além de outras iniciativas, as contribui¢des realizadas por meio
da pesquisa de Silva, no 4mbito do Grupo de Pesquisa EDUCIDADE,

podem ser resumidas no quadro a seguir:
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Quadro 2 - Desdobramentos da pesquisa de Silva no 4mbito do PPGENT/UNINTER

Autora Tania Clemente da Silva

Roteiro sobre coleta seletiva de residuos sélidos na educa-

Produto educacional .
¢do infantil

Formagio de professores a partir de um roteiro educativo

Titulo da dissertacio . , o1 . .
40 obre coleta seletiva de residuos sélidos na educagio infantil

Acesso Produto educacional com acesso publico e gratuito

Fonte: elaborado pelas autoras

A conscientizagio ambiental e a promogio de préticas sustentdveis
tém se tornado temas cada vez mais relevantes na sociedade contempo-
rinea. Nesse contexto, a educagio ambiental, especialmente na infincia,
desempenha um papel crucial na formagio de cidadaos responsdveis e
comprometidos com a preservagio do meio ambiente. Através de abor-
dagens educativas adequadas, as criangas podem desenvolver uma com-
preensio mais profunda sobre questoes ambientais, como a importincia
da coleta seletiva de residuos sélidos, e se tornarem agentes de mudanga
em suas comunidades.

A coleta seletiva ¢ uma pritica que visa a separagio e ao encami-
nhamento adequado dos diferentes tipos de residuos, contribuindo para
aredugio da poluicio, a conservagio de recursos naturais e o desenvolvi-
mento sustentdvel. Ao introduzir conceitos relacionados a coleta seletiva
na educagio infantil, Silva explica em sua dissertagdo (ainda em desenvol-
vimento) que as escolas tém a oportunidade de proporcionar experiéncias
significativas de aprendizado, estimulando o engajamento das criangas em
questoes ambientais desde cedo.

Em seu projeto, Silva explora a importincia da conexio entre pro-
fessores e estudantes em projetos de educagio ambiental mediados por
midias digitais, bem como as estratégias para promover a formagio de
professores a partir de um roteiro educativo sobre coleta seletiva de residuos
sélidos na educagio infantil.

Ocorre que nem sempre os profissionais da educagio infantil
tém a capacitagio e a formagio continuada necessiria e satisfatéria
para atender as demandas de formagdo de criangas, demandas essas



que envolvem aprendizagem significativa, contextualizada, humana e
conectada com o cotidiano da vida nas cidades. Dai a necessidade de
uma capacitagio profissional, de produtos e processos educacionais que
visem minimizar este problema.

Acredita-se que o desenvolvimento do roteiro educativo, intitulado
“Roteiro sobre coleta seletiva de residuos sélidos na educagio infantil”,
preenche essa lacuna e contribui no sentido de minimizar o problema,
conduzindo os aprendentes por uma jornada que combina dois elementos
essenciais do nosso mundo moderno: o poder das midias e a importincia
da coleta seletiva.

Assim, o objetivo geral do trabalho de Silva consistiu em desenvol-
ver um produto educacional com o propésito de sensibilizar e engajar os
estudantes a respeito da relevincia da preservagio ambiental e do desen-
volvimento sustentdvel, levando em consideragio que o conhecimento
abrange um 4mbito mais amplo do que o ambiente doméstico e escolar.

Trata-se de um roteiro que apresenta o processo pedagdgico de
confec¢io das lixeiras de coleta seletiva, de forma associada a utilizagdo
das midias digitais no registro e divulgagio de tais atividades. O produto
educacional ¢ elaborado com base nas percepgoes das criangas, que
analisam informagées do mundo ao seu redor, especialmente por meio
da observagio. Assim sendo, visando desenvolver o produto educacio-
nal, os objetivos especificos da pesquisa de Silva foram estabelecidos da
seguinte maneira:

a. elaborar um contetdo claro, conciso e facilmente compreensivel,
que explique a importincia da coleta seletiva e o potencial das
midias digitais na conscientizagio ambiental;

b. mostrar como as midias digitais podem ser incorporadas ao roteiro
g
para fornecer acesso a recursos on-line, como videos educativos;

c. oferecer dicas praticas sobre como as midias digitais podem ser
usadas para promover a coleta seletiva, incluindo estratégias para
criar posts em redes sociais, engajando comunidades e familias
no entorno da escola.

Esses objetivos especificos focaram principalmente na confecgio
do roteiro em si, destacando a importincia de criar um material infor-
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mativo, atraente e pritico que integre as midias digitais 4 mensagem da
coleta seletiva, capacitando o publico a agir de maneira sustentdvel e a
compartilhar informagées de forma eficaz.

O roteiro educativo consiste em um registro audiovisual e por meio
de midias digitais da atividade de confecgdo de lixeiras de coleta seletiva
realizada no centro de educagio infantil. O objetivo ¢ documentar e com-
partilhar o processo de criagdo das lixeiras coloridas para coleta seletiva,
envolvendo os alunos em uma experiéncia pratica e educativa.

Através da captagio de fotos e videos, o produto busca ilustrar as
etapas de produgio, o envolvimento das criangas, a utilizagio de mate-
riais recicldveis e a conscientiza¢ao ambiental promovida pela atividade.
O registro digital servird como um recurso educativo e de divulgagio,
contribuindo para a sensibilizagio em relagdo a importincia da coleta
seletiva desde a infincia.

A conexio entre professores e estudantes desempenha um papel
crucial no sucesso de qualquer projeto educacional, e isso ndo é diferente
na educagio ambiental. Ao utilizar midias digitais, essa conexio pode ser
amplificada e enriquecida de virias maneiras. Primeiramente, as midias
digitais oferecem uma plataforma para uma comunicagio mais acessivel
e instantdnea. Professores podem compartilhar recursos, orientagdes e

feedback de forma ripida e eficiente, mantendo os estudantes engajados e
motivados ao longo do projeto.

Além disso, as midias digitais permitem uma colaboragio ampla e
diversificada. Os estudantes podem trabalhar em equipe de forma sincrona
ou assincrona, contribuindo com ideias, pesquisas e criagdes de forma
colaborativa. Essa colaboragio nio se limita apenas a sala de aula, e pode se
estender para além das fronteiras fisicas da escola, conectando alunos com
especialistas, comunidades e organizagdes ambientais em todo o mundo.

Outro aspecto importante ¢ a personalizagio do aprendizado.
As midias digitais permitem que os professores adaptem o contetido e
as atividades de acordo com as necessidades e interesses individuais dos
alunos, criando uma experiéncia de aprendizado relevante e significativa.
Por meio de ferramentas de anélise e feedback on-line, os professores foram
capazes de acompanhar o progresso dos estudantes e realizar intervencgoes
personalizadas sempre que necessdrio.



A criagdo do roteiro sugere que, ao conectar o poder das midias
digitais com a importincia da coleta seletiva, podemos transformar atitudes
e comportamentos em dire¢io a um futuro mais sustentdvel. O roteiro,
por sua vez, busca demonstrar como essa hipétese pode ser validada e
aplicada na pritica, oferecendo informagdes e orientagdes préticas sobre
como usar as midias digitais para promover a coleta seletiva e criar um
impacto positivo na escola, nas comunidades, na cidade.

CONSIDERACOES FINAIS

Conforme analisamos, o processo de produg¢io de conhecimento
estd atrelado cada vez maisao uso e apropriagao de novas tecnologias, mas
também ¢ influenciado pelas caracteristicas do territério, em particular,
o territério da cidade, das vivéncias e experiéncias, do cotidiano da vida
nas cidades.

Analisamos esse processo a partir das relagoes inerentes em multiplos
espagos educacionais, refletindo sobre a relevincia dessas relagdes para a
formagio de professores e para o desenvolvimento de novas tecnologias
na educagio. Nesse sentido, apresentamos as contribuicoes dos pesqui-
sadores realizadas no ano de 2024, a partir dos projetos, produtos e/ou
processos educacionais (PEs) que desenvolvem em nivel de mestrado e
doutorado no Programa de Pés-Graduagio Profissional em Educagio e
Novas Tecnologias (PPGENT-UNINTER), em particular, no imbito do
Grupo de Pesquisa EDUCIDADE (A Educagio e a Cidade).

O projeto de Silva traz o forte apelo 4 questio ambiental e a relevincia
de inciativas locais para o desenvolvimento da educagio nos territdrios.
Silva consegue avangar uma proposta que em tese estaria enraizada no
local, mas que extrapola as possibilidades de aprendizagem e interagio a
partir da introdug¢do das midias digitais, possibilitando a integra¢io de
familias e comunidades neste processo.

Jé o projeto de Saito se revela inovador, disruptivo, pela proposi¢ao da
modalidade EAD na formagio dos bacharéis em Direito. Trata-se de uma
proposi¢io ousada, que gera inquietagdes e clamores por mudanga dentro
das estruturas regulatdrias e intuicionais nos ambientes educacionais.
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Do nosso ponto de vista, essas mudangas sdo necessdrias e sauddveis
na medida em que se ampliam as discussoes e horizontes no tocante a
formagio de professores dos cursos de direito, para o desenvolvimento de
novas tecnologias educacionais, para o ensino juridico, para as politicas
educacionais e, qui¢d mais importante ainda, para a efetivagio do direito
a educagio juridica nos lugares mais remotos de nosso territdrio nacional.
E também relevante do ponto de vista social, haja vista a defesa do acesso
a formagio juridica nos lugares onde a oferta ainda ¢ escassa, limitada a
presencialidade fisica dos aprendentes dentro das salas de aula.

Enfim, ali¢do que fica ¢ que a cidade continua exercendo seu impor-
tante papel, como espago que educa e transforma, como espago que oferece
multiplas oportunidades de ensinar e aprender, oportunidades essas que
emergem no processo de produgio do conhecimento, dentro e fora das
institui¢des de ensino, envolvendo escolas, universidades, organizagoes
e comunidades.
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ESPACOS EDUCATIVOS E PRATICAS SITUADAS
PARA O ENSINO DA MATEMATICA

Jeferson Ferro!
Cintia Dias de Mattos Toyoshima Carneiro

INTRODUCAO

Atividades educativas tradicionalmente ocupam espagos bem deli-
mitados na geografia de nossas cidades, especificamente na forma de cons-
trugdes arquitetdnicas com o proposito de servir a seu papel de “escola”.
Essa caracteriza¢do do espago escolar, com uma arquitetura prépria que
hoje nos ¢ familiar, se consolidou em nosso pais ao longo do século XX
como um produto da sociedade democritica que assumia a missio de
educar sua populagio, institucionalizando a escolarizagio das criangas,
conforme explicam Filho e Vidal (2000).

No que diz respeito ao espago fisico ocupado pelas escolas, os auto-
res identificam trés modelos distintos ao longo da histéria da educagio
brasileira. No primeiro deles, trata-se das “Escolas de Improviso” (séculos
XVIII-XIX): a educagio acontecia em espagos nio especificos, como dentro
de casas, prédios comerciais ou igrejas. No final do século XIX, comegam
a surgir as “Escolas Monumento”, constru¢des suntuosas e idealizadas
que celebravam a relevincia da educagio formal para o desenvolvimento
do palis, constituindo-se em verdadeiros “templos do saber”. No entanto,
anecessidade de expandir o nimero de instituicdes escolares pelo interior
do pais, seguindo o imperativo de universalizar a educagio formal, tornou
essa proposta financeiramente invidvel, resultando na criagio de um modelo
de “Escolas Funcionais”, que acabou associado a0 movimento de criagio
dos grupos escolares. Em 1931, Fernando Azevedo, entio Diretor Geral da
Instrugio Publica do Distrito Federal, formula o conjunto de principios
que deveriam guiar a construgio dos prédios escolares, baseado em necessi-
dades pedagdgicas, estéticas e nacionalizantes (Filho e Vidal, 2000, p. 28).
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A partir de entio, a escola, encarnada numa materialidade arqui-
tetdnica, passa a cada vez mais ocupar seu lugar na geografia das cidades
brasileiras. Mas nio se pode dizer que o espago escolar se resume a sua
existéncia material e funcional, ele ¢ também uma manifesta¢io de diversos
e complexos comportamentos que caracterizam a atividade educacional.
O espago escolar, entdo, deve ser entendido como um lugar, como explica
Vifiao Frago (2001), pois juntamente com o conjunto de aspectos mate-
riais que o definem, se consolidam opera¢des mentais e simbdlicas que
determinam nossas relagdes com ele:

Todo espago ¢é um lugar percebido. A percepgio é um
processo cultural. Por isso, ndo percebemos espagos, sendo
lugares, isso ¢, espagos elaborados, construidos. Espagos com
significados e representagdes de espagos. Representagoes de
espaco que se visualizam ou contemplam, que se rememoram
ou recordam, mas que sempre levam consigo uma interpre-
tagio determinada. Uma interpretagio que é o resultado ndo
apenas da disposi¢io material de tais espagos, como também
de sua dimensio simbdlica (Vifiao Frago, 2001, p. 78).

O espago escolar, portanto, ¢ muito mais do que o conjunto de
caracterfsticas arquitetdnicas que constituem sua materialidade. Sua
manifestagio fisica implica também em formas de organizagio de objetos
e pessoas dentro deste espago, bem como do tempo no qual ele é frequen-
tado. Tudo isso influencia na dinimica espago-temporal dos processos
educativos: a distribui¢io do tempo das aulas, as dinimicas de uso dos
diferentes ambientes escolares, a relagdo entre o que pertence ao espago de
dentro e de fora da sala de aula, e da prépria escola, entre outros aspectos.

Desta forma, este texto investiga possibilidades de utilizagio do espago
educacional voltadas ao ensino da matemdtica, dentro de uma perspectiva
metodoldgica embasada na Pedagogia dos Multiletramentos. Isso implica
discutir as possibilidades de praticas situadas, multimodais, voltadas para
o ensino significativo e situado na realidade dos aprendentes. As reflexoes
aqui apresentadas sio fruto do trabalho de pesquisa dos autores realizado
no grupo de estudos sobre a Pedagogia dos Multiletramentos, do programa
de mestrado em Educagio e Novas Tecnologias da Uninter, ao longo de
2023. Essas reflexdes contribuiram para o aprimoramento de propostas de
atividades que jd eram realizadas em sala de aula pela autora, com estudantes
da EJA, e que sdo descritas aqui como exemplos e possibilidades.



ESPACO EDUCACIONAL E A PEDAGOGIA DOS
MULTILETRAMENTOS

Propostas pedagdgicas buscam estabelecer relagoes especificas com
as possibilidades de organizagdo espago-temporal do universo escolar.
Desde a forma de disposi¢ao dos estudantes numa sala da aula, sua liber-
dade de circulagio pelo espago, a existéncia de salas e laboratérios para
fins especificos, até aspectos da decoragio serdo exploradas de maneiras
diversas, atendendo a motivagdes intrinsecas ao projeto pedagdgico. Para
a Pedagogia dos Multiletramentos (1995), uma preocupagio central serd
os modos de organizagio e hierarquia social que a vida escolar reproduz,
na medida em que a escola funciona como o espago privilegiado de pre-
paragio (ou até mesmo do treinamento) para a vida social, para a vida do
trabalho. Neste sentido, trata-se da dimensio simbdlica do espago:

As escolas sempre desempenharam um papel crucial na
determinagio das oportunidades de vida dos estudantes.
Elas regulam o acesso as ordens do discurso — a relagio
dos discursos em um €spago social especiﬁco — €20 capi-
tal simbdlico — sentidos simbdlicos que tém circulagio
no acesso ao emprego, poder politico e reconhecimento
cultural. Elas fornecem acesso a um mundo de trabalho
ordenado hierarquicamente; elas moldam suas cidadanias;
elas fornecem um suplemento aos discursos e atividades
de comunidades e estilos de vida particulares (Cazden ez
al., 2021, p. 32-33).

A partir desta percepgio, a Pedagogia dos Multiletramentos (PML),
proposta pelo Grupo de Nova Londres em meados da década de 1990,
entende que a escola possui uma grande responsabilidade na tarefa de
preparar os jovens para serem cidadios criticos e participativos em uma
sociedade diversificada. Isto implica em alguns principios bdsicos que
guiam esta pedagogia, como o da aprendizagem significativa e voltada
para a cidadania, ou seja, aquela que faz sentido na vida do aluno e o leva
a se identificar como cidadio atuante dentro de um determinado espago
social. Paraisso, é preciso promover o letramento como uma prdtica social,
olhando para a diversidade de textos e de usos da linguagem que circulam
a realidade dos estudantes dentro e fora do espago escolar. Desta forma,
a escola nio poderd nunca ser um lugar que se encerra em si mesmo, mas
antes um ponto de encontro em que a diversidade do mundo se manifesta.
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Por isso mesmo a pedagogia deve partir de “praticas situadas”, um
dos conceitos fundamentais desta pedagogia. Essas préticas se referem a
atividades educativas e de aprendizagem envolvendo priticas socioculturais,
com sua diversidade linguistica e suas multimodalidades nos processos de
comunicagio e representagio. Isso porque requerem o desenvolvimento de
atividades realizadas pelos aprendizes em contextos reais e culturalmente
relevantes para eles, para quem possam ter significado para sua vida, para
sua comunidade ou seu ambiente laboral. Conforme definem Cazden et
al. (2021), a prética situada:

Se constitui pela imersio em prdticas significativas dentro
de uma comunidade de alunos que sio capazes de desem-
penhar papéis multiplos e diferentes com base em suas
origens e experiéncias. (...) Esse aspecto do curriculo precisa
reunir as experiéncias anteriores e atuais dos alunos, bem
como suas comunidades e discursos extraescolares, como
parte integral da experiéncia de aprendizagem. (Cazden
etal., 2021, p. 53)

Juntamente com esta ideia, a PML estabelece mais trés principios
que embasam sua constitui¢do pedagdgica: instrugio aberta, enquadra-
mento critico e prdtica transformadora. Para efeitos deste trabalho, nos
concentraremos apenas no primeiro.

Assim, entende-se que a pedagogia dos multiletramentos, baseada
nos principios da multiculturalidade e das multimodalidades, por mediagio
das agéncias de letramentos (a familia, a igreja, os sindicatos, a politica, a
midia, a educag¢do/a escola, o trabalho, entre outras dreas da vida socio-
cultural do ser humano) propée como ponto de partida para os processos
educacionais as manifestagdes socioculturais que sio referéncias para os
estudantes, sejam elas de cardter popular, local ou de massa. Neste processo,
inclui também a incorporagio de géneros, midias e linguagens conhecidos
deles, a partir do que se pode investigar aspectos criticos, éticos e democré-
ticos dos sentidos que s3o produzidos (em textos e discursos), ampliando
seus repertdrios culturais para outros tipos de letramentos (Cazden ez al.,
2021) além do habitual uso da linguagem formal encontrada em material
impresso, tipica dos contextos escolares.

Dessa forma, os espagos destinados as praticas pedagdgicas, tanto
para a experimentagao critica do que é conhecido como para ainvestigag¢ao



do que ¢ novo, irdo além do espago e tempo da sala de aula, transpondo
os muros da escola. Isso significa incluir espagos fisicos e virtuais, com ou
sem uso de tecnologias como apoio ao processo educativo e a aprendizagem
significativa dos estudantes, desde que as atividades pedagégicas estejam
voltadas a situagdes devidamente contextualizadas. Quando essas atividades
praticas respeitam as especificidades e os diferentes ritmos de compreensio,
acolhendo os interesses, as identidades e as necessidades de cada um dos
estudantes, tornam-se capazes de propiciar maior engajamento e aprendizado.

Por fim, para a abordagem da pedagogia dos multiletramentos,
a pritica situada, seja dentro do espago escolar ou fora dele, considera
que o aprendizado dos estudantes serd muito mais significativo quando
estiver vinculado a contextos reais e auténticos. Por isso, a0 expandir a
concepgio de espago para além do ambiente fisico tradicional, possibilita
aos estudantes desenvolverem habilidades que se fazem presentes em
seus cotidianos, nas inimeras priticas sociais e culturais em que estio
engajados, uma vez que os educadores podem se valer de uma variedade
de experiéncias e contextos multimodais.

O ESPACO EXPANDIDO E AS OPORTUNIDADES
PRATICAS — EXEMPLOS DE ATIVIDADES

Se no final do século passado havia uma preocupagio com a “cres-
cente invasio de espagos privados pela cultura da midia de massa” (Cazden,
2021, p. 29), hoje a presenga ubiqua de aparatos tecnoldgicos de comu-
nicagio, notadamente o celular, configura o sequestro dos sentidos, da
atengio e da memoria dos estudantes. Para os jovens adultos da geragdo
conectada, ferramentas de comunicagio digital estdo no centro dos seus
processos de atengdo, o que se coloca como um desafio para os educadores.

Um caminho possivel ¢ entender que plataformas on-line, aplica-
tivos educacionais e ferramentas de colaboragio virtual podem oferecer
um ambiente propicio para que esses jovens explorem seus interesses,
aprofundem seus conhecimentos e conectem-se com pessoas do mundo
todo, cumprindo um papel educacional relevante. Desta forma, as novas
tecnologias da comunicagio podem nio apenas expandir o tempo dedi-
cado a educagio, mas também redefinir o préprio conceito de espago
educacional, promovendo intera¢io e engajamento. Através de recursos
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como plataformas virtuais, videoconferéncias e realidade virtual, as bar-
reiras geograficas sio superadas, possibilitando acesso a conhecimento e
o exercicio de prdticas de interagdo que antes da revolugio digital eram
inacessiveis. Além disso, a gamificagdo e o uso de recursos multimidia tem o
potencial de tornar o aprendizado mais engajador e divertido, motivando os
jovens a se dedicarem aos estudos de forma mais consistente, aproveitando
a similaridade com as atividades que jd lhes sdo naturalmente atraentes.

Para exemplificar, descrevemos o uso da plataforma Padlet.com
para o trabalho com os temas “Andlise Combinatéria” (principio multi-
plicativo, permutagio e arranjos simples) e “Desafios Matemdticos” (Iogica
matemdtica), em atividades pensadas para um publico de estudantes da
Educagio Bdsica, ensino médio, modalidade regular ou EJA, mas que
podem ser adaptadas para outras turmas e contetido.?

Figura 1 — Mural interativo — Matemdtica e Anélise Combinatéria

Matominea o a s comtinatin

Fonte: elaborado pela autora

Inicia-se, naturalmente, pela criagdo do mural para a turma e sua
posterior apresentagio aos estudantes, juntamente com o objetivo da ati-
vidade proposta e os procedimentos metodolégicos a serem seguidos. A
atividade a ser realizada no Padlet.com serd uma extensio da aula presencial,
mas que extrapolard esse espago em momentos de utiliza¢io fora da sala.
Os estudantes podem estar no laboratério de informdtica, em pesquisa

* Atividade proposta para o trabalho dissertativo “Sequéncia diddtica para o ensino de matemdtica: uma
proposta baseada na pedagogia dos multiletramentos”.



de campo ou em outros locais que possibilitem o desenvolvimento das
referidas atividades. Para o acesso a0 mural interativo, pode-se apresentar
um QR Code que direcione 2 pigina, como também compartilhar um
link por meio de um dos canais de comunicagio que a turma mais utiliza
— WhatsApp, e-mail, Instagram etc.

Uma vez que os estudantes estejam familiarizados com a plataforma,
sua primeira atividade serd assistir a um video sobre o estudo de andlise
combinatdria. Em seguida, devem registrar suas consideragdes a partir
de questionamentos apresentados: “Que contribui¢des a temdtica pode
ter para a sua vida estudantil, pessoal e profissional? Em que lugares e/ou
tempos vocé observou a presenca e utilizagio do contetido estudado? Vocé
ou alguma outra pessoa precisou resolver alguma situagdo problema no
seu cotidiano que envolvesse esse contetdo (em caso afirmativo, explique
como resolveu)? Esse contetdo se classifica como ttil, muito util, pouco
atil ou desnecessdrio? Justifique a sua resposta”. Apds o registro coletivo
dos estudantes, a professora pode compartilhar e comentar em sala algu-
mas postagens, abrindo espago para a discussdo e aprofundamento no
estudo da temdtica. Ao terem suas postagens comentadas pela professora,
os estudantes sentem-se valorizados e protagonistas do processo.

Dando continuidade, em sala de aula a professora vai explorar situa-
¢oes cotidianas que envolvam a aplicagdo da andlise combinatéria com
seus principios multiplicativos, solicitando também a exemplificagio por
parte dos estudantes. Apds um primeiro momento de explicagio formal,
parte-se para uma aplicagdo do assunto em atividade contextualizada,
direcionada a préticas sociais e culturais do grupo de estudantes.

Apés a exemplificagio com situagdes cotidianas (que pode ser feita
por meio de um video, uma charge ou HQ), solicita-se aos estudantes que
apresentem uma situagio problema do seu dia a dia que possa ser resolvida
a partir do principio multiplicativo da andlise combinatdria. Para essa
atividade, eles podem inserir no mural posts em formatos variados, como
textos escritos, dudios, desenhos animados, HQ, tirinhas/charges, videos
curtos entre outros. Vale lembrar que 4 medida que forem acontecendo as
postagens, os demais colegas da turma podem emitir comentdrios, suges-
toes, elogios e sugestdes no mesmo espago, assim ocorrendo a interagio
eles. Desta forma, o mural possibilita um “deslocamento” do contetido
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trabalhado, uma vez que estabelece um ponto de encontro entre a instrugio
formal, da sala de aula, e a associagdo deste conhecimento com priticas
da vida dos estudantes.

Ao final da construgio coletiva do mural interativo, a atividade
poderd ser avaliada por meio de uma rubrica, incluindo a autoavaliagio
dos estudantes, uma vez que compde o processo de ensino e de apren-
dizado com critérios e objetivos definidos. Naturalmente, para que seja
também um instrumento de avaliagdo do processo de aprendizagem,
seus participantes precisam estar cientes disso desde o inicio da proposta.

A partir dos conceitos que fundamentam a Pedagogia dos Multi-
letramentos, conforme definido por Cope e Kalantzis (2013), podemos
entender que uma sequéncia de ensino focada na pritica situada e na
aprendizagem significativa deve compreender as seguintes etapas:

1. Experimentar o conhecido — o professor deve explorar o que
os estudantes ja sabem sobre a ferramenta (Padlet ou outra), bem
como sobre a tematica explorada, com a analise combinatoria.
Nesse momento, os estudantes compartilham suas experiéncias
vividas ou observadas no cotidiano, identificando onde e como esse
conteudo pode ser utilizado para a solugao de problemas da vida.

2. Experimentar o novo — pesquisar e/ou analisar os textos, as fontes
de informacao novas e em contextos de linguagens multimodais
variados. Esse momento pode ocorrer no tempo e espago formal
da escola ou em momentos fora da sala de aulas, em diferentes
espagos, com acesso a diferentes linguagens e midias.

3. Conceituar nomeando —identificar e aplicar as analises combinaté-
rias em estudo, a medida que os estudantes forem aprendendo suas
formas de aplicacao. Nesse momento busca-se associar os conheci-
mentos prévios e aqueles pesquisados/descobertos pelos estudantes,
sistematizando e nomeando com a linguagem mais abstrata.

4. Conceitualizar com teoria — refletir, comparar e comentar as
situagoes propostas com relacao ao objeto de conhecimento da
matematica — neste caso, a analise combinatéria. Nesse momento,
pode-se utilizar de varias possibilidades de discussao e construgao
para registro e compartilhamento do conhecimento teorizado,
como por meio de mapas mentais e esquemas, por exemplo.



5. Analisar funcionalmente — analisar a importancia do estudo das
tematicas para o momento atual e para a sua propria vida e de
outros (aplicabilidade); entender como as questoes socioculturais
e espaco-temporal podem influenciar em sua compreensao. Esse
momento é muito significativo, pois também possibilita aos estu-
dantes identificarem caminhos para a solugao de situagoes-pro-
blema em seu cotidiano a partir de conhecimentos ja existentes e
de outros novos ou redimensionados.

6. Analisar criticamente — discutir como a teoria e sua aplicabili-
dade nas praticas sociais ¢ letradas pode contribuir para perpetuar
ou romper com as relacdes de poder e promover a igualdade, a
equidade e a cidadania.

7. Aplicar apropriadamente — solicitar a producdo e postagem de
respostas no mural; ler e comentar as respostas dos outros consi-
derando o contexto e vivéncias/experiéncias, avaliar a efetividade
das produgdes realizadas pelo grupo.

8. Aplicar criativamente — utilizar os conhecimentos adquiridos nas
trocas de experiéncias com seus pares e criar posts em formatos
multimodais (opcional). O momento em questao possibilita tam-
bém a intera¢do, comunicag¢ao e colaboragao entre os participan-
tes, cada um por meio de suas vivéncias e formas culturalmente
utilizadas ajudando na aplicagao do conhecimento aprendido.

Além do mural interativo, outros recursos pedagogicos digitais
podem ser empregados para uma expansao do espago de apren-
dizagem. Plataformas como Kahoot, Mentimeter e MathCityMap
(MCM) sao boas opg¢oes para a criagao de conteudos que podem
ser acessados digitalmente, promovendo o engajamento dos estu-
dantes e a transposi¢ao dos conteudos para fora do espago formal
da sala de aulas. A professora, enquanto designer e agente, é quem
decidira a partir do seu planejamento quais as ferramentas mais
adequadas a seus grupos de estudantes. A seguir, elencamos algumas
outras ideias de agoes para o ensino de matematica considerando
as inimeras disponibilidades de espagos educacionais expandidos:

9. Realizar o calculo de areas e perimetros necessarios para a cons-
trucao de um comodo da casa; analisar e escolher entre os diferentes
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tipos de angulos de aberturas de portas, instalacio de cameras de
seguranca, projecao de iluminagdo das lampadas ou projecao de
agua pelos aspersores, além de auxiliar na proje¢ao de espagos e
objetos de uma construgao como o telhado, janelas ou o nivel de
inclinacdo de ruas;

10.Promover uma exposigao fotografica a partir de imagens de

estruturas contendo formas geométricas, simétricas, propor¢ao
e angulos em edificios, residéncias, prédios publicos e espagos na
natureza local, captados pelos estudantes no caminho da escola;

11.Propor a administragdao do orgamento doméstico com analise

de renda e gastos, com planejamento de compras, redu¢ao no
consumo de agua, luz, alimentos; organizacao dos espagos pela
separacao ou incorporac¢ao de objetos por suas caracteristicas de
semelhanca ou diferenca. Os estudantes podem criar demons-
trativos em espagos reais ou virtuais, com tabelas de valores para
calculos das receitas, despesas, juros, descontos; também podem
criar slides ou videos informativos ou tutoriais de orientacao a
tomada de decisoes;

12.Promover um concurso de fotografia ou videos para estudo de

aspetos geométricos das imagens, desvendando altura, distancia,
medidas desconhecidas, em associacio aos teoremas de Tales;

13.Visitar uma horta de familias que vivem da agricultura familiar

ou de subsisténcia em sua regiao, observando questdes sociais e
culturais; registrar dados que permitam calcular areas, volume
de 4dgua utilizada para irrigacao, uso de sementes etc. Depois,
construir um portfélio virtual, blog, videos para compartilhar
a experiéncia observada e possiveis sugestoes de alternativas de
solu¢dao ou aprimoramento do espago visitado;

14.Visitar mercados, mercearias ou feiras livtes para a pratica de

calculos de pre¢os, descontos, impostos, troco, formas de pagamento
(parcelamento, a vista, pix, transferéncia, cartio); analisar e documen-
tar as praticas envolvidas, criando videos, animagdes e infograficos;

15.Produzir videos tutorias fazendo analise matematica de recei-

tas: explicar o calculo de ingredientes, demonstrar quais fragoes,
proporcoes e medidas foram usadas no preparo;



16.Criar animagdes, videos, histérias em quadrinhos/charges ou
jogos que possam ilustrar conceitos matematicos presentes em
suas praticas sociais e culturais, por exemplo: probabilidade, fun-
¢Oes, geometria, medidas de area, volume, tempo, comprimento;

17.Desenvolver projetos sociais ou campanhas de conscientiza¢ao
que envolvem estatisticas e graficos como ferramenta de sensi-
biliza¢do para questoes como sustentabilidade, meio ambiente,
saude, seguranca, abandono de animais, pessoas em condi¢ao de
vulnerabilidade etc.

Todas essas atividades podem ser entendidas como exemplos que
proporcionam oportunidades de priticas situadas, que levam os estu-
dantes a refletir sobre o mundo ao seu redor e associar o conhecimento
aprendido a préticas da vida social. Além disso, promovem a autonomia
do estudante diante de seu processo de aprendizagem.

CONSIDERACOES FINAIS

Sabe-se que o ensino da matemadtica atualmente representa grandes
desafios para os educadores e estudantes brasileiros, haja vista os baixos
indices de performance de nossos estudantes em testes padronizados.
Em especial quando se trata de estudantes da EJA, ¢ necessdrio empre-
gar estratégias que permitam abordar os conceitos de forma engajadora
e socialmente relevante, inserindo o aprendizado de conceitos abstratos
num contexto mais palpdvel.

Diante do desafio de se promover a aprendizagem significativa e
engajadora de jovens adultos, pensar a utilizagio do espago educacional
a partir de uma perspectiva da expansio, incluindo o recurso de ferra-
mentas digitais e a investiga¢do do ambiente, mostra-se uma estratégia
de grande potencial pedagégico. Neste sentido, o conceito de pritica
situada, conforme estabelecido pela Pedagogia dos Multiletramentos,
¢ uma chave interpretativa que pode nos ajudar no desenvolvimento de
atividades proveitosas.

O conceito de pritica situada nos permite entender que o conhe-
cimento matemdtico ¢ mais bem compreendido quando aplicado em
situagdes auténticas do cotidiano, o que nos leva a pensar o espago edu-
cacional a partir de uma perspectiva expandida. Em vez de se concentrar
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apenas em abstragdes e procedimentos descontextualizados, trabalhados
em sala de aula, essa perspectiva enfatiza o uso da matemdtica inserida
em préticas sociais, como a resolugio de problemas que fazem parte da
vida dos estudantes.

Além disso, na perspectiva dos multiletramentos, o ensino de mate-
mdtica envolverd diferentes formas de comunicagio, como o uso delingua-
gem verbal, visual e digital. Ao identificar problemas em sua realidade, os
estudantes poderio buscar solugdes que envolvem representagdes graficas,
tabelas interativas e outros recursos da comunicagio digital, integrando
a matemitica a diferentes midias e textos. Desta forma, ao conectar o
ensino da matemadtica a situagdes significativas, explorando mdltiplos
espagos de aprendizagem, bem como modos de linguagem, a pedagogia
dos multiletramentos promove uma aprendizagem mais inclusiva, que
respeita a diversidade cultural e cognitiva dos alunos.
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A PRATICA PEDAGOGICA NA POS-GRADUACAO:
DA PRESENCIALIDADE A VIRTUALIDADE
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INTRODUCAO

Os cursos de pds-graduagio no Brasil, desde a sua inauguragio em
1965, tém privilegiado a modalidade presencial na realizagao das atividades
diddticas, de orientagio, pesquisa e avaliagao. Na realizagdo dessas priticas
pedagégicas a modalidade de curso, presencial ou a distincia, define a meto-
dologia diddtica para a sua efetivagdo. As disciplinas sio realizadas em aulas,
as atividades de investigagdo cientifica podem conter estudos individuais,
reunides de grupos de pesquisa, coleta, sistematizagio e andlise de dados,
organizagio de artigos, capitulos de livros para publicagio dos resultados
das pesquisas. As orientagdes para trabalho de grupo podem ser individuais
e coletivas envolvendo o professor orientador, os mestrandos e doutorandos.

A viragem desse modelo sofreu uma brusca ruptura com a pande-
mia da Covid-19, em que as atividades presenciais foram interrompidas
pelas medidas de preven¢io de contaminagio da doenga. As instituicoes
solicitaram que o desenvolvimento das atividades de trabalho fosse rea-
lizado de modo remoto em que o sistema educacional mudou rapida-
mente de aprendizagem presencial para on-line (Margevi¢a-Grinberga;
Laganovska, 2022).

Essa mudangca disruptiva da metodologia das priticas pedagdgicas
do modelo presencial em que todos, estudantes e professores estio no
mesmo espago € ambiente fisico no mesmo tempo, isto € sincronicamente,
simultaneamente. Na pandemia da Covid-19 essa caracteristica foi inter-
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rompida. As mudangas dessa pritica pedagégica do modelo presencial em
que todos, estudantes e professores, estio no mesmo espago e ambiente
tisico a0 mesmo tempo, isto ¢, realizada sincronicamente e simultanea-
mente foi transposta de modo disruptivo para uma prdtica pedagdgica
em que estudantes e professores permaneceram no espago privado de suas
residéncias para garantir o isolamento social.

Destaca-se que em cursos de pés-graduagio hd valorizagio da forma-
¢a0 do pesquisador(a) quanto a amplia¢do de fomentar a anélise critica da
realidade, a produgdo de conhecimentos novos a partir das investigagoes e
reflexdes, a sistematiza¢io da escrita e publicago das produgdes, as contri-
bui¢des sociais para o exame de problemas de distintos contextos sociais,
as possibilidades de intervengoes sustentadas em evidéncias cientificas, a
elaboragao de produtos resultantes desse processo de formagao. A formagio
para a pesquisa envolve um processo de apreensio de conhecimentos para
o desenvolvimento de priticas para realizar pesquisa e tomada de decisio.
As priticas pedagdgicas que envolvem as disciplinas direcionam-se para
aprendizagens de fundamentos tedrico-epistemolégicos do campo cienti-
fico da educagio, dos métodos de investigagio, da comunicagio académica
e dos procedimentos éticos implicados no processo de investigagdo. Essas
aprendizagens sio articuladas nos grupos de pesquisa, nas orientagdes, na
elaboragdo dos trabalhos de conclusio de curso desde a defesa do projeto

A defesa do trabalho final.

Esse capitulo aborda as reflexdes sobre a pratica pedagdgica a partir
dessas mudangas. Toma como base as experiéncias vivenciadas em curso
de pds-graduagio em educagio a partir de narrativas de mestrandos e
doutorandos realizadas no ensino remoto mediado por tecnologias. O
objetivo é realizar um exame das possibilidades do processo de ensino e
aprendizagem desenvolvidas no ensino remoto mediado por tecnologias
digitais na pos-graduagdo stricto-sensu as diversas atividades desse nivel
de ensino.

A metodologia de abordagem qualitativa toma como ponto de
partida as narrativas de mestrandos e doutorandos participantes de
programas de pds-graduagio por meio de relatos na forma de narrati-
vas. Os relatos se referem tanto as prdticas pedagdgicas realizadas no



doutorado e mestrado quanto as aulas em disci linas, orientacio e
&
grupos de pesquisa.

Os relatos focalizam o ensino e as aprendizagens considerando:

* arelagio professor e alunos, alunos entre si: interages, colabo-
ragdes, cooperagio, participagio, comunidades de aprendizagem
estabelecidas, as quais se agregam as dimensdes emocionais de
acolhimento e convivéncia ética;

* asrelagdes com o conhecimento: acesso e disponibilidade de
fontes de conhecimento, estudos e exploragio de conceitos,
media¢io com o conhecimento;

* asaprendizagens considerando as interagdes e mediagdes desde
as possibilidades cognitivas e emocionais. Em relagio a cogni-
¢do, toma como referéncia a ampliagio de conhecimentos, a
compreensio, transferéncia e produgio de reflexoes, produgio
de andlises, pesquisa e artigos.

PRATICAS PEDAGOGICAS NOS CURSOS DE
POS-GRADUACAO

A pés-graduagio, originalmente, se caracteriza por sua natureza
académica e de pesquisa e tem objetivo essencialmente cientifico, possui
uma sistemdtica formando estrato essencial e superior na hierarquia dos
cursos que constituem o complexo universitdrio visando desenvolver e
aprofundar a formagio adquirida no 4mbito da graduagio e conduzindo
a obtengdo de grau académico, em dois niveis mestrado e doutorado

(Parecer 977/65).

As propostas dos cursos de mestrado e doutorado incluem um elenco
variado de matérias, sob a forma de disciplinas, semindrios, atividades de
investigagdo cientifica, orientagio para trabalho de conclusio de curso e
para publicagio.

Na realizagio dessas préticas pedagdgicas a modalidade de curso,
presencial ou a distdncia, define a metodologia diddtica para a sua efetivagao.
As disciplinas sao realizadas em aulas, as atividades de investigagio cien-
tifica podem conter estudos individuais, reunides de grupos de pesquisa,
coleta, sistematizagio e andlise de dados, organizagio de artigos, capitulos



de livros para publicacio dos resultados das pesquisas. As orientacoes

¢ ¢
para trabalho de grupo podem ser individuais e coletivas envolvendo o
professor orientador, os mestrandos e doutorandos.

As aulas envolvem a rela¢do tempo e espago na defini¢do de sua
metodologia. As aulas Sao consideradas aulas presencias um ensino
que transforma uma sala de espago fisico para espago social e cultural
(Bourdieu, 2013) de convivéncia e interagio fisica entre professores e
alunos para que uma aula possibilite a efetivagio do processo de ensino
e aprendizagem.

Asmudangas ocorridas durante a Covid-19 aceleraram os processos
de uma nova metodologia por meio da insergao das tecnologias para aulas
presenciais on-line. As aulas on-line mediadas por artefatos tecnoldgicos
digitais (internet, equipamentos, ferramentas, aplicativos) chamadas de
ensino remoto para distinguir as préticas de ensino presencial. No entanto,
as aulas remotas no sio uma nova modalidade de ensino, mas uma pratica
pedagdgica que transpds de modo emergencial o ensino presencial para
um ensino virtual, ou seja, professores e alunos estdo presentes no espago
de uma tela nio tangiveis fisicamente, mas virtualmente. Estao situados
fisicamente em espagos diversos, mas de modo sincrénico de tempo. Essa
caracterstica torna o ensino remoto diferente da educagio a distdncia, em
que professores e alunos realizam o processo de ensino e aprendizagem
em tempo e espago diversos.

A insergio das tecnologias digitais no ensino vinha sendo implemen-
tada de modo lento (Machado ez al. 2022), mas sofreu uma mudanga brusca
durante a pandemia. Ressaltam Nonato ez 4/. (2021, p. 8) que a inser¢do
digital no ensino representava um desafio a escola antes da pandemia, “em
que o ponto de tensio residia na necessidade de a escola assumir os valores
da cultura digital” como modo de se inserir e se legitimar no contexto do
seu publico-alvo, nio obstante o impacto que esse movimento teria na
dinimica da institui¢do escolar e no papel do professor. O processo de
ensino e aprendizagem mediado pelas tecnologias se transforma e desvela
“que a disposi¢io a presenga fisica concomitante dos sujeitos da Educagio
no espaco fisico comum nio caracteriza tanto uma nio presenga, mas uma
outra presenca” (Nonato ez al., 2021, p. 9). Decorre uma virtualizagio
em que a presencialidade ¢ reordenada e reorganizada enquanto relagoes



sociais, “viabilizada por formas de telepresencialidade” (Nonatto e Salles,
2019, p. 147), em que o sujeito estd convivendo com outro pela imagem
projetada na tela.

O examinar como foram inseridas essas denominagdes para distin-
¢a0 dos tipos de ensino, o remoto foi distinguido nos documentos legais
para indicar o ensino on-line (Hodges, ez /., 2020), em que o ensino
on-line permite a flexibilidade de ensinar e aprender em qualquer lugar
e a qualquer hora. Inser¢do dos sistemas no ensino remoto ocorreu de
modo emergencial durante a Covid-19. No ensino remoto foi necessiria
a utiliza¢do das Tecnologias Digitais da Informagio e Comunicagio
(TDICs), o que viabilizou o surgimento de novas formas de conexio com
as ferramentas digitais, utilizando-se das plataformas e/ou programas tais
como: Microsoft Teams, Google Meet, Mentimer, Zoom, Hangouts, Duo,
Jitsi Meet, entre outras, que passaram a ser empregados nos ambientes
académicos, como destacam Nez ez al. (2022).

No caso do ensino remoto virtual ocorre uma dimensao interior
e exterior diversa de espago — todos estao no mesmo espago virtual, mas
em espagos fisicos diversos. Isso configura uma ambiguidade de espagos
o privado e publico. Cada sujeito se mantém presente virtualmente for-
mando um coletivo, mas preserva sua privacidade. Decorre que o proprio/
comum desloca o lugar em que a configuragio do espago do professor e
dos estudantes ¢ comum a todos, no entanto ¢ préprio de cada um, pois
“asala tela” permite a presenga/auséncia pela cimara (Romanowski, ez al.,
2022). No entanto, o tempo de aula remoto é concomitante, sincrono, o que
caracteriza a presencialidade, trata-se, portanto, de um ensino presencial
mediado pelas tecnologias virtuais (internet, equipamento, plataforma),
portanto nio ¢ um ensino de tempos remotos, ou seja, tempos diversos,
mas de distincia remota. Com efeito ¢ uma aula virtual, que materializa
a presenga de professores e alunos nessa forma de interagdo. Assim, ¢ uma
metodologia de ensino e nio uma modalidade de educagio.

Esses aplicativos permitem que professores e estudantes estejam
presentes on-line, no mesmo espago virtual, mas em territdrios diferentes.
O ensino remoto se realiza em uma imaterialidade efetiva de presencia-
lidade desterritorializada, ndo ¢ um ensino “face a face” em um espago
fisico coletivo comum, pois se realiza num espago fisico individual que



se materializa no contato daimagem presente (Romanowski, ez a/. 2022).
Levy (1996, p. 21) se refere ao virtual:

Quando uma pessoa, uma coletividade, um ato, uma infor-
magio se virtualizam, eles se tornam “nio-presentes”, se
desterritorializam. Uma espécie de desengate os separa do
espago fisico ou geogréfico ordindrios e da temporalidade
do reldgio e do calendirio. E verdade que ndo sio total-
mente independentes do espago-tempo de referéncia, uma
vez que devem sempre se inserir em suportes fisicos e se
atualizar aqui ou alhures, agora ou mais tarde. No entanto,
avirtualizagio lhes fez tomar a tangente.

Com efeito, novas dualidades sio estabelecidas, numa dindmica
de transformagio, como ressalta Levy (1996). No caso do ensino remoto
virtual, hd um interior e uma exterioridade diversa de espago, caracteriza
uma nio presenca individual concreta, isto ¢ a pessoa estd reconfigurada
como imagem com expressio em fala no espago coletivo, portanto estd
presente online, seu espago geogrifico real onde se encontra o seu corpo é
que ¢ outro. O seu eu individual ¢ concreto, mas o coletivo ¢ cibernético,
em que o privado e o publico sio concomitantes.

Como destacam Martins e Romanowski a relagio professor/aluno/
conhecimento efetiva uma nova mediago caracterizada pela virtualizagio
em que o subjetivo e o objetivo dialogam com a possibilidade de aprender
no espago da cibercultura. O lugar do professor e dos estudantes confi-
gura um novo mapa e territério numa dinimica original de movimento,
o espago fisico do professor nio ¢ mais hegemoénico, a aula pertence a
todos. Essa ruptura de espago suspende a dinimica do ensino presen-
cial, pois a materializagio nio ocorre no mesmo territdrio, mas mantém
a sincronicidade de tempo o que caracteriza a presencialidade efetiva
na sua virtualizagio. Com efeito, os sujeitos estdo presentes no mesmo
tempo, mas em territrios diversos ancorados no mesmo espago virtual.
Contudo, distingue-se da “teleaula”, pois hd possibilidade de interagio
real entre professores e estudantes e entre os estudantes; distingue-se da
aula na educagio a distdncia, a metodologia implica os procedimentos
diddticos do ensino presencial em que a mediagio entre professor e alu-
nos ¢ uma possibilidade concreta. Assim, o ensino remoto considera o
tempo sincronizado da presencialidade virtualizada, embora o tempo



relégio possa ser diverso devido a diversidade de territério, enfim, é um
novo ensino mediado pelas TICs, ou seja, o ensino presencial virtual
(Romanowski, ez al. 2022).

Jéd o ensino hibrido é uma metodologia diddtica a partir de blended
learning, ou seja, “aprendizagem misturada”, em que as possibilidades
de estudo e compreensio da pritica social nio se restringem aos espagos
formais, mas se articulam com leituras e pesquisa em situagdes complemen-
tares além da sala de aula. Nascimento ez 4/. (2020, p. 953)°, ao revisarem
esse conceito, ressaltam a sua origem em Christensen, Horn e Staker, que
associam essa metodologia a uma perspectiva de “inovagio sustentada e
disruptiva, tendo como base o uso das tecnologias digitais de informagio
e comunicagio para integrar momentos presenciais e virtuais em prol da
aprendizagem do sujeito”.

Pode-se considerar como etapas dessa nova metodologia da pratica
pedagdgica como ensino remoto momentos distintos: choque e perple-
xidade; adaptagdes introdutérias; desenvolvimento de uma nova meto-
dologia e processo de consolidagio descrito em Martins e Romanowski
(2023). Entendo que o ensino remoto estd em processo de consolidagio
esse capitulo se ancora em experiéncias vivenciadas por mestrandos e
doutorandos em um programa pés-graduagio.

Enfatiza-se que entre os elementos bdsicos da metodologia do ensino
remoto estdo incluidos a compreensio das condigoes de sua realizagio, a
organizagio e o desenvolvimento das aulas e as aprendizagens decorrentes.

Sdo condiges para o desenvolvimento das aulas remotas:

* possibilidades de acesso a tecnologias digitais tanto de equipa-
mentos como disponibilidade de provedor de internet, conec-
tores, como banda larga, fibra éptica, cabo etc., além de tablets,
celulares, laptops e aparelhos de TV;

* implementagio de plataformas virtuais de aprendizagem (LMS),
ferramentas de comunicagio sincronas e assincronas, programas,
aplicativos, jogos, hardwares e softwares, portais e sites da internet,
cameras, retroprojetores, ou seja, recursos digitais que permitam
a realizagdo do ensino e a aprendizagem on-line;

> No artigo “Engajamento de docentes na educagio superior: implementando ensino hibrido”, Nascimento,
Brito e Padilha (2020) relacionam virios estudos sobre o ensino hibrido.
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* formagio dos professores para fomentar a realizagio das aulas
remotas considerando as competéncias parainser¢ao das tecno-
logias digitais nos procedimentos did4ticos das aulas;

* planejamento das aulas a serem desenvolvidas considerando
as possibilidades de realizagio de metodologias colaborativas e
participativas adequadas as possibilidades dos aplicativos como
Teams, Zoom, Meet etc.;

* organizagio diddtica dositens de conhecimentos que compde a dis-
ciplina paraainser¢do e uso das ferramentas tecnolégicas e recursos
multimidia para tornar o aprendizado interativo e colaborativo;

* apoio aos estudantes para orienta¢des de como técnicas sobre o
uso das plataformas até apoio diddtico para o processo de aprendi-
zagens relacionadas as disciplinas do curso e a0 desenvolvimento
de sua formagio em pesquisa inerente a pds-graduagio;

* observar uma abordagem interdisciplinar para favorecer a inte-
ragdo com as linhas de pesquisa do programa ampliando a com-
preensio da abrangéncia e interagio entre as disciplinas;

* promover reflexdes para possibilitar a avaliagio continua da
formagio e aprendizagem dos mestrados e doutorandos com
valida¢do da hetero avaliagdo e autoavalia¢io de modo continuo;

* buscar a composi¢io das aulas considerando os elementos didé-
ticos fundamentais como coeréncia ente objetivos e contetidos,
procedimentos, técnicos e recursos de ensino valorizando a cola-
boragio entre os estudantes de modo inovador, superando a
abordagem centrada na transmissio e reprodugio do contetdo.

DAS EXPERIENCIAS CONCRETIZADAS EM ENSINO
REMOTO NA POS-GRADUACAO

As experiéncias narradas neste capitulo se constituem em relatos
que destacam aspectos da pratica pedagégica vivenciada durante o curso
de pés-graduagio stricto sensu, no que tange as interagdes entre professor
e alunos, nas dinimicas entre os préprios alunos, nas relagdes com o
conhecimento e nas aprendizagens e resultados dessas interagdes e inter-
vengdes mediadas virtualmente. Sio relatos concretos coletados junto a
mestrandos, doutorandos e mestres.



Um dos relatos se refere a experiéncia realizada durante os cursos
de p6s-graduacio stricto sensu. Destaca que o mestrado ¢ uma jornada
intensa que envolve aprendizagens, interagio de ideias e de produgio do
conhecimento, refletindo no desenvolvimento do pensamento critico e da
capacidade analitica do profissional titulado. Quando se trata de interagio
de ideias, hd a necessidade da interagio humana. Em se tratando de um
mestrado em educagio, essa necessidade fica ainda mais latente. Nesse
sentido, serd que a interagio humana deve ser presencialmente de forma
fisica ou de forma virtual?

Esse relato ocorreu durante um periodo conturbado da histéria
mundial recente, em meio 4 pandemia de Covid-19 em um o curso de
pos-graduagio stricto sensu. De uma hora para outra, todo a presencialidade
tisica é abruptamente trocada pela presencialidade digital. Para potenciais
mestres e doutores, essa alteragdo brusca poderia significar uma ruptura
na relagio professor-aluno e entre alunos, em fung¢io da primeira dificul-
dade em se interagir de forma virtual. Contudo, a pritica provou que a
presencialidade e a virtualidade tem lugar nos espagos educacionais. O
que, em um primeiro momento, estava, em termos, pré-programado para
ser mais uma turma de pds-graduagio stricto sensu presencial de forma
fisica, por meio de turmas com baixa heterogeneidade quanto a diversi-
dade, tornou-se uma turma com sotaques oriundos de virias partes do
nosso pais e de fora do pafs. Cada um com seus pontos de vistas baseados
em suas especificas realidades em relagdo aos processos educativos, foi o
suficiente para criar uma atmosfera colaborativa que propiciou discussoes
hiperprodutivas. Essa interagio entre alunos de virias regides do Brasil
enriquece a aprendizagem e a diversidade cultural, propiciando perspec-
tivas diferenciadas, que, talvez nio seria tio marcante se fosse utilizado
em aulas presenciais, ocorrendo em uma sala de aula fisica.

Quando se aborda o ensino de forma virtual, nio hd como nio
mencionar os aspectos tecnoldgicos. Trabalhos em grupos, desempenham
um papel importantissimo no processo de ensino-aprendizagem, impac-
tando diretamente no desenvolvimento dos alunos, sejam eles do ensino
bisico, superior ou pds-graduagio. Tem como premissa a pratica de se
trabalhar de forma colaborativa com um grupo de pessoas para alcangar
um objetivo em comum. Como criar um ambiente para trabalhos em
equipe com alunos espalhados por todos os cantos do Brasil e do mundo?



Naquele momento de incertezas, o caminho nio foi tdo fcil, no entanto
uma aliada importante foi primordial: a tecnologia.

Em uma aula presencial de forma fisica, o professor mediador
coordena a formagio de grupos, apresenta os objetivos da atividade e os
grupos iniciam as discussoes para atender aos objetivos tragados. Cabe ao
professor orientar cada grupo ao atender as demandas dos alunos. Muitas
vezes, um simples gesto ou uma palavra-chave ja proporciona um grande
avango no trabalho da equipe. Pois bem, as novas tecnologias de ensino,
além de permitirem a formacio de equipes virtuais, permitem também
que o professor mediador atenda cada grupo separadamente e em caso
de duvida, o aluno pode solicitar o auxilio do professor, tal qual uma sala
presencial de forma fisica. Esse formato de aula virtual com equipes de
trabalho foi muito bem executado durante o periodo letivo.

Esse sentimento entre presencialidade e virtualidade traz um con-
fronto que nos remete a duvida do que ¢ virtual. De acordo com Pierre
Levy (2024), todo o aparato tecnolégico como computadores e smartpho-
nes, por exemplo, sao absolutamente reais, tais como os seres humanos
envolvidos nesse processo. Segundo o autor, os sons e imagens também sao
entes fisicos, e o virtual estd na signiﬁcagéo, que existe sempre em nossa
mente. Partindo desse pressuposto, as aulas presencias virtuais como as
aulas presenciais fisicas sio fontes de significagdo, portanto nio importa
aforma como elas acontegam. Esse sentimento ficou perceptivel durante
as aulas presenciais virtuais na pds-graduagio stricto sensu durante o ano
de 2021. E inequivoco que para se ter pleno sucesso em um processo de
ensino-aprendizagem virtual presencial (de forma sincrona), é necessirio
certa maturidade tanto dos alunos quanto dos professores, e isso foi obtido
durante o perfodo do curso.

E evidente que, dependendo da drea de conhecimento, as aulas
presencias fisicas podem e devem ser aplicadas, no entanto a presencia-
lidade virtual tem apresentado possibilidades notdveis para a melhoria
continua dos processos de ensino-aprendizagem, em especial nas inves-
tigacdes e reflexdes que fomentam a produgio de conhecimento pelos
futuros pesquisadores.

Diante do exposto, as experiéncias vividas no periodo do curso de
pds-graduagio stricto senso foram fantdsticas no sentido de certificar o



sucesso do ensino-aprendizagem baseado na presencialidade virtual em
espagos educacionais, suportados pelas tecnologias digitais.

O relato a seguir se refere as aulas de curso de mestrado. Ressalta
que durante as aulas remotas, ou seja, presencial/on-line, a relagdo entre
professores e alunos é de “muita troca”, interagdo e compartilhamento de
ideias, superando e rompendo com abordagens tradicionais de ensino cen-
trados na transmissao e assimila¢ao presentes em salas de aula fisicas com
carteiras enfileiradas. A interagdao em tempo real por meio de plataformas
virtuais ndo apenas permitiu uma continuidade do ensino, mas também
trouxe a importincia do papel do professor como mediador do conheci-
mento, ou seja, na realizagio de um ensino mediado pelo conhecimento
e pelas tecnologias digitais. A adaptagio as tecnologias educacionais é de
relevincia tanto para a transmissio do contetido quanto para criar um
ambiente que promova a participa¢ao ativa dos estudantes.

As interagdes entre os alunos se desenvolvem por meio de virias
atividades colaborativas individuais e em grupo, bem como essa meto-
dologia de ensino e aprendizagem permite uma integragio imensa com
alunos de vérias regides e estados brasileiros, enriquecendo as experiéncias,
aprendizagens e trocas culturais. Assim, um programa em que as aulas sio
predominantemente presenciais, ocorrendo como todos os presentes em
sala de aula fisica, com interagdes face a face entre professores e alunos,
ndo teria tamanha abrangéncia.

Ressalta-se que a virtualidade ndo impediu o surgimento de comu-
nidades de aprendizagem, em que os estudantes compartilham experién-
cias, ideias e recursos de forma continua. A colabora¢io se manifesta nas
tarefas académicas, bem como também, tais trocas entre os alunos ajuda
como um suporte emocional, se tornando uma “rede de apoio” entre eles.

Em relagio ao conhecimento, a virtualidade proporciona um acesso
a fontes variadas e especificas. Bibliotecas digitais, ambientes virtuais, chats
e video conferéncias tornaram-se acessiveis a todos os estudantes, indepen-
dentemente da localizag¢io geogrifica. A media¢do com o conhecimento
envolve conceitos tedricos e a aplicagio prética desses conhecimentos em
contextos diversos. A aprendizagem foi enriquecida pela diversidade de
perspectivas trazidas por alunos de diferentes origens e formagoes acadé-
micas, ampliando, assim, a compreensao coletiva dos temas abordados.
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A adaptagio as novas tecnologias exige nio apenas competéncias
digitais e técnicas, mas também resiliéncia emocional, bem como esti-
mula a capacidade de adaptagio. O desenvolvimento de habilidades de
comunicagio digital e colaboragio on-line se torna fundamental para a
efetivagdo das interagdes académicas. Além disso, a cogni¢do dos alunos é
promovida através da reflexio critica, da andlise de dados e das produgoes
individuais e coletivas, refletida em pesquisas e artigos académicos que
contribuem para o avango do campo educacional.

O ensino remoto mediado por tecnologias estimula a continui-
dade do aprendizado e promove transformagdes significativas na prdtica
pedagdgica. As interagdes entre professor e alunos, as dindmicas entre os
préprios estudantes, as relagdes com o conhecimento e as aprendizagens
resultantes sao extremamente relevantes e enriquecidas pela virtualidade,
destacando a importincia da flexibilidade, da colaboragio e da adaptagio
constante do processo académico e educacional.

Em outro relato estd indicado que a mudanga para o ensino remoto
durante a pandemia alterou fundamentalmente a dindmica da interagdo
aluno-professor nos programas de pés-graduagio stricto sensu. Inicial-
mente, a transi¢io repentina para plataformas on-line trouxe um pouco
de dificuldade para estudantes e docentes, levando a uma relagio mais
fragmentada e impessoal. Esta mudanga também representou desafios
importantes para professores, que tiveram que adaptar rapidamente
seus métodos de ensino para se adequarem ao ambiente on-line. A falta
de interagdo presencial nio impactou a experiéncia educacional, pois os
professores desenvolveram estratégias para manter a interagio e a qualidade
do ensino e da aprendizagem.

Cordeiro (2020) afirma que ter que reaprender a ensinar e apren-
der a aprender sio desafios do isolamento social na educagdo neste pafs.
Na verdade, a pandemia ensinou aos professores a ensinarem de forma
diferente da forma que estidvamos acostumados nas aulas presenciais. Os
educadores devem se reinventar para poder ensinar por meio das tecnolo-
gias, permitindo que os alunos experimentem novas formas de aprender
sem o contato com um professor no mesmo espago fisico.

De forma emergencial e com pouco tempo de planeja-
mento e discussio (o que levaria meses em situagio normal,



professores e gestores escolares, publico e privado, da edu-
cagdo bdsica a superior, tiveram que adaptar in real time
(em tempo real) o curriculo, atividades, contedos e aulas
como um todo, que foram projetadas para uma experiéncia
pessoal e presencial (mesmo que semipresencial), e trans-
formd-las em um Ensino Remoto Emergencial totalmente
experimental. Fazendo um recorte desse processo, podemos
afirmar que nunca a educagio foi tio inovadora. Foi a
transformacio digital mais ripida que se tem noticia num
setor inteiro e a0 mesmo tempo (SINEPE, 2020, n.p.).

Para os cursos de doutorado, a integragio entre a tecnologia e a edu-
cagdo, proporcionou uma revolugio no cendrio educacional, remodelando
os papéis dos educadores e dos estudantes. Um aspecto essencial para a
implementagdo no ensino por meio de tecnologias, envolve a colaboragio
interdisciplinar entre educadores, profissionais da 4rea da tecnologia,
profissionais proficientes em design, programagio e desenvolvimento de
ambientes computacionais.

Esta integragio trouxe alteragdes para os cursos de stricto sensu,
ampliando o acesso a ambientes virtuais de aprendizagem, promovendo
processos educacionais interativos que facilitam a produgio de conheci-
mento individual e em grupo. Além disso, a tecnologia foi fundamental
na quebra de barreiras espaciais e temporais, permitindo a comunicagio
¢ 0 acesso a informagio em uma escala global.

A utilizagdo da tecnologia apresenta uma infinidade de desafios
que a serem enfrentados desde a superagio predominante pelos formatos
tradicionais, que s3o frequentemente vistos como mais seguros e confidveis
em comparagio com as opgoes mediadas por tecnologias. Diante disso,
superar os desafios associados a implementagdo da tecnologia ¢ crucial para
ampliar o acesso a educagio, contribuindo para reduzir a desigualdade e a
promogio da equidade. De acordo com Cavazzani, Santos e Lopes (2023,
p- 213), “é de grande importincia que tenhamos a consciéncia que as novas
tecnologias da comunicagio, a telemdtica, estdo af e sio inescapdveis”. Os
autores ainda afirmam que existe um risco significativo em simplesmente
ver as tecnologias como solugdes. E preciso prestar atengdo aos perigos
associados a eles com o mdximo cuidado e cautela.

Popper (2013) argumenta que, por mais que a tecnologia proporcione
novas oportunidades e formas de aprender, é fundamental nio deixar de
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lado as abordagens pedagdgicas que levam ao pensamento critico e a inte-
ragdo humana. Em ambientes de aprendizagem mediada por tecnologias,
a dinimica da interagio dos alunos desempenha um papel fundamental
na defini¢do do desempenho académico.

Nos programas de pds-graduagio stricto sensu, as plataformas virtuais
expandiram os horizontes da intera¢ao dos estudantes, permitindo-lhes
ter contato com colegas e especialistas em todo o mundo, ampliando
assim as suas perspectivas e experiéncias. Interagir com individuos fora
de seu circulo imediato expde os estudantes a diversos pontos de vista,
enriquecendo suas experiéncias de aprendizagem em ambientes remotos.

Para Dias (2010, p. 27), o Ambiente Virtual ¢ “definido como uma
sala de aula virtual acessada via web”, a qual diminui a distdncia entre
alunos e professores, fazendo com que a comunicagio e o aprendizado se
efetivem. Esses espagos virtuais podem proporcionar interagao e integragao,
criando possibilidades de discussio. Por meio dos Ambientes Virtuais de
aprendizagem, o professor também pode utilizar aplicativos que ofere-
cem uma abordagem interativa e envolvente para o aprendizado, como
elementos de gamificagio, questiondrios, videos interativos e simulagoes
para tornar a sua aula ainda participativa.

Ao adotar e integrar a tecnologia as institui¢des de ensino podem
contribuir para a interagdo entre docentes e estudantes para enfrentar os
desafios e oportunidades para a produg¢io do conhecimento e melhoria
da sociedade. Este desafio exige a dedicagdo dos estudantes e docentes,
com o objetivo de ensinar para o aperfeicoamento cultural e profissional,
a0 mesmo tempo, descobrir os fatores motivadores que impulsionam a
participagio nestes momentos de comunicagio e aprendizagem.

FINALIZANDO

Os desafios sdo inimeros para as priticas pedagdgicas em tempos
de mudangas para a superagio de uma formagio centrada em reprodugio
de conhecimentos. A formagio de pesquisadores, na pés-graduagio, ao
ser contextualizada tanto na perspectiva da formagao para a pesquisa
como para uma prética pedagdgica colaborativa e hodierna na insergio
de tecnologias ¢ um desafio para professores e pds-graduandos. A essa



formagio se sobrepde o papel social da pds-graduagio e as possibilidades
de contribui¢do com a melhoria da educagio.

As aulas realizadas comportam diferentes metodologias: presencias,
remotas e hibridas, em que o imprescindivel abrange as finalidades desses
cursos direcionados a formagiao em pesquisa cientifica e a docéncia de
alto nivel, visando ao avango da ciéncia e da tecnologia e da criagdo e
difusio da cultura, e, desse modo, melhorar o entendimento do homem
e do meio em que vive para a participa¢io no desenvolvimento da socie-
dade brasileira.
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INTRODUCAO

O langamento do ChatGPT pela empresa OpenAl para o pablico,
em meados de 2022, alcangando em torno de 100 milhdes de acessos,
constituiu-se um evento paradigmdtico na histdria da inteligéncia artifi-
cial. Antes caracterizada como um “reino” de atuagio quase que exclusivo
para os pesquisadores dedicados a drea tecnoldgica e de computagio, a
IA populariza-se por meio de uma ferramenta de conversagio em lin-
guagem natural, versando sobre assuntos variados conforme uma base
imensa de conhecimento alimentada para o seu treinamento. A fase dos
tutores inteligentes, assistentes virtuais e chatbots baseados em tecnologias
simbdlicas d4 lugar aos LLM (Large Language Model), construidos com
base no paradigma conexionista, contendo redes neurais artificiais com
capacidade de resolver, de forma eficiente, o problema da linguagem na
intera¢io entre humanos e a maquinas.

No 4mbito da Educagio, estudos de cardter experimental sobre o
uso do ChatGPT tem surgido e destacado que, como instrumento de
mediagio pedagdgica, tal ferramenta pode melhorar o envolvimento dos
alunos e auxiliar em termos de acessibilidade, mas também proporcionar
preocupagdes sobre a qualidade das respostas fornecidas e a presenga de
viés, além do préprio risco de pldgio problemas de autoria (Ali ez al., 2024).
Levando-se para o aspecto como uma oportunidade para o sucesso nas
atividades docentes, apesar dos efeitos negativos, os professores e educa-
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dores deveriam utilizar o ChatGPT como uma ferramenta para apoio aos
processos de ensino e aprendizagem (Mai; Da; Hanh, 2024). Um estudo,
em especifico, de uma institui¢o de ensino australiana permitiu mostrar
autilidade pedagégica do ChatGPT como suporte e aprimoramento dos
resultados obtidos pelos alunos, ressaltando a contribui¢io para o desen-
volvimento de habilidades criticas e de reflexdo por parte dos estudantes

(Sandu; Gide; Elkhodr, 2024).

Desde o langamento do ChatGPT, em junho de 2020 (Weiss, 2021),
houve uma proliferagio de ferramentas de IAG, apresentando diversas
funcionalidades. Um levantamento feito no site toolify.ai’ mostra que,
apenas na categoria “educagdo”, existem atualmente 2.523 ferramentas
disponiveis, categorizadas conforme o que segue:

* Base de Conhecimento — 489 (19%)

* Assistente de Educagio — 444 (18%)

* Tutorial — 346 (14%)

*  Gestio do Conhecimento — 335 (13%)
* Cursos — 253 (10%)

* Coaching — 188 (7%)

* Questiondrios e quizz — 168 (7%)

* Auxiliar de Tarefa de Casa — 158 (6%)
* Grafo de Conhecimento — 142 (6%)

Na relagio anterior, pode haver sobreposi¢io em virtude de um
tipo de IA ser classificado em mais de uma categoria (e o site também
nio fornece o total de softwares por categoria). Este dado mostra um
alto desenvolvimento de ferramentas com intencionalidade de uso
na irea educacional, e evidencia a necessidade de pesquisas que se
aprofundem em como as ferramentas de IAG, indo além do préprio
ChatGPT, tem sido utilizada ou estio apresentando potencial para
uso por parte dos professores. Estes estudos precisam explorar tanto
0s aspectos positivos quanto negativos, visando a apropriagao pelos
professores, além da considera¢io das préprias questdes éticas que se
encontram inerentemente envolvidas.

> htps://www.toolify.ai/category?group=education. Acesso em: 29 jul. 2024.



Este capitulo trata da Inteligéncia Artificial Generativa, apresentando
a temdtica por meio de conceitos e um breve histérico listando eventos
chaves para o seu surgimento. Inclui ainda trés relatos de utilizagio da
IAG em pesquisas sendo desenvolvidas pelo GIAAE (Grupo de Pesquisa
em Inteligéncia Artificial Aplicada 2 Educagio).

A INTELIGENCIA ARTIFICIAL GENERATIVA

Pode-se conceituar a Inteligéncia Artificial Generativa (IAG) como
uma subdrea da Inteligéncia Artificial, cujo interesse reside no desen-
volvimento de ferramentas inteligentes, com capacidade para a criagdo
de texto, imagem, video, sons e demais tipos de midia, baseados em um
conjunto massivo de dados e informagio, alimentados por ocasido do seu
treinamento e devidamente habilitadas para interlocu¢io em linguagem
natural. O termo “generativo” deve-se 4 denominagio da arquitetura
GPT (Generated Pre-Trained Transformer) dada as primeiras versoes da
ferramenta ChatGPT, lan¢ada pela OpenAlL

Emergindo em um contexto de desenvolvimento de redes neurais
artificiais de aprendizagem profunda (Goodfellow; Bengio; Courville,
2016), no 4mbito do processamento de texto e linguagem, uma ferramenta
de IAG tem em seu nticleo um tipo de rede neural artificial bem peculiar
denominada de “transformador” (do inglés transformer). O algoritmo
que ¢ executado pelos transformadores se baseiam em mecanismos de
atengio, os quais estdo, por sua vez, no cerne dos algoritmos de tradugio
automdtica (Vaswani ez 4/., 2017). Os modelos elaborados a partir destes
transformadores sio capazes de geragio de textos coerentes, adequadamente
contextualizados e apresentados em diferentes estilos de escrita, em resposta
aum prompt, uma pergunta que ¢ efetuada a ferramenta pelo usudrio.

A versio atual da ferramenta da OpenAlI¢, a GPT-40 (“0” de
“omni”), constitui num avango significativo, visando uma interagio
humano-computador muito mais natural. Este modelo aceita como prompt
qualquer combinagio de texto, dudio, imagem e video, e ¢ capaz de gerar
safdas em texto, dudio e imagem. Ele responde a entradas de dudio em
apenas 232 milissegundos, em média 320 milissegundos, o que ¢ com-
parével ao tempo de resposta humano em uma conversa. Em termos de

¢ Agosto de 2024.

67



68

desempenho, o GPT-40 ¢ equivalente a0 GPT-4 Turbo para texto em
inglés e c6digo, mas apresenta melhorias significativas na compreensio
de textos em outros idiomas (OpenAl, 2024).

Dentre as capacidades previstas para 0 GPT-40, pode-se enumerar
algumas, nas quais ¢ possivel antever o potencial de uso na drea educacional:

* narrativas visuais: criagio de histdrias concomitante a ima-
gens e videos;

* criagdo de posteres;

* design de personagens virtuais;

* criagdo de poesias em explorando diferentes visuais tipograficos;

* criagdo de poesias concretas;

* criagdo de caricaturas por meio de fotos;

* sintese de objetos em trés dimensoes;

* renderizagio de textos com multiplas linhas;

* anotagio de reunides com multiplos falantes;

* sumarizagio de apresentagdes e videos.

A préxima se¢do aborda de forma simplificada os mecanismos envol-
vidos nos algoritmos das redes de transformadores, como um predmbulo
para auxiliar na compreensio dos mecanismos emergentes que implicam
a criatividade e nas possibilidades de parifrase dos modelos, bem como os
argumentos para entender que os LLM nio estio produzindo apenas copias
dos textos que foram considerados a priori no momento do treinamento.

TRANSFORMADORES E O MECANISMO DE ATENCAO

Ainda que se possua uma nogio bastante clara sobre o funciona-
mento de um transformador, e pesquisas profundas tem sido empreendida
para o seu desenvolvimento, os principios subjacentes dos LLM ainda
nio tém sido bem explorados. Ainda se considera um mistério o fato da
emergéncia das habilidades que ocorrem nos LLM, necessitando-se de
uma investiga¢do mais profunda sobre como os LLM adquirem habi-
lidades de inferéncia textual complexa. Adicionalmente, ¢ dificil para a
comunidade de pesquisa treinar um LLM, devido 4 enorme demanda de
recursos computacionais exigidos (Zhao et al., 2023).



O funcionamento de uma rede neural do tipo transformador em
um modelo GPT para a geragio de textos segue, em suma, cinco passos:
i) representacio das palavras; ii) codificagdo de posi¢io; iii) mecanismo de
atengo, propriamente dito; iv) gera¢io do texto; e v) refinamento. Esta divisio
¢ abstraida e simplificada a partir dos artigos de Vaswani ez a/. (2017), Devlin
et al. (2019) e Alammar (2022). Na tentativa de explicar de forma sucinta
e mediante um exemplo o funcionamento de um transformador, pode-se
comegar com uma frase simples, como “O cachorro correu para o portio”.

Na representagio das palavras, denominada no inglés de embeddings,
¢ necessdrio que se converta cada palavra de uma frase em uma represen-
tagio numérica. Internamente, esta representagio ¢ feita na forma de um
vetor que armazena uma palavra de cada vez. Em seguida, a informagao
de posi¢io ¢ adicionada, de forma que o modelo tem a nogao da ordem
correta em que as palavras devem seguir.

A partir daqui o mecanismo de atengio entra em cena, de maneira
aauxiliar na decisio em quais palavras da frase proposta inicialmente sio
mais relevantes para influenciar na continuidade do texto sendo gerado.
Aqui, trés tarefas sio executadas:

1. Cilculo das consultas, chaves e valores: o modelo no proces-
samento da frase proposta ird gerar uma consulta (guery) para
cada palavra que consta na frase. Uma consulta é comparada
com as chaves (key) das outras palavras existentes e o modelo
também gera chaves e valores (va/ue). No caso, para a palavra
“cachorro” serd gerada uma consulta para comparagio com as
chaves das outras palavras.

2. Cilculo da pontuagio de atengio: em seguida, o modelo ird
calcular o quanto cada palavra que consta na frase proposta ird
influenciar a geragio da préxima palavra ou conjunto de pala-
vras. No caso, se a sequéncia do texto requer o que aconteceu,
logo apds o cachorro chegar ao portio, as palavras “cachorro”,
“correu” e “portio” poderio ter maior valoragio de atengio.

3. Geragio das probabilidades: através de uma fungio utilizada
na fase final do processamento do modelo (sof#74x), sio gerados
os pesos, refletindo as probabilidades que cada palavra terd na
geragio do texto que vird na sequéncia.

69 I



70

As representagdes com os pesos calculados servirio de base para a
continuagio do texto apds a frase que foi proposta. Poderd, por exemplo,
haver uma continuidade da frase como algo da forma: “O cachorro correu
para o portio e comegou a brigar com outro cachorro”. Neste contexto,
a palavra “portdo” serviu para que o modelo inferisse que o cachorro iria
brigar com outros cdes ou pessoas no portio. Com a valoragio correta das
probabilidades, o modelo consegue gerar o préximo texto com coeréncia,
estando em conformidade com textos que foram alimentados previamente.

Geralmente, um transformador ¢ equipado com uma série de cama-
das de atengdo, o que possibilita a0 modelo o refinamento das escolhas
sendo feitas para um texto continuo e fluido, de forma légica. Desta
forma, o mecanismo de atengio ¢ central para que o modelo escolha as
partes que sdo mais relevantes de uma frase, de maneira a proporcionar
uma continuidade criativa e coerente.

Em suma, pode-se concluir a partir do funcionamento do meca-
nismo de aten¢io, que o modelo GPT nio produz uma cépia do que
foi treinado deliberadamente. Devido ao fato de que o modelo lida com
probabilidades, e as decisdes tomadas pelo algoritmo com base nestas
probabilidades acontecem em vérias camadas, nio se pode afirmar que
o modelo simplesmente faz cépias do que foi armazenado. Portanto, as
possibilidades de pardfrase de um texto aumentam em uma escala massiva,

conforme a quantidade de textos que foi utilizada para o treinamento
do modelo GPT.

Outro aspecto a ser considerado estd na caracterizagio da criatividade
de um modelo GPT. Uma das defini¢des mais utilizadas sobre criativi-
dade, atribuida a]J. P. Guilford, coloca dois critérios para a criatividade: a
originalidade e a adequagao ou utilidade (Gabora, 2013). A originalidade
refere-se  capacidade de produgio de ideias ou respostas que sdo incomuns
ou inéditas. E o que distingue uma resposta criativa de algo comum ou
convencional. Quanto 4 adequagio, a ideia deve ser ttil e apropriada para
a situagdo que demanda criatividade.

Sob estes dois critérios, ndo hd razio para afirmar que um modelo
GPT nio esteja sendo criativo, pois ele estd parafraseando e produzindo
novas ideias a partir de um mecanismo de aleatoriedade, mesmo que a
partir de conhecimentos existentes e adequando ainda a geragio de texto



para o contexto considerado no prompt. E importante deixar claro que a
caracteriza¢io de um modelo GPT como criativo nio significa dizer que
ele estd atuando no nivel da criatividade humana. Hd diferengas ébvias
nos mecanismos de produgio da criatividade dos transformadores e o
mecanismo subjetivo e inconsciente que acredita-se estar por trds da cria-
tividade humana; por exemplo, os estdgios de incubagio e de iluminagio
do modelo pioneiro de Wallas de 1926 (Cropley, 2020; Gabora, 2013).

A seguir, uma breve sequéncia de eventos relacionada com o para-
digma conexionista da inteligéncia artificial ¢ descrita, com uma série de
eventos desde o advento das redes neurais artificiais, até o surgimento dos
transformadores que caracterizam a fase atual da IAG.

BREVE HISTORICO DA INTELIGENCIA ARTIFICIAL
GENERATIVA

A partir de alguns eventos considerados importantes para o desen-
volvimento da prépria inteligéncia artificial, pode-se elaborar uma linha
do tempo com os principais eventos relacionados com a IAG, a partir de
uma ramifica¢do que deriva do paradigma conexionista da IA. Como
ponto de partida, utiliza-se a descri¢io j4 consolidada do histérico a partir
de Russel e Norvig (2004) e também de Simon Haykin (2001). Esta linha
do tempo permite a construgio de uma sequéncia légica necesséria (sem
a pretensdo, no entanto, de ser suficiente) 4 compreensio da emergéncia
da IAG como uma drea de intensa pesquisa, detentora de uma série de
avangos que foram agregados ao longo do tempo.

Como parte do paradigma conexionista da IA, pode-se comegar a
partir da inveng¢do da rede neural artificial “perceptron”, pelo psicélogo
Frank Rosenblatt em 1958 (Medeiros, 2018, p. 131). O perceptron foi um
artefato sugerido, inclusive, para substitui¢io das portas légicas que jd
equipavam os primeiros cornputadores. No entanto, o livro Perceptrons,
de 1969, de autoria de Marvin Minsky e Seymour Papert, demonstrava
limitagoes do perceptron. Isto foi determinante para o esvaziamento dos
fundos para pesquisa em redes neurais artificiais durante praticamente
a década de 1970.

O interesse por redes neurais artificiais ¢ retomado na década de
1980, principalmente pelos trabalhos de Werbos e Seppo Linnainmaa, que



culminou em um algoritmo que poderia treinar uma rede neural artificial
do tipo perceptron. O advento deste algoritmo se d4, concomitante ao
surgimento dos PCs (computadores pessoais) que possufam maior capa-
cidade de processamento e permitiam a constru¢io de perceptrons com
vdrias camadas, sendo desafiador ainda o desenvolvimento de algoritmos
para treinamento. Em meados da década de 1980, David Rumelhart,
Geoffrey Hinton e Ronand Williams (1986) demonstraram regras de
aprendizagem que poderiam ser aplicadas a um perceptron, desta vez
equipado com camadas adicionais, levando ao conceito de perceptron
multicamada. Tais regras levaram ao desenvolvimento do conhecido
algoritmo de retropropagagio para redes neurais.

No final da década, Terence Sejnowski (1988) propde uma rede
neural denominada de NETtalk, a qual foi treinada para prondncia de
palavras em inglés. Nas décadas de 1990 e 2000, diversos tipos de redes
neurais artificiais s3o utilizados para o desenvolvimento de sistemas inte-
ligentes no processamento de imagens, de sinais e de texto, tendo como
tarefas o a associa¢io e o reconhecimento de padrdes, aproximagio de
fungdes, controle e filtragem.

Ainda nos anos 2000, o artigo de Geoffrey Hinton e colaboradores,
“A Fast Learning Algorithm for Deep Belief Nets” (2006), ¢ fundamental
para entender a evolugio da aprendizagem profunda (deep learning) e,
subsequentemente, das tecnologias generativas. Destacou principalmente
a eficdcia dos algoritmos de aprendizado para redes de crenga profunda,
uma classe de redes neurais que usam uma abordagem de aprendizado em
camadas para efetuar tarefas de reconhecimento de padroes e classificagio
com alta eficiéncia.

Em 2012, um marco significativo demonstrado o alto potencial para
o reconhecimento de padrdes em imagens é alcangado com o AlexNet, de
Alex Krizhevsky, que consegue um resultado notdvel em comparagio com
outras arquiteturas no concurso ImageNet, causando uma revolug¢io no
campo de visio computacional e colocando em evidéncia as redes neurais
de aprendizagem profunda (Krizhevsky, 2010; Krizhevsky, Sutskever e
Hinton, 2012).

Em 2014, as redes adversariais generativas (Generative Adversarial
Network), sio introduzidas por Ian Goodfellow e colegas (Goodfellow



et al., 2020; Goodfellow, Bengio e Courville, 2016), as quais exibiam a
capacidade de gerar imagens realistas inovadoras, indicando o caminho
para os préximos avangos em termos de capacidades generativas da IA.

Esta sequéncia de eventos aqui proposta seria significativa para o
advento da inteligéncia artificial generativa, a partir do artigo seminal de
Vaswani e colegas, “Attention Is All You Need” (Vaswani ez 4l., 2017). Este
artigo evolui o conceito de transformadores utilizados para o processamento
de linguagem natural para a tradugio automatica e, por consequéncia, na
geragdo criativa de textos.

Outra rede neural que popularizou o conceito de transformadores
foi o BERT (Bidirectional Encoder Representations From Transformers),
sendo, no entanto, enviado para publicagio no final de 2018. Este artigo,
desenvolvido por Jacob Devlin e colaboradores no Google Al detalhava
a metodologia, a arquitetura e a aplicabilidade do BERT, auxiliando a
langar as bases para sua utilizagdo em virias tarefas de processamento de
linguagem natural (Devlin ez 4/., 2019). O termo LLM (Large Language
Model) na indicagio da classe de plataformas de IA, populariza-se entre
os anos de 2018 € 2019 (Zhao ez al., 2023).

Concomitante a0 BERT, em 2018, a OpenAl langa a primeira
versdo, o GPT-1, contendo 117 milhdes de parimetros configurdveis
e treinada com 5 GB de corpus de livros. A versio GPT-2 ¢ langada
em 2019, contendo entre 1 a 5 bilhdes de parimetros e 40 GB de texto
da Web. A versio do GPT-3 lan¢ada em 2020, contendo em torno de
175 bilhoes de pardmetros, sendo utilizados 600 GB de texto na Web
(Weiss, 2021). Apds o langamento do GPT 3.5 em setembro de 2022,
sendo adotada a denominagio “ChatGPT”, possuindo maior precisio e
eficiéncia que a versdo GPT-3, em mar¢o de 2023 é langado 0 GPT-4, o
qual demonstrou uma performance superior aos predecessores (Rosot
et al., 2023). Por fim, o GPT-40 ¢é lan¢ado em maio de 2024, com capa-
cidade de raciocinio e inferéncia sobre texto, dudio e video em tempo
real (OpenAl, 2024). Além do GPT da OpenAl, ressaltam-se também
outras plataformas que utilizam varia¢des da arquitetura do transfor-
mador originalmente proposto, como o Claude3 Opus (Anthropic,
2024), Gemini da Google DeepMind (Georgiev et 4l.,2024) e o Llama3
(Touvron et al., 2023; Zhao et al., 2023).



Em dire¢do a abordagem da IAG no 4mbito educacional, as trés
segoes a seguir ensejam algumas possibilidades e tessituras: a presenga de
assistentes virtuais dotados de IAG em ambientes virtuais de aprendi-
zagem; o ensino de linguas e suas metodologias dotadas de ferramentas
baseadas em IAG e, por fim, algumas consideragdes relacionadas com a
ética no uso da IAG no contexto educacional.

ASSISTENTES VIRTUAIS COM INTELIGENCIA
ARTIFICIAL GENERATIVA EM AMBIENTES VIRTUAIS DE
APRENDIZAGEM

No final de 2022 a empresa OpenAl liberou para a populagio em
geral o acesso 4 sua nova plataforma, o ChatGPT. Este software funciona
como um assistente virtual capaz de atender as solicitagdes dos usudrios
a partir de uma programagio que permite entender a linguagem natural
(King, 2023; Kirmani, 2023; Liu ez 4/., 2021). Desta forma, a interagdo os
usudrios com a tecnologia sio semelhantes a conversagio entre humanos,
sem que estes necessitem conhecer qualquer linguagem computacional.

Contudo, quanto aos assistentes virtuais com a possibilidade de
conversagdo com seres humanos, pode-se retroceder historicamente ao
projeto conduzido por Joseph Weizenbaum, o Eliza (Weizenbaum, 1976).
Desenvolvido em 1966 no MIT (Massachusetts Institute of Technology),
¢ um dos primeiros programas de inteligéncia artificial voltados 4 conver-
sagdo em linguagem natural. Eliza tinha como objetivo a simulagio de
um psicoterapeuta rogeriano, em uma primeira conversa com o paciente.
Para a denominagio, Weizenbaum se inspira na personagem Eliza da obra
“Pigmaledo”, de George Bernard Shaw, em cujo enredo a personagem
precisa aprender a falar de maneira cada vez melhor.

Contemporaneamente, os assistentes virtuais tém se desenvolvido,
e o uso de chatbots comegou a evoluir rapidamente, sendo integrados
em diversas dreas nos tltimos anos, que vao desde aplicagdes na drea de
Marketing, em Sistemas de Apoio, na Educagio, na Satide, no Patriménio
Cultural e no Entretenimento (Adamopoulou e Moussiades, 2020). De
acordo com Almeida ez al. (2019), os chatbots estio presentes em mais
de 85% dos centros de atendimento ao cliente, fornecendo um servico
personalizado que compreende o reconhecimento de voz, de face e de
comportamento social dos consumidores.



Um assistente virtual implementado em uma plataforma digital
virtual funciona como um chatbot, onde o usudrio faz uma pergunta e
o chatbot fornece uma resposta responsiva. Este processo ocorre em inte-
ragdo continua entre o usudrio e o chatbot, destacando o processo ciclico
de perguntas e respostas que caracteriza a comunicagio automatizada e
proporcionada pelo assistente virtual (Dahiya, 2017).

Um ambiente virtual de aprendizagem (AVA) pode também se apro-
priar desta tecnologia e oferecer atendimento personalizado aos alunos,
desde a oferta de solugdes técnicas, até auxilio em demandas administrativas
relacionadas ao curso em que o estudante est4 participando, assim como
sanar duvidas académicas/pedagégicas que os discentes tém em relagio as
disciplinas cursadas. Isso ocorre porque o AVA € o espago onde o ensino
e a aprendizagem acontecem por meio das Tecnologias de Informagio e
Comunicagio (TIC) que propiciam a construgio do conhecimento por
parte dos educandos (Oliveira Martins, de, Tiziotto e Cazarini, 2016).

Casatti (2018) argumenta que, conforme um estudo da “Intelligence
Unleashed: An argument for Alin Education”, ao longo dos anos diversos
pesquisadores fizeram a constata¢io de que uma aprendizagem colabora-
tiva tende a apresentar melhor resultado em relagdo a uma aprendizagem
solitdria, pois na abordagem colaborativa hd o encorajamento dos alunos
para pensarem, justificarem as suas ideias, refletirem sobre suas explicagdes,
resolverem as diferengas por meio de um didlogo construtivo e construirem
conhecimentos e novos significados de maneira compartilhada.

Ainda para Casatti (2018), dispor de um professor para cada aluno,
e também um docente capaz de atender as demandas estudantis de cada
discente em uma sala de aula ou curso, ¢ um requisito invidvel. Assim, a
presenca da IA nos AVA, pode auxiliar nesse processo, a0 passo que tec-
nologias na forma de assistentes virtuais podem proporcionar o contato
24/7 com os usudrios, buscando entender e atender as necessidades de
aprendizagem com brevidade e de maneira personalizada.

Segundo a revisio sistemdtica de literatura conduzida por Bartelle e
Medeiros (2024), que aborda os assistentes virtuais nos ambientes virtuais
de aprendizagem, dos 457 trabalhos previamente levantados, apds os cri-
térios de inclusio e exclusio, 21 estudos foram selecionados para a andlise
integral final, os quais mostraram que a abordagem do tema estd cada
vez mais presente nas pesquisas cientificas. Porém, os assistentes virtuais
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que prestam esse atendimento ao estudante nos AVA, ainda precisam de
aprimoramentos para que se tornem ainda mais efetivos, colaborando
também em aspectos como motivagio e engajamento dos alunos.

Bartelle e Medeiros (2024) também destacam que as principais
apropriages de I A nos assistentes virtuais tratavam tanto do paradigma
conexionista quanto do simbdlico, havendo uma caréncia de publica¢oes
e, consequentemente, de AVAs equipados com IAG nas plataformas. O
paradigma conexionista tem por base o modelo matemdtico abstraido de
um neurdnio bioldgico, estabelecendo o uso de técnicas e ferramentas na
simulagio das redes neurais artificiais para realizar tarefas inteligentes. O
paradigma simbdlico, por sua vez, tem como ponto de partida a forma
como a mente humana lida com simbolos (imagens, palavras, som etc.)
e tem seus mecanismos de funcionamento estruturados em linguagens
baseadas em légica e nas redes semanticas (Medeiros, 2018).

Portanto, tem-se a expectativa de que as proximas apropriagoes dos
assistentes virtuais nos AVAs passem a contemplar a IAG, oferecendo assim
um suporte mais interativo e capaz de atender com maior especificidade as
demandas estudantis, com possibilidade de inclusive haver combinagoes
com sistemas de tutoria inteligente (STT), funcionando em um ambiente
altamente interativo, desenhado para a aprendizagem individual (Graesser
et al.,2005). Tais modelos estariam inseridos em um contexto de aprendi-
zagem sob uma metodologia adaptada ao aluno e permitindo interagio de
forma dindmica (Chdvez, 2021; Durango Herndndez e Pascuas Rengifo,
2016), independente de um espago fisico e de tempo pré-determinado.

ENSINO DE LINGUAS E INTELIGENCIA
ARTIFICIAL GENERATIVA

A inteligéncia artificial (IA) tornou-se uma forga significativa na
sociedade contemporinea, inserindo-se em vérios aspectos do cotidiano
da sociedade e trazendo revolugio em diversos setores. O ripido desen-
volvimento ¢ impulsionado principalmente pelos avangos obtidos com
as técnicas de aprendizado de mdquina e pela criagdo de algoritmos de
aprendizado profundo (Medeiros, Moser e Garcia, 2018). A Educagio
também pode se apropriar e desfrutar dos beneficios que as técnicas de IA
disponibilizam para a integragio do individuo ao modo de vida moderno,
permeado por variadas tecnologias.



No contexto do ensino de linguas mediado por IA, pode-se desta-
car trés recursos que se sobressaem como os mais populares: o feedback
personalizado, o uso de chatbots e a imersio em realidade virtual.

Haristiani (2019) analisa a aplicagdo de chatbots no ensino de lin-
guas, destacando virias vantagens: os alunos sentem-se mais confortdveis
interagindo com mdquinas do que com pessoas; os chatbots podem repetir
o mesmo material indefinidamente; oferecem texto e dudio simultineos;
sdo inovadores e atraem a atengdo dos alunos; disponibilizam uma vasta
gama linguistica; e proporcionam feedback ripido e eficaz.

No que tange a uma abordagem prtica em sala de aula, Luo (2022)
propde o uso de realidade virtual (VR) para simular diferentes situagoes
comunicativas com os alunos, com o objetivo de promover habilidades
orais. Tal tecnologia cativa os alunos e promove uma sensagio de imersio.
O tnico ponto negativo identificado € o alto custo dos equipamentos.

Em pesquisa conduzida com 70 estudantes universitdrios chineses,
Zou et al. (2023) concluiram que a maioria dos alunos apresentou uma
atitude positiva em relagio ao uso da IA, demonstrando até mesmo uma
preferéncia pela interagio com mdquinas, além de obterem excelentes
resultados em avalia¢des.

No 4mbito da IAG, o ChatGPT (OpenAl, 2022) se constitui em
uma ferramenta disruptiva para o ensino de linguas, tanto para alunos
quanto para professores. Essa tecnologia pode ser utilizada para diversos
fins: aquisi¢io de vocabuldrio, tradugio, corregio, parafraseamento, expli-
cagdo gramatical, criagdo de exercicios, conversagao, entre outros. Além
disso, permite a solicitagio de sugestoes criativas para inovagoes em sala
de aula, constituindo uma solucio acessivel, de ficil uso e baixo custo.

Viktorivna et al. (2022) ressaltam que a IA tem o potencial de
transformar o modelo educacional, aumentar a competitividade entre
as instituicdes e capacitar professores e alunos em todos os niveis. A
IA pode gerar desde instrugdes até testes, permitindo um foco nas
necessidades individuais dos alunos. Contudo, esses recursos exigem
a curadoria do professor. A pesquisa revelou que os alunos estio mais
positivos quanto ao uso da IA na aprendizagem de linguas e se sentem
mais confiantes em relagdo 4 gramdtica, vocabuldrio e conversagio. A
qualidade da educag¢io depende da qualidade do contetdo, e o contetido



gerado pela IA no ensino de linguas depende da sabedoria dos humanos
que a programam, pois, até o momento da pesquisa, a IA nio apresentou
contetido satisfatdrio.

Outrossim, os autores preveem trés cendrios paraaIA e o ensino de
linguas: primeiro, a IA realizard todas as tradugdes necessdrias, eliminando
anecessidade de aprender um idioma por razdes puramente comunicativas;
segundo o ensino de linguas serd necessdrio por razdes cognitivas, mas os
métodos de ensino mudario; terceiro, alingua precisard ser aprendida de
maneira formal e informal. Em todos os cendrios, a influéncia humana
continuard a ser essencial nos bastidores.

O protagonismo do aluno se consolida progressivamente no cendrio
educacional. Kupchyk e Litvinchuk (2021) defendem o ensino centrado
no aluno e sugerem a criagdo de um Ambiente de Aprendizagem Pessoal
(Personal Learning Environment ou PLE) por meio das novas tecnologias
da informagdo e comunicag¢io (NTICs), sobretudo a IA. Os beneficios
desse sistema incluem maior autonomia, responsabilidade, participagio
ativa e motivagio dos alunos, entre outros. O papel do professor, nesse
contexto, seria o de mediador, orientando sobre o uso das NTICs e rea-
lizando a curadoria dos contetidos.

Diante desse contexto, ¢ preciso pensar no papel do professor de
lingua estrangeira. Niculescu e Obilisteanu (2017) destacam a reinvengao
do papel do professor de linguas, que assume multiplas facetas: o facili-
tador e guia, responsdvel por selecionar métodos e atividades; o designer,
que delineia o percurso até a proficiéncia; o mediador, que atua como
arbitro entre duas culturas; além de desempenhar os papéis de avaliador,
pesquisador e colaborador.

Adicionalmente, Montiel e Medeiros (2024) destacam a relevincia
de se aliar neurociéncia e novas tecnologias da informagio e comunicagio
ao ensino de linguas. E imprescindivel integrar as novas tecnologias na
educagio, visto que elas permeiam quase todas as atividades do cotidiano.
Além de aproximar o ensino da realidade dos alunos, essas tecnologias
promovem interesse, motivagao, personalizagio e conveniéncia, entre
outros beneficios. Ademais, ¢ fundamental que o professor compreenda
0s processos cerebrais subjacentes 4 aprendizagem para encontrar solugdes
mais eficazes para os desafios enfrentados na docéncia. Infelizmente, a
situagdo brasileira apresenta dados desanimadores nesse contexto.



No 4mbito da prospecgio, Vicari (2017) antevé tendéncias para a
educagio que apresentam potenciais implicagdes para o ensino de linguas.
Entre elas, destacam-se: o processamento de linguagem natural (NLP)
aplicado a educagio, permitindo tradugio simultinea de voz em tempo
real e para textos; a detec¢do de emoges por meio de reconhecimento
facial nos STT; a gera¢do automadtica de livros diddticos personalizados,
conhecidos como smartbooks, que sio customizados conforme o conhe-
cimento e o perfil de cada aluno; a ampla interpretagio de dados gerados
pelos alunos, utilizados para avaliar o progresso discente e agir de maneira
adequada; a realidade virtual de menor custo; e a utilizagdo de Jogos Sérios

(Serdous Games) que, além da IA, envolvem a Realidade Virtual (RV) e a
Realidade Aumentada (R A).

Portanto, o ensino de linguas estrangeiras (LE) tem demonstrado
uma capacidade notdvel de adaptagio e inovagio através da integragio das
tecnologias da informagio e comunicagio (TICs). A IA, em particular,
surge como aliada, oferecendo ferramentas como feedback personalizado,
chatbots e realidade virtual, que nio sé aumentam a eficiéncia do ensino,
mas também elevam a motivagio e a confianga dos alunos. No entanto, a
implementagio eficaz dessas tecnologias depende da curadoria e orientagio
dos professores, que devem também estar atentos aos processos neurocien-
tificos da aprendizagem. Apesar dos desafios, a perspectiva é promissora,
com o potencial para personalizar a educag¢io e promover um ensino mais
centrado no aluno. A medida que a educagio continua a evoluir, é imperativo
que se mantenha o equilibrio entre a inovagio tecnolégica e a interagio
humana, garantindo que a qualidade do ensino e o desenvolvimento das
habilidades linguisticas dos alunos sejam sempre priorizados.

ETICA E A INTELIGENCIA ARTIFICIAL GENERATIVA

A apropria¢io daIAG pela Educagio pressupde a temdtica uma série
de questionamentos éticos que precisam ser considerados criticamente e de
maneira profunda. A utilizagio daIAG pode potencialmente transformar
o ambiente educacional, mas também traz consigo desafios significativos
relacionados a privacidade, transparéncia, autonomia e a prépria natureza
do ensino e da aprendizagem.
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Geoftrey Hinton, um dos pioneiros no campo da IA, tem alertado
sobre os riscos potenciais dessa tecnologia, destacando a necessidade de
uma regulamentag¢io cuidadosa. Hinton argumenta que a crescente
capacidade da IA de simular a inteligéncia humana apresenta perigos
existenciais, especialmente quando mal utilizada (Morris, 2023). No
contexto educacional, essa perspectiva sublinha a importincia de politi-
cas que promovam a seguranga e a ¢tica na aplicagdo dessas tecnologias,
evitando que a A se torne uma ameaga a prépria autonomia e integridade
do processo educativo.

Discutindo-se sobre a IAG no apoio ao trabalho docente e aos
processos de ensino e aprendizagem, pode-se mencionar a teoria da carga
cognitiva, desenvolvida por John Sweller, a qual é importante para se
compreender como a tecnologia pode ser integrada ao processo educativo
sem sobrecarregar os alunos. Sweller defende que as tecnologias educa-
cionais devem ser cuidadosamente selecionadas para apoiar os processos
cognitivos humanos, evitando sobrecarga mental e promovendo um
aprendizado mais eficaz e eficiente (Kirschner; Sweller; Clark, 2006).
Portanto, os sistemas de IAG devem ser utilizados de maneira a otimizar a
aprendizagem dos alunos, em busca de um esforgo adequado 4 capacidade
cognitiva dos estudantes.

Ao considerar o papel da IAG na Educagio, é imperativo reconhecer
as limitagoes inerentes desta classe de tecnologias, em comparagio com
as capacidades humanas. Santaella (2023) argumenta que, embora a IA
possa processar grandes volumes de dados e oferecer respostas rapidas,
ela carece da capacidade de julgamento, empatia e criatividade que sao
intrinsecas ao ser humano. A IA atua exclusivamente a partir de dados
existentes, sem a capacidade de inovar ou de antecipar cendrios com a
mesma profundidade que um educador pode alcangar. Nesse sentido, a
relago entre IA e educadores nio deve ser vista como uma substitui¢ao,
mas sim como uma parceria complementar. A IA pode automatizar tarefas
repetitivas e fornecer suporte personalizado, mas é o professor que con-
tinua a desempenhar o papel essencial de guia e facilitador, garantindo
que o processo de aprendizagem mantenha sua profundidade critica e sua
conexio com as experiéncias humanas.



No entanto, a questio ética dos robds e objetos autdnomos se torna
ainda mais complexa quando consideramos a consciéncia e a responsabili-
dade pelas decisoes tomadas por esses sistemas. Lopes, Moser e Cavazzani
(2023, p. 6), destacam que

[...] aquestdo ética dos robds e objetos autdnomos requer
que se esclarega se eles sio ou ndo sio conscientes, embora
possam responder que estio conscientes e sabem o que
fazem. Ora, como se pode saber se o rob6 ¢ sincero ou
nio? Negando essa possibilidade, a questio da ética dos
robds se torna insoltivel.

Essa reflexdo reforga a necessidade de que, ao se integrar a IAG na
educagio, a carga ética deve sempre recair sobre os seres humanos que
desenvolvem, operam e supervisionam essas tecnologias.

Medeiros (2018) ressalta a inerente integragio da IA com dreas
como a filosofia e a psicologia, destacando o impacto interdisciplinar e
em profundidade dessa tecnologia na Educagio. Medeiros argumenta
que os avangos tecnoldgicos em IA nio sé revolucionam a forma como
o conhecimento é transmitido, mas também exigem uma reflexio critica
sobre como essas mudangas moldam a experiéncia educativa. Essa pers-
pectiva interdisciplinar ¢ importante para uma compreensio mais ampla
dasimplicagbes da IAG na formagio intelectual e emocional dos alunos.

Para que a implementa¢io da IAG na educagio seja eficaz e com
ética, torna-se necessario que as decises tomadas por esses sistemas sejam
transparentes e compreensiveis para todos os envolvidos. Floridi e Cowls
(2019) destacam que a documentagio clara sobre como os algoritmos ope-
ram e como as decisoes sio geradas € essencial para se construir confianga
e evitar mal-entendidos. A transparéncia, nesse contexto, nio ¢ apenas
uma questio técnica, mas também uma necessidade ética, que garante que
educadores e alunos possam entender e questionar o processo decisério
dos sistemas de IAG. A capacidade de explicabilidade dos algoritmos,
ou seja, a habilidade de compreender como e por que uma decisdo foi
tomada, ¢ vital para assegurar que a IAG atue como uma ferramenta que
apoia e nio substitui o julgamento humano, promovendo um ambiente
educacional mais justo e confidvel.
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Silveira (2021) discute a complexidade da “ética artificial ”, sugerindo
que a IAG pode eventualmente desenvolver sua prépria ética, distinta
daquela aplicada pelos seres humanos. Silveira levanta questdes relevan-
tes sobre a responsabilidade por decis6es tomadas por sistemas de IAG,
defendendo a necessidade de uma supervisio ética robusta e continua,
especialmente em ambientes educacionais. Essa discussio ¢ vital para
assegurar que as tecnologias de IAG operem dentro de padroes morais
aceitdveis, protegendo os valores fundamentais da educagio.

Com relagio 4 ética, o filésofo Immanuel Kant ji propunha que deve
ser fundamentada em principios universais que se aplicam igualmente a
todos os seres racionais, destacando a importincia da autonomia moral
e do dever (Kant, 2018). Embora Kant nio tenha vivido na era da inteli-
géncia artificial, seus principios éticos podem ser aplicados ao contexto
moderno da educagio com tecnologias avangadas. No caso daIAG, esses
principios kantianos sugerem que as decisoes tecnoldgicas devem respeitar
adignidade e a autonomia de todos os individuos envolvidos. Ao aplicar os
conceitos de Kant 2 IAG na educagio, ¢ possivel argumentar que qualquer
implementagio dessa tecnologia deve ser orientada por esses principios
éticos universais, assegurando queas tecnologias ndo apenas promovam a
eficiéncia, mas também preservem o respeito pelo ser humano como um
fim em si mesmo. Isso implica que a IAG na educagio deve ser desenvol-
vida e aplicada de maneira a ndo comprometer a liberdade e a capacidade
de escolha dos educadores e alunos, reforcando a responsabilidade moral
na adogido de inovagdes tecnoldgicas.

Jé o filésofo Heidegger (2007) percebe a tecnologia como uma forma
de pensar que pode conduzir ao controle e dominio sobre a natureza, o
que, segundo ele, pode resultar na perda do ser e na alienagio da esséncia
humana. Ao aplicar essa perspectiva 2 IAG na educagio, surge a necessi-
dade de repensar nossa relagio com essas tecnologias.

Heidegger defende que, em vez de nos rendermos completamente
ao controle tecnolégico, devemos adotar uma abordagem que considere
as camadas mais profundas da existéncia humana, valorizando a expe-
riéncia subjetiva e a autenticidade no processo educativo. Sob esta visio,
isso significa que, ao integrar IAG na Educagio, nio devemos apenas



focar na eficiéncia e no desempenho, mas também garantir que a esséncia
humana - o ser dos educadores e alunos — nio seja escondida ou reduzida
a meros dados e algoritmos.

Em um documento elaborado recentemente pela UNESCO (2023),
aIAG deve ser utilizada de maneira que promova a autonomia dos alunos,
incentivando o desenvolvimento de uma sociedade critica e reflexiva.
Isso implica na necessidade de integrar valores humanos e sociais no uso
da tecnologia educacional, garantindo que a IAG nio apenas aumente a
eficiéncia do ensino, mas também contribua para a formagio de cidadios
conscientes e comprometidos com o bem-estar coletivo.

Aincorporagio daIAG na Educagio apresenta tanto oportunidades
significativas quanto desafios complexos. Como afirmado por Lizaro e
Medeiros (2023), compreender e adequar o papel da IA é fundamental
para a sociedade moderna. A IA, como qualquer outra tecnologia dis-
ruptiva, descortina tantos perigos quanto promete realizagdes. Com uma
abordagem cautelosa e com muita ponderagio, a adaptagio da sociedade
a esta nova era da IA serd questdo de tempo, assim como acontecer as
revolugdes tecnoldgicas passadas.

Para assegurar que a implementagio dessas tecnologias seja realmente
benéfica, ¢ importante adotar uma abordagem ética que leve em conside-
ragdo as implicagdes sociais e culturais envolvidas. Portanto, aabordagem
ética é essencial para equilibrar os beneficios da IAG com a responsabilidade
de preservar e fortalecer os valores fundamentais da educagio.

CONSIDERACOES FINAIS

A ripida expansio da IAG nio apenas introduz ferramentas inova-
doras no ambiente educacional, mas também exacerba as desigualdades jd
existentes no acesso e na adaptagio as novas tecnologias. Essas desigualdades
podem se manifestar de vérias formas, desde a disponibilidade de recursos
tecnoldgicos até a capacidade dos professores de integrar eficazmente essas
ferramentas em suas prdticas pedagdgicas. Assim, a educagio corre o risco
de aprofundar as divises entre aqueles que tém acesso a essas inovagoes
e aqueles que, por diversas razdes, nio conseguem acompanhar o ritmo
das mudangas.
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Diante desse cendrio, a formagio continuada dos educadores torna-se
crucial. Os professores precisam nio apenas compreender o funcionamento
dessas novas tecnologias, mas também desenvolver competéncias para
aplicd-las de maneira critica e criativa em sala de aula. Isso implica um
esforgo conjunto de instituicdes de ensino, politicas publicas e profissionais
da educagio para criar ambientes de aprendizagem que sejam inclusivos
e que utilizem a IAG para potencializar, e nio substituir, as interagoes
humanas que sio fundamentais no processo educativo.

Além disso, é vital que a implementagdo de novas ferramentas educa-
cionais seja orientada por uma perspectiva que priorize o desenvolvimento
integral dos alunos. A integragio daIAG deve ser realizada de forma a com-
plementar o ensino tradicional, promovendo habilidades socioemocionais
e fomentando a capacidade critica dos estudantes. Em tltima andlise, o
objetivo deve ser utilizar essas tecnologias para humanizar ainda mais o
processo educativo, garantindo que todos os alunos, independentemente
de suas circunstincias, possam se beneficiar dessas inovagdes.
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TECNOLOGIAS NA FORMACAO DO PROFESSOR:
POSSIBILIDADES NAS PRATICAS PEDAGOGICAS
POR UMA EDUCACAO DE QUALIDADE

Dilma Heloisa Santos!
Rodrigo Otévio dos Santos”

INTRODUCAO

Este capitulo se relaciona a pesquisa do Programa Residéncia Peda-
gbgica (PRP) por buscar compreender e discutir a tecnologia na formagio
do professor e a educagio de qualidade. Para tal, apresenta-se um emba-
samento tedrico a respeito dos conceitos de técnica e de tecnologia na
perspectiva filoséfica e sociolégica, bem como as metas contemporineas
para a educagio de qualidade.

O estudo apoia-se nos autores como Feenberg (2015) e Vieira Pinto
(2013), que discutem as concepgdes de técnica e tecnologia, bem como a
formacio técnica; Beck (1998), com suas consideragdes sobre os riscos de
uma sociedade tecnoldgica, bem como Santos (2022), que explica sobre
processos que envolvem as redes sociais digitais.

Na contemporaneidade, jd nio ¢ s6 a necessidade que leva o ser
humano a uma busca incessante pela técnica, mas, segundo Oliveira
(2013, p. 3), “o desejo do que é moderno”. A histéria da humanidade
mostra as revolugc’)es pelas quais se passou, como a cognitiva, a agrl’cola,
a cientifica e a industrial, sio muitas conquistas técnicas. Percebe-se que,
por conta desta busca pelo que ¢ moderno, e por questoes econémicas, o
ser humano estd a ponto de extinguir a si, a0 planeta e a sua consciéncia
enquanto necessidades reais.

Para Harari (2017), ao longo da histdria criou-se uma ordem ima-
gindria que implica em poder e manipulagio. O autor afirma que foi
necessirio impor ao individuo ordens imaginadas, como o cristianismo,
ademocracia ou o capitalismo, para manter a ordem social. O autor expoe
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que os grupos dominantes usam de subterfiigios para continuarem no
poder. Existem as ordens sociais de grupos que trabalham pelos préprios
interesses, e o que disseminam acaba por “deseducar” a sociedade, haja
vista a violéncia, o racismo, a homofobia, as desigualdades de género, o
consumismo, a degradagio ambiental, concretizados hoje por meio de
politicas neoliberais do capital. Toda essa “deseducagio” também circula
nas redes sociais digitais.

Concorda-se com Harari (2017) que diz ser necessrio convencer
muitos estranhos a cooperarem uns com os outros, para enfim ter uma
organizagio. Fazer crer é um principio de mercado para possuir a tecnologia
e manter a ordem imagindria. Neste caso, uma ordem para manipular e
fazer com que o individuo coopere para o chamado “progresso tecnolé-
gico”. Tantas conquistas técnicas, bem como tecnoldgicas, poderio levar a
humanidade a extinguir-se ou a conseguir formar individuos que pensem
na tecnologia como aliada ao processo de novos saberes e nao apenas como
uma forma de lucrar.

Diante disso, discute-se, também, neste capitulo acerca da forma-
¢a0 tedrico-pratica do professor para o processo de ensino aprendizagem,
tendo em vista um professor responsavel e ético. Busca-se um didlogo com
autores acerca das suas praticas-pedagdgicas desenvolvendo um conceito
acerca das prdticas inovadoras junto as tecnologias digitais.

As plataformas de redes sociais digitais sao tecnologias que também
estdo a servigo das empresas objetivando lucro. Portanto, se compoem
pelo trabalho dos usudrios e sua explorag¢io e precisa formar audiéncia.
As redes sociais digitais ndo sdo apenas uma esfera de comunicag¢io, mas
redes econdmicas e politicas.

A TECNOLOGIA NA FORMACAO DO PROFESSOR

Hoje, na formagio do professor, ¢ importantissimo discutir os
conceitos de técnica e tecnologia e ndo tomar a tecnologia pelo digital.
Pensar a tecnologia e 0 que ela proporciona ¢ um exercicio emancipador
uma vez que “a tecnologia nio estd relacionada com a verdade, mas com
a utilidade, enquanto a ciéncia procura saber, a tecnologia procura con-
trolar” (Feenberg, 2015, p. 143).



Osindividuos criam a ilusio de que tecnologias sio as formas mais
atuais de relagdo dos individuos intermediado por mdquinas e internet. Na
educagio, por exemplo, o giz e a lousa, os livros, a fala e as gesticulagdes,
os materiais disparadores para cria¢do, sio igualmente tecnologias, nesse
caso, da inteligéncia (Lévy, 1993).

Vive-se em uma sociedade tecnoldgica. Para Feenberg (2015), na
medida em que uma tal sociedade ¢ tecnoldgica em suas bases, os assuntos
que se levantam neste questionamento maior pertencem ao campo da
filosofia da tecnologia, sua importincia faz parte da autoconsciéncia de
uma sociedade como a nossa.

Nio ¢ o objetivo, aqui, esgotar as nogdes de tecnologia, mas sim
compreender como estd circunscrita no campo cientifico e no momento
atual, de uma forma que se possa ter correla¢des com a formagio dos
profissionais da educagio.

Feenberg (2015) aponta que a filosofia da tecnologia se inicia com
os Gregos, mas que a tecnologia na era moderna estd fundamentada em
Descartes e Bacon. Descartes nos prometeu que tornar-nos-famos “os
mestres ¢ possuidores da natureza” por meio do cultivo das ciéncias, e
Bacon reconhecidamente reivindicou que este “conhecimento é poder”.

No contexto moderno, a tecnologia é erroneamente oferecida
aos individuos como instrumental livre de valores, neutra, que nio
responde a nenhuma preferéncia entre os virios usos. J4 na perspectiva
contemporinea da filosofia da tecnologia, temos uma visio determinista
e substantivista.

Para Feenberg (2015), é necessdria uma teoria critica da tecno-
logia. Segundo o autor, a teoria critica sustenta que os seres humanos
nio precisam esperar um Deus para transformar a sua sociedade
tecnoldgica em um lugar melhor para se viver, reconhece as conse-
quéncias catastréficas do desenvolvimento tecnoldgico ressaltadas
pelo substantivismo, mas ainda assim vé na tecnologia uma promessa
para aumentar a liberdade.

A concepgio de tecnologia relacionada a ideologia da técnica é ponto
crucial para compreender os objetivos de Vieira Pinto (2013), que é chamar
aatengio dos profissionais para que reflitam sobre o seu trabalho em vista
da sua realidade existencial, social para uma formagao critica. Na formagio
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do professor contribui para que se reflita na verdadeira necessidade das
coisas. Muitos tém a tecnologia como uma aposta de inovagio milagrosa
da educagio, e a tecnologia passa a ser fonte de adoragio.

Um artefato em si mesmo como uma lousa digital, ou mesmo uma
rede social digital ndo trario inovagdo, e nem vai resolver os problemas
educacionais do Brasil se as priticas pedagdgicas do professor nio acom-
panharem a inovagio. Contudo, os conhecimentos adquiridos como
ciéncia podem oferecer novos caminhos para se apropriar das técnicas e
desenvolver artefatos para resolu¢do de problemas em uma situagio real.

A necessidade de formar professores para entender a tecnologia é
essencial 2 medida que na educagio mercantilizada os professores podem se
tornar os técnicos ingénuos, o trabalhador da fibrica. Vieira Pinto (2013)
alerta para a necessidade do ser humano da ciéncia e do técnico perceberem
seu papel na sociedade e sua fungio de transformar as estruturas, para nio
“divinizar” a tecnologia do pafs rico, crendo que a adotando melhorario
as condi¢oes existenciais da realidade.

A técnica € resultado de relagoes sociais e econdmicas historica-
mente constituidas. Todo individuo profissional pode entender que a
consciéncia do conceito epistemoldgico e ideoldgico da tecnologia lhe
trard emancipagio social, porque o processo tecnoldgico “é também
conhecimento e por conseguinte, estd a exigir constantemente o ‘espirito
de investiga¢do’ sobre os fatos que so gerados, transferidos e aplicados”
(Bastos, 1997, p. 22).

Segundo Vieira Pinto (2013), a técnica como ato produtivo d4
origem a consideragdes tedricas, e, como objeto, alcanga reflexdes criticas
chegando a teoriza¢des, adquirindo cardter epistemoldgico de ciéncia
chamada Tecnologia. Sendo assim, Viera Pinto alerta sobre a importin-
cia de ressaltar o valor desta conotagdo da tecnologia como conjunto de
reformulagbes tedricas que constitui uma ciéncia da técnica.

De acordo com Vieira Pinto (2013), as concepgdes de tecnologia
elaboradas pelos técnicos apontam um cardter ingénuo, uma vez que
ouve os filésofos de profissdo, mas que estes oferecem uma compreensio
incorreta sobre a tecnologia, porque produzem conceitos alienantes e sio
porta-vozes de interesses sociais definidos que pertencem a minoria que
detém o capital, a classe dominante.



Feenberg (2015) explica que os valores sio incorporados na tecno-
logia, portanto, ela ndo é neutra. Assevera que na teoria critica as tecno-
logias ndo sio vistas como ferramentas, mas como suportes, e as escolhas
estdo situadas num nivel mais alto do que o nivel instrumental. O autor
exemplifica que

Nio podemos concordar com os instrumentalistas quando
afirmam que “armas ndo matam as pessoas, mas pessoas
matam pessoas”. Abastecer as pessoas com armas cria um
mundo social bastante diferente de um mundo onde as
pessoas estdo desarmadas (Feenberg, 2015, p. 153).

Para Viera Pinto (2013), nio serd ficil o papel de desalienar o indi-
viduo. Ele assegura a necessidade de fortalecer a conscientizagio sobre a
pesquisa no pafs, sio muitas as precariedades da realidade como a desi-
gualdade social, a baixa condi¢do de escolaridade, ou mesmo a dependén-
cia tecnoldgica para paises estrangeiros, que nio ¢ levada em conta nas
pesquisas que se voltam as investigagoes colonizadoras que nao trazem a
libertagdo tecnolégica, apenas mais consumidores para os artefatos.

A tecnologia em fungio do interesse econdmico e politico, segundo
Vieira Pinto, converte-se em ideologia, porque tem utilidade no “enfei-
ticamento da maioria da populagdo”, e envolve a ideia de que a teoria da
tecnologia é de responsabilidade dos grandes centros tecnoldgicos, fazendo
com que a tecnologia seja usada como instrumento de dominagio.

Conforme Vieira Pinto (2013), toda praxis visa realizar o dominio
cada vez mais ativo do mundo, mas representa, como técnica metddica, a
execugio das possibilidades existenciais do ser humano em cada momento
do desenvolvimento histdrico e suas for¢as produtivas. O ser humano
pode abstrair da mdquina o ato humano, isso lhe traz a compreensao do
conceito de técnica no plano superior. Esta abstragdo se chama tecnologia,
“é 0 estudo do processo de criagio do ser humano pela préxis da realidade
existencial material em si, em fungdo de seus condicionamentos sociais”

(Vieira Pinto, 2013, p. 246).

PRATICAS PEDAGOGICAS NO SECULO XXI

Para muitos individuos o sistema escolar € visto como motor de ascen-
sdo social. No entanto, Bourdieu (2007, p. 41) explica que o processo tende
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ser contrario, o sistema escolar “é um dos fatores mais eficazes de conservagio
social, pois fornece a aparéncia de legitimidade as desigualdades sociais, e
sanciona a heranga cultural e o dom social tratado como dom natural”.

Por meio das velhas préticas muitos profissionais da escola privilegiam
somente a heranga cultural da classe dominante. Bourdieu (2007, p. 41) diz
que “a heranga cultural que difere segundo as classes sociais é responsivel
pela diferenca inicial das criangas diante da experiéncia escolar e, conse-
quentemente, pelas taxas de éxito”. Sendo assim, € mais dificil paraa crianga
vinda da classe popular ter sucesso no acompanhamento dos contetdos e
préticas do professor, uma vez que a sua cultura nio estd na escola.

A prética pedagdgica do professor ¢ também uma tecnologia fruto da
inteligéncia coletiva de seus pares. No século XXI, além da sua relagio com
aresponsabilidade social, pode assumir varios significados, “vai depender
dos principios em que estiver baseada a ideia, portanto, consiste em algo
que nio pode ser definido, apenas concebido” (Verdum, 2013, p. 94).

Segundo Fernandes (2008, p. 159),

[...] a pritica pedagdgica ¢ uma prética cuja intengio é o
ensino e a aprendizagem nio reduzida & questdo diddtica
ou as metodologias de estudar e de aprender, mas articulada
a educagio como pritica social e a0 conhecimento como
produgio histdrica e social.

Para o autor, a pritica pedagdgica estd situada na relagao dialética
entre prdtica-teoria, conteudo-forma e perspectivas interdisciplinares.

Romanowski ez 4/. (2019) dizem que a compreensio das mudangas
ocorridas nas prdticas pedago’gicas favoreceu a percepgao dos impactos do
atual contexto social histérico na prética do professor. Os autores asseveram
que, atualmente, as prdticas pedagdgicas, na concepgio dos professores
vio além das atividades docentes, precisam promover atividades fora do
campo de ensinar. O momento histérico pede que um professor que admi-
nistre os conflitos na sala de aula, atenda a estudantes com necessidades
especiais, dé conta de novos registros do sistema de ensino, use as novas
tecnologias e saiba lidar com o tempo.

Segundo Resende (2014, p. 11),

[...] o paradigma no qual se assenta o trabalho pedagdgico
segue transitando entre crises de certezas e incertezas por



negar o paradigma e pelas multiconfiguragoes de refe-
réncias de acordo com critérios e a imaginagio daqueles
que o concebem.

Para a autora, os profissionais da educagio estio mergulhados em
processos marcados pela provisoriedade. O velho ainda sobrevive, mesmo
com sinais de esgotamento, e 0 novo, apesar de ainda nio se fazer presente,
marca presenga, indicando a necessidade de novas e outras interpretagdes.

Atualmente, fala-se de um trabalho com énfase na diversidade,
equidade e inclusio na formagio dos professores (Ferreira, 2017). Estes
temas hoje estdo diretamente relacionados a responsabilidade social, dado
que ¢ uma necessidade da sociedade diante a tantos fatos como o racismo,
a homofobia, as fake news, o negacionismo, o machismo, o nazismo, as
discriminagdes e a pobreza.

Para um trabalho pedagdgico mais coerente e compativel com o
discurso é importante buscar alicerce na articulagio técnica, politica,
ética e estética (Resende, 2014). Concorda-se com Resende (2014) sobre
anecessidade de sair de um paradigma nivelador e atrelar a teoria e a pré-
tica para dar suporte as priticas pedagdgicas relacionadas as questdes de
género, religiosidade, raga, satide, midia, escolhas sexuais, nacionalidade,
multiculturalismo, processos de significagio a fim de superar a dicotomia
teoria e pritica e promover uma consciéncia da responsabilidade social.

As priticas pedagdgicas inovadoras no século XXI sio marcadas
por suportes das tecnologias digitais. A sala de aula estd aumentando e
agregando novos espagos, o que ficou mais evidente com a pandemia
do Covid-19. Por isso, ainda ¢ necessirio em pesquisas futuras mapear
quais sdo estas priticas pedagdgicas, quais o professor pode desenvolver
a medida que vivencia a interdependéncia planetiria e a mundializagio,
¢, por fim, a transi¢io digital.

PRATICAS PEDAGOGICAS DISRUPTIVAS

Nio cabe mais divida que existem esforgos globalizados para que a
transi¢io digital acontega, para isso hd esfor¢os que habilidades digitais se
estendam a populagio e indicadores governamentais de virios paises sinali-
zam este processo, além da Unesco (2020). Hoje, para o capital, a educagio
formal é um meio para que tal habilidade seja desenvolvida na populagio.
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H4 uma tonica para a construgio de um caminho sustentdvel para
promover mudangas para a digitaliza¢io e transformagio digital das esco-
las (Cruz et al., 2022). Os autores apontam que nos estudos de Haynes e
Shelton (2018), o caminho indicado equilibra duas inten¢des sustentdveis:
“estabilizar o atual ecossistema de aprendizagem com as suas necessidades
atuais sem, no entanto, comprometer a procura e testagem de novas solu-
¢oes e metodologias em diregdo as mudangas” (Cruz ez al., 2022, p. 4).

Alvarez et al. (2021, p. 75) expdem a importincia de compreen-
der melhor as habilidades digitais dos individuos. Este fato levou os
governos a a¢oes, ¢ também os institutos nacionais de estatistica a
incorporarem a mensuragio de aspectos relacionados ao uso das TICs
e indicadores de digitalizagdo para estudarem padrées comuns e as
diferengas nos paises na era digital. O objetivo é 0 acompanhamento
das desigualdades em termos de digitalizagio na América Latina e em
outras localidades como o Caribe e o continente Africano, por isso a
realiza¢io de investimento nas localidades.

Porém, também nio cabe divida que hd um interesse capitalista no
processo de digitalizagdo com acelerado crescimento na pandemia. Tol-
cachier (2021) explica que a presenga empresarial na Internet, o comércio
eletronico, a utilizagio de plataformas educativas, o trabalho remoto teve
um forte crescimento, e isso aumentou o poder concentrado das corpo-
ragoes digitais, todas com grande aumento no lucro.

Tolcachier (2021) diz que o capitalismo digital ¢ a nova face do
colonialismo, cumprindo com perfei¢do a fun¢do de penetragio nio sé
econdmica, mas também cultural e militar, prépria do imperialismo. Para
o autor, ¢ evidente que se as corporagdes obtém influéncia decisiva sobre as
normas € regras que regem os €spagos digitais, pouco pode ser feito para
reguld-los a partir do interesse das pessoas, ainda ele diz que na medida
em que a digitalizagdo avangar mais em cada drea da atividade humana,
ainfluéncia empresarial serd maior.

Para Zuboft (2021), a nova ordem econdmica faz com que os dados
dos individuos sejam utilizados como insumo, matéria-prima a ser explo-
rada. As empresas, sobretudo relacionadas a internet, acabam monito-
rando esses dados, que para elas se materializam em comportamentos, e
os vendem com objetivo de manipuli-los com fins lucrativos, catalisando



a supremacia do mercado. A autora Zuboff cunhou o termo capitalismo
de vigildncia para esta estratégia das empresas que leva a persuasio dos
usudrios a adquirirem produtos.

Segundo Zuboft (2021), ao utilizar a Internet, todos estio alimen-
tando uma mdquina de extragio de dados com as experiéncias e desejos dos
usudrios. Sendo assim, o capitalismo de vigilincia ameaga a democracia,
j4 que os dados podem ser usados para moldar comportamentos, bem
como os rumos politicos de nagdes. Para a autora, para combater este fato,
primeiro é necessdrio ter consciéncia dele e segundo excluir os exageros
do capitalismo para garantir o futuro da humanidade.

Face a0 exposto, é importante a atengio para o consumo cego das
l6gicas digitais de maneira que rompa com os exageros capitalistas e que se
busque a “descolonizagio do conhecimento e a desobediéncia epistémica”
(Mignolo, 2008, p. 290).

Mignolo (2008, p. 291) diz que “hoje nio hd algo fora do sistema;
mas hd muitas exterioridades”, ou seja, o individuo j4 nasce em uma socie-
dade organizada. O autor explica que ¢ um exterior construido a partir do
interior para limpar e manter o espago imperial. E da exterioridade, das
exterioridades pluriversais que circundam a modernidade imperial ociden-
tal que as opgoes decoloniais se reposicionaram e emergiram com forga.

Dessa forma, a educagio pode se valer e reconhecer a existéncia de
vdrias perspectivas. Para Mignolo (2008), ¢ importante construir teorias
e pensamentos que nio reforce a dominagao colonial nos colonizados.
Para o autor em entrevista dada a Gallas (2013) da Revista do Instituto
Humanitas Unisinos (IHU) é importante comegar a decolonizar o con-
ceito universal de humanidade.

Mignolo (2008) afirma que esta ideia estd modelada pelo ideal
s ] « . - » 7 .
imperial, “homem branco, heterossexual e cristao”. Na pés-modernidade,
decolonizar é desfazé-la, para reconstrui-la na beleza e na incontroldvel
diversidade da vida, do mundo e dos conhecimentos. Para Mignolo
(2008), o trabalho com a lingua de maneira decolonial eleva a percepgio
dos individuos.

Diante disso, destaca-se que o vocdbulo tecnologia é usado para dar
relevincia ao projeto de modernidade e o discurso de desenvolvimento,



mostrando-se protagonista no antigo movimento colonial. H4 muita
influéncia das corporagdes digitais, geralmente estrangeiras, ditando as
normas e impondo um desenvolvimento favorével a poucos.

Segundo Vieira Pinto (2013), a introdugio da tecnologia “super
adiantada” no meio pobre cria o consumidor, trazendo o processo seletivo
e discriminatdrio que financia o superconsumo, para concentrar o poder
de compra na minoria. Para o autor, a vida do povo estd reduzida a um
conjunto de medidas de ordem econémica, “fica para segundo plano as
formas de tecnologia que beneficiariam efetivamente as massas das regioes
atrasadas do pais” (Vieira Pinto, 2013, p. 300). As modificagdes no regime
de trabalho, também em termos materiais, determinario as novas tecnolo-
gias que realmente sio necessdrias ao progresso nacional, “a tecnologia para
ser util, precisa antes de tudo ser necessdria” (Vieira Pinto, 2013, p. 301).

As prdticas pedagégicas disruptivas, portanto, primeiro, como toda
pratica pedagdgica, podem ser concebidas como pritica social, ndo sao
restritas 4 sala de aula, mas abrangem os espagos digitais e reconhecem
a dimensio pedagdgica e o potencial das tecnologias digitais apesar da
preocupagio dos professores com os recursos digitais e acesso a “boa
internet” (Cruz et al., 2022). Segundo, revelam discursos eurocéntricos,
neoliberais, manipuladores para o consumo, ciberviolentos, ciber-racistas,
cibermachistas, genocidas, falsos, capitalistas sociais, preconceituosos
que circulam na web. Para Paveau (2021), ¢ preciso transpor as barreiras
pré-digitais e ascender a andlises integradas.

O vocédbulo disruptivo aparece como um conceito para inovagoes
tecnoldgicas, sobretudo as digitais que tém a capacidade de alterar um
uso ou mercado existente por meio da descontinuagio de um processo
ou uma mudanga de um paradigma. Segundo a Argo (2020), a descon-
tinua¢do ocorre quando os fatores tradicionais de valor existente sio
significativamente alterados. A palavra disrup¢io aparece para determinar
inovagdes que utilizam tecnologias para oferecer, de forma otimizada,
servicos comuns. Disrupg¢do ¢ uma quebra, uma interrupgio de um
processo, diz que algo ¢ disruptivo quando interrompe, se afasta do fun-
cionamento normal.

Para tanto, as prdticas pedagdgicas disruptivas, neste estudo, sio con-
cebidas como uma tecnologia que retine técnicas/metodologias localizadas



na descontinuagio de estados cataféricos de préticas antigas para acelerar
a percepgao dos sujeitos enquanto assujeitados as ideologias tecnolégicas
de dominagio social em processos culturais digitais.

Ao desenvolver préticas pedagdgicas disruptivas o professor oferece
uma nova alternativa aos alunos para que usem tecnologias digitais para
otimizar seu processo de produgio de conhecimento e consciéncia critica.

De acordo com Setton (2011), as midias s3o uma matriz de cultura
e para consideri-las como tal ¢ preciso concebé-las como sistema de simbo-
los com linguagem prépria distintas das demais matrizes de cultura que
compdem o universo socializador do individuo contemporineo. A autora
diz que a cultura mediatiza uma ideia, um sistema de ideias, ela oferece
um discurso que cria os sentidos e as verdades e politicamente expressam
um posicionamento, sendo assim, para ela, o discurso que obtiver maior
visibilidade serd o que obterd mais adeptos. O discurso nio surge por si
s6, mas pelo jogo de linguagens.

No caso das redes sociais, as praticas pedagdgicas disruptivas abor-
dam o discurso digital tendo como suporte a andlise do discurso e 0 mul-
tiletramento do sujeito. S3o as agdes organizadas do professor centradas
na tecnologia digital para que o aluno se instrumentalize e se desenvolva
como um leitor critico, conhecedor do funcionamento, das caracteristicas,
especificidades técnicas e circulagdo dos discursos digitais materializados
nos enunciados, bem como se desenvolva como produtor em meios digitais,
no caso, as redes sociais digitais.

Estas priticas propoem a andlise e elaboragio do discurso digital
recriando as préticas tecnolinguageiras (Paveau, 2021), desvelam o que
foi ressignificado no ambiente virtual e propdem reflexdes nas atitudes
responsivas nos ambientes virtuais. As priticas pedagdgicas disruptivas
atentam aos processos das redes sociais que geram engajamento, bolha
filtro, compartilhamento, amplia¢io do discurso digital, arquivamento
dos tecnodiscursos, bem como sua formagio.

Dias (2018, p. 188), citando Paveau (2013), explica que “a tecnolo-
gia discursiva ¢ um conjunto dos processos de discursivizagio da lingua
num meio tecnoldgico em que a produgio linguageira e discursiva estd
intrinsicamente ligada 4 instrumentos tecnoldgicos on-line e off-line”.
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Para Dias (2018), a composi¢do do discurso digital ¢ o que se constitui
em uma montagem entre o técnico e o linguageiro, o que produz novas
formas de textualidade.

As priticas pedagdgicas disruptivas levam o estudante, além de
compreenderem os discursos digitais a produzirem enunciados utilizando
as tecnologias digitais, que engajem pessoas a resolu¢io de problemas de
suas comunidades, como, escola, bairro, cidade, grupo sociais uma vez que
estes sujeitos ndo tinham espagos para expressio, nem recursos. Segundo
Hunt (2010, p. 24), “as redes sociais ‘on-line’ tém um potencial especial-
mente poderosos para os individuos que tentam resolver problemas da
comunidade e para ONGs (organizagdes sem fins lucrativos)”. Algumas
ONGs nio conseguem muitos seguidores, mesmo porque para isso exis-
tem técnicas, mas outras acabam tornando seu trabalho mais conhecido
e relevante por estarem nas redes e acabam obtendo recursos financeiros
pelo grande nimero de seguidores.

Para alguns autores, como Recuero (2014, p. 20), “um dos motivos
pelos quais muitos autores consideram o espago on-line democritico em
termos de midia é justamente o fato dele permitir a publica¢io de discursos
nio hegemonicos e a pluralidade de formas discursivas”.

Para outros autores como Zuboff (2021), como foi mencionado
anteriormente, como todos estio alimentando a mdquina de extragio de
dados dos usudrios o espago internet ameaga a democracia uma vez que os
dados podem ser utilizados para moldar comportamentos e rumos politicos.

Vive-se o capitalismo de vigildncia, nio tem como prever todas as
situagdes que poderio ocorrer, mas o desenvolvimento do conhecimento,
da consciéncia destes processos ajudario as novas geragoes a buscarem
alternativas para o futuro da humanidade e para a qualidade na educagio.

CONSIDERACOES FINAIS

Ao fim e ao cabo, este capitulo apenas tragou algumas deficiéncias
apontou poucos caminhos para uma mudanga na formagio de professores.
Acredita-se que é importante em trabalhos futuros promover discussoes
acerca das metas para a educagio de qualidade, uma vez que a formagio de
professores faz parte de politicas educacionais. Assim, o desafio é levantar
as metas de qualidade previstas para serem desenvolvidas até 2030, as quais
contribuirdo para a sua compreensio.
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O estudo destaca que as politicas de inclusio digital, estabelecidas
pela Base Nacional Comum Curricular (BNCC) na competéncia 5, abor-
dam a questdo da cultura digital e reconhecem o papel fundamental da
tecnologia. Essas politicas estabelecem que os alunos devem dominar o
universo digital, utilizando as diversas ferramentas disponiveis de maneira
qualificada e ética, além de compreender o pensamento computacional e os
impactos da tecnologia na vida das pessoas em diferentes cendrios sociais.

Além disso, a aprovagio da Politica Nacional de Educagio Digital,
sancionada por meio da Lei 14.533 de 11 de janeiro de 2023, reforga o
compromisso com a inclusio digital. Esta politica ¢ composta por quatro
eixos principais: inclusio digital, educagio digital escolar, capacitagio e
especializagio digital, e pesquisa e desenvolvimento em tecnologias da
informacdo e comunicagio.

Dessa forma, pensar a aprendizagem na educagio bdsica por meio
da inclusio digital na Amazdnia requer um compromisso e um trabalho
colaborativo entre os diferentes setores. Deste modo a preservagio da
cultura e do conhecimento tradicional da Amazoénia é fundamental para
o sucesso dessas iniciativas, assegurando que a inclusao digital nio apenas
fornega acesso 4 tecnologia, mas também respeite e valorize as riquezas
culturais locais.

METODOLOGIA

A metodologia do estudo ¢ a pesquisa e coleta de informagdes de
ordem tedrica, viabilizada, portanto, através de levantamento bibliogré-
fico. Quanto aos procedimentos, portanto, classifica-se como pesquisa
bibliogréfica, pois objetiva a gera¢o de conhecimentos para possibilitar
a elaboragdo de um trabalho que discuta sobre o tema em questio.

Quanto 4 abordagem do problema, caracteriza-se como pesquisa
qualitativa, pois busca a anélise de informagoes de diversas fontes, para a
elaboragdo do trabalho a partir de fontes confidveis sobre o tema em questao.

Ainda, quanto aos objetivos, o trabalho pode ser classificado como
pesquisa exploratdria, buscando dados para a elaboragio em diversos
meios, envolvendo também a pesquisa bibliogrifica, que proporciona
maior conhecimento e familiaridade com o tema.



POLITICAS DE INCLUSAO DIGITAL: BNCC E PNDE

As tecnologias da informagio podem ser uma valiosa e poderosa
ferramenta para enfrentar a evasio escolar, porque dio suporte as inova-
¢oes do mundo educacional e as necessidades de formagdo dos alunos,
contribuindo para criar um modo de aprender atrativo e uma organizagio
mais criativa do processo educativo. Isso significa, fundamentalmente,
que um ambiente educativo mediado pelas tecnologias da informagio
desafia o sistema educativo e de formagio a inovar-se, ao invés de ser
modificado por essas for¢as que se impdem diante da educag¢io como um
todo. Dessa forma, a tecnologia oferece a possibilidade de um novo futuro
para a educagio, democraticamente pensado, guiado pela igualdade de
oportunidades, pelo pluralismo e pela participagio, pela produgio de um
impacto positivo na qualidade da educagio (Kenski, 2012).

Bates (2016) apresenta a dinimica da integragdo da tecnologia aos
processos sociais, dentre os quais se insere a educagio, como ondas. A
onda inicial supds o reconhecimento da necessidade de inserir as novas
tecnologias nas escolas; a onda seguinte se concentrou no uso das tecno-
logias; mas a terceira onda (que ainda no se desenvolveu totalmente) é a
nogio da tecnologia como um convite para promover dinimicas sociais
otimizadas, de forma que os alunos possam ser partes de uma comuni-
dade de investigadores e se convertam em construtores de conhecimento.

Para Bates (2016), nesta tiltima onda que a perspectiva sociocultural
da inclusdo digital se torna relevante, sobretudo, em termos de como os
processos sociais envolvidos na aprendizagem contribuem para o desen-
volvimento do individuo e da comunidade. Contudo, um entorno de
aprendizagem com mediagio tecnolégica nio necessariamente estimula por
si mesmo o tipo de atividade da terceira onda, que significaria o estimulo
a compreensio histérica, a construgdo de conhecimento entre os mem-
bros de uma comunidade e a aprendizagem baseada nos conhecimentos,
experiéncias e vivéncias sociais dos sujeitos da educagio.

Para compreender o pressuposto evocado por Bates (2016) é impor-
tante compreender os embasamentos politico/legais da inclusio digital na
educagio, iniciando pelas competéncias gerais propostas na BNCC, dentre
as quais 20 menos quatro se referem a utilizagao de recursos e experiéncias
em meios digitais através de “aprendizagens voltadas a uma participagao
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mais consciente e democritica por meio das tecnologias digitais, o que
supde a compreensio dos impactos da revolugao digital e dos avangos do
mundo digital na sociedade contemporinea” (Brasil, 2018, p. 474).

Entre essas competéncias gerais, no contexto deste estudo, destaca-se
o conteudo da competéncia S da BNCC:

Cultura digital. Compreender, utilizar e criar tecnologias
digitais de informagio e comunicagio de forma critica,
signiﬁcativa, reflexiva e ética nas diversas prdticas sociais
(incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e dis-
seminar informagoes, produzir conhecimentos, resolver
problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal
e coletiva (SAE Digital, 2018, n.p.).

A ideia que perpassa a competéncia 5 da BNCC, como se observa,
¢ de que a cultura digital é a competéncia a ser desenvolvida em todas as
dreas de conhecimento da Educagio Bdsica e, no entendimento de Giffoni
(2020 p. 4), “reconhece as TDIC como uma das principais mediadoras
das relagdes humanas atualmente, o que torna necessério o letramento
para a sua produtiva utiliza¢io e dominio do universo digital”.

O letramento, conforme Warschauer (2006, p. 64), “como o acesso
a TIC, inclui uma combinagio de equipamentos, contetido, habilidades,
entendimento e apoio social, a fim de que o usudrio possa envolver-se em
prdticas sociais significativas”.

A BNCC destaca também que, dentre a articulagdo com as com-
peténcias gerais, s3o definidas competéncias e habilidades, nas diferentes
dreas, que permitem aos estudantes:

* buscar dados e informagdes de forma critica nas diferentes midias,
inclusive as sociais, analisando as vantagens do uso e da evolugio da
tecnologia na sociedade atual, como também seus riscos potenciais;

* apropriar-se das linguagens da cultura digital, dos novos letramen-
tos e dos multiletramentos para explorar e produzir conteido em
diversas midias, ampliando as possibilidades de acesso 4 ciéncia,
a tecnologia, a cultura e ao trabalho;

* usar diversas ferramentas de software e aplicativos para compreen-
der e produzir contetdo em diversas midias, simular fendmenos
e processos das diferentes dreas do conhecimento, e elaborar e
explorar diversos registros de representagio matematica;



* utilizar, propor e/ou implementar solugdes (processos e produ-
tos) envolvendo diferentes tecnologias, para identificar, analisar,
modelar e solucionar problemas complexos em diversas dreas da
vida cotidiana, explorando de forma efetiva o raciocinio légico,
0 pensamento computacional, o espirito de investigacdo € a
criatividade (BNCC, 2018, p. 474-475).

O Brasil aprovou recentemente uma Politica Nacional de Educagio
Digital por meio da Lei n.2 14.533, de 11 de janeiro de 2023, a politica
estabelece a articulagdo com os estados e demais dreas para a promogio
do acesso a inclusio digital da populagio, sobretudo as mais vulneréveis.
Na pritica isso gera um impacto significativo nas instituicoes publicas,
pois o atendimento das diretrizes de lei perpassa por questoes ligadas a
infraestrutura, formagio de professores, curriculo escolar e efetivo acom-
panhamento do desenvolvimento dessa politica publica.

A Lei n.2 14.533/2023, tem como objetivo aprimorar ao acesso
a recursos/ferramentas digitais e estabelecer boas priticas no ambiente
digital, alterando o artigo 4° da Lei de Diretrizes e Bases da Educagido
Nacional em um de seus eixos estruturantes: a educagio digital escolar:

[...] garantir a educagio digital a criangas, jovens e adultos,
em todas as institui¢des de Educacio Bésica e de Ensino
Superior, para que desenvolvam competéncias digitais,
com énfase ao letramento digital e informacional, ao pen-
samento computacional, 4 cultura digital, aos direitos
digitais, 4 aprendizagem de computagio, de programagio,
de robética, entre outras. (Venturi; Ferreira, 2023, s.p.)

Todas essas politicas também se coadunam com os indicadores do

ODS4 - Educagio de Qualidade, que tratam ou estabelecem relagio com
a inclusio e/ou cidadania digital, como a Meta 4.4:

* Nagoes Unidas: até 2030, aumentar substancialmente o nimero
de jovens e adultos que tenham habilidades relevantes, inclusive
competéncias técnicas e profissionais, para emprego, trabalho
decente e empreendedorismos;

* Brasil: Até 2030, aumentar substancialmente o niimero de jovens
e adultos que tenham as competéncias necessdrias, sobretudo
técnicas e profissionais, para o emprego, trabalho decente e
empreendedorismo;
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* Indicadores: 4.4.1 — proporgio de jovens e adultos com habili-
dades em tecnologias de informagio e comunicagio (TIC), por

tipo de habilidade (Ipea.org, 2023).

A inclusio digital como politica, conforme Silveira (2001, p.28-29),
“deve superar o mero ensino da informadtica, insuficiente para as necessi-
dades de ampliagio e consolidagdo da cidadania nas comunidades numa
era da informagio”.

Ainda de acordo com Silveira (idem), “O manuseio, a elaboragdo e
a compreensio dos softwares sdo instrumentos primdrios de uma politica
de inclusio digital e alfabetiza¢io tecnoldgica que deve contemplar os
seguintes elementos™:

* aaprendizagem ¢ um processo permanente e personalizado;

* navegar na rede ¢ uma forma de obtengio de informagoes que
pode gerar conhecimento;

¢ ¢ direito das comunidades obter orientagio presencial de seus
jovens e adultos para refletir criticamente em um espago de saber
fluente, continuo e permanentemente renovavel;

° a aprendizagem em rede é cooperativa;

* ao interagir, obtendo e gerando hipertextos, se estd praticando
e desenvolvendo uma inteligéncia coletiva;

* ¢ fundamental reconhecer, enaltecer e disseminar pela rede os
saberes desenvolvidos pela comunidade;

* cada cidadi e cidadio deve buscar desenvolver multiplas
competéncias;

* ¢ preciso assegurar a populagio o conhecimento bésico da infor-
madtica e incentivar o processo permanente de autoaprendizagem.

Contudo, ¢ necessirio observar a prevaléncia de questdes pendentes
quanto a tecnologia, tais como aquela citada por Braga (2017), de que os
professores muitas vezes encontram dificuldades quanto aos materiais e
recursos disponiveis para o desenvolvimento de aulas mediadas por fer-
ramentas tecnoldgicas e a garantia da educagio digital em si, por previsio
legal, ndo ¢ garantia de facilitagao do acesso dos professores a recursos que
qualifiquem a prdtica docente.



Sobre conectiva e infraestrutura, conforme Sorj (2005, p. 114) “ndo
basta ter acesso, mas ¢ preciso observar a qualidade do acesso, além das
dinimicas impostas pelas tecnologias de informagio e comunicagio que
requerem constantes atualizagdes de hardware e softwares”.

A permanéncia de inconsisténcias na integragio das tecnologias a
educagio, motivadas pelas prioridades do mercado, acentuam um conjunto
de problemas, que se referem a distribuicao de sistemas conhecimento
(por exemplo, a cobertura dos recursos eletronicos) e podem restringir
ou limitar o acesso de determinados grupos a tecnologia.

Esta variedade de problemas refor¢a a importincia e a necessidade
de avaliar o impacto da ideia de inclusdo digital na educagio e seu efeito
no ensino e na aprendizagem. Este processo de avaliagdo precisa situar as
tecnologias da informagio e comunica¢io em um esquema filoséfico e
cultural que se mantenha atento a natureza das experiéncias educativas e das
experiéncias comunitdrias em um entorno de ensino virtual (Braga, 2017).

Ainda, estas disposi¢oes de cardter nacional, especialmente no que
se refere as institui¢des de Educagio Bésica, ndo trazem a consideragio
das diferentes realidades educativas das regioes brasileiras, o que demanda
também uma andlise detalhada da forma como se constituem e das dina-
micas sociais, econdmicas e culturais que caracterizam e particularizam
cada uma, com suas possibilidades e limitagoes.

CONTEXTO DA INCLUSAO DIGITAL NA AMAZONIA

No caso da Amazdnia, é necessdrio considerar a existéncia de uma
populagio diversa, com dificuldades de acesso a uma educagio de quali-
dade, conformada por povos indigenas, comunidades ribeirinhas e qui-
lombolas, bem como pessoas que vivem em situagao precdria de transporte
e de possibilidades de deslocamento, exclusio social e tecnoldgica, pouco
acesso a informagio etc. (Okada; Rodrigues, 2018).

De acordo com dados de pesquisas realizadas pelo Centro Regional
de Estudos para o Desenvolvimento da Sociedade da Informagio (2020)
e pelo e da Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilios (PNAD, 2021)
aregido norte, onde a maior parte da Amazdnia estd inserida, possui um
dos piores indicadores de uso da internet no Brasil.
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Nesse contexto também, a regido norte:

Softe com suas grandes e indspitas distincias. A falta de infraes-
trutura, que demanda grandes investimentos — algo pouco
Vantajoso em termos de custo-beneficio paraosetor privado
—acabaafetando a provisio dos servigos de telecomunicagoes
na regido. A baixa qualidade da conexdo, a cobertura limitada
€ 0S pregos exorbitantes sio as principais caracteristicas do
acesso 4 internet na regiio Norte do Brasil. Em partes da
regido, sequer hd provisio de acesso a internet, e quando hd, a
velocidade de conexdo é insuficiente e inst4vel, interferindo no
gozo de intimeros direitos pelos cidaddos nortistas. Quando
hdinternet, a média de pregos ¢ demasiadamente mais altaem
comparagio ao resto do pafs (Instituto Brasileiro De Defesa
do consumidor e Direitos Digitais, 2022, p. 3).

As condigbes de pobreza interferem significativamente na perspectiva
dainclusio digital, podendo-se afirmar, como manifestam Sorj e Guedes
(2008, p. 4), que existe e ¢ premente uma situagao predominantemente de
exclusio digital, a qual é referente “as consequéncias sociais, econdmicas e
culturais de uma distribui¢io desigual quanto ao acesso a computadores

e internet, excluindo-se o acesso 2 telefonia”.

Sorj e Guedes (2008) manifestam que a maioria dos estudos sobre
a exclusio digital, notadamente aqueles produzidos por organizagdes
internacionais, consideram que as tecnologias da informagio e comuni-
cagdo podem reduzir a pobreza e a desigualdade, embora na pritica essa
dindmica nio ocorre: inversamente, acentua-se a exclusio e a desigualdade.

Universalizar o acesso represente um instrumento de redugio de
danos sociais e de luta contra a desigualdade, por duas razoes:

a. porque a pobreza nio ¢ um fenémeno isolado. Ela ¢ definida e
percebida, dependendo do nivel de desenvolvimento cultural/
tecnolégico/politico de cada sociedade. A introdugio de novos
produtos (como telefone, eletricidade, geladeira, ridio ou TV),
que passam a ser um indicativo de condigio de vida “civilizada”,
aumenta o patamar dos bens considerados necessérios, abaixo
do qual uma pessoa ou familia é considerada pobre. Como o
ciclo de acesso a novos produtos comega com os ricos, para se
estender aos pobres apés um periodo mais ou menos longo (e o
ciclo nem sempre se completa), a introdugio de novos produtos
essenciais aumenta a desigualdade;



b. porque, sendo os ricos os primeiros a usufruir as vantagens do uso
e/ou dominio dos novos produtos, eles melhoram suas condigoes
competitivas, enquanto a caréncia desses produtos aumenta as
desvantagens dos grupos excluidos (Sorj; Guedes, 2008, p. 4-5).

O estudo Fronteira de Inclusio Digital (2022) informa que os
governos locais sio os atores importantes para o contexto da conectividade,
porque podem ampliar a conectividade da populagio através de oferta de
servigos publicos on-line e de implementagio de politicas publicas voltadas
para a inclusdo digital.

Foi relatado que hd um menor acesso nas 4reas rurais, remotas
e de dificil acesso. Nessas dreas, hd dois casos: locais que nio possuem
nenhum acesso por nio terem infraestrutura e aqueles que possuem
acesso a internet via rddio. Nesse segundo caso, os entrevistados dos
provedores apontaram que a expanso da fibra Stica é muito custosa,
pois envolve a construgio de postes em uma extensio territorial grande,
inviabilizando a troca do rddio por esse tipo de conexio. Hd casos em
que até mesmo as torres foram custeadas pelos residentes nessas 4dreas,
pois as empresas provedoras nio tinham a infraestrutura instalada, e hd
outros em que os residentes precisaram custear sistemas de energia solar,
pois nio havia infraestrutura de energia elétrica na regido (Fronteira da
Inclusio Digital, 2022, p. 40).

Outra questdo premente no contexto amazonico € a questio dos
povos origindrios e quilombolas, da considera¢io da interculturalidade
como potencializadora da aprendizagem, do respeito aos saberes cultu-
ralmente construfdos por esses povos em detrimento da dependéncia
cultural e sua disseminagao.

Talvez o principal desafio da inclusio digital na educagio bdsica
resida no desenvolvimento de uma pedagogia que contemple um esquema
conceitual andlogo ao processo de avango tecnoldgico. Souza (2003) observa
que esse esquema, além do planejamento de atividades did4tico-pedagé-
gicas e de seus objetivos, deve integrar as finalidades educativas explicitas
e os fundamentos da aprendizagem cultural, promovendo experiéncias
educativas e a construgio do conhecimento disciplinar.

Para Souza (2003) a globalizagio nio é um jogo para povos indigenas,
j4 que uma homogeneizagio de sua cultura representa uma ameaga. Por isso,
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diante do que propde a globalizag¢io surge a nogio de interculturalidade
com uma proposta de didlogo, compreensio e respeito entre individuos de
diversas culturas e, talvez, a resposta adequada se encontre na educagio.

Nesse sentido, a escola é chamada a exercer um papel preponderante
porque, no que lhe compete, poderd, usando instrumentos pedagdgicos
e tecnoldgicos, incorporar seletiva e criticamente elementos culturais
provenientes de tradi¢es culturais diferentes a prépria.

Poderd também construir um ensino intercultural assumindo
o desafio de conjugar conceitos de cardter etnocéntrico caracteristicos
da cultura ocidental com as reivindicagoes indigenas sobre bases mais
equitativas, reconhecendo sua cidadania étnica e, a0 mesmo tempo, sua
cidadania nacional (Souza, 2003).

Bruce Albert e Davi Kopenawa Yanomami (2015), respeitados antro-
pologos e lideres indigenas da regiio amazoénica, defendem que o desenvolvi-
mento nio deve ser prejudicial s comunidades indigenas, mas, ao contrério,
deve contribuir para a preservagio, emancipagao e respeito de suas culturas

Alberte Kopenawa (2015) enfatizam que o desenvolvimento nio deve
implicar a perda das tradi¢des e identidades culturais dos povos indigenas.
Eles argumentam que a inclusio digital pode ser uma ferramenta poderosa
para preservar e transmitir conhecimentos e priticas culturais tradicionais
paraas futuras gera¢oes. Os autores ainda discorrem sobre a importincia de
valorizar e respeitar os conhecimentos tradicionais dos povos indigenas. A
inclusdo digital pode ser uma ferramenta para documentar e compartilhar
esses conhecimentos, fortalecendo a apreciagdo e o respeito pelas contri-
buigbes culturais e ecoldgicas das comunidades indigenas

Alberte Kopenawa (2015) também mostram a necessidade de didlogo
e colaboragio entre as comunidades indigenas e a sociedade envolvente,
incluindo governos e organizagdes nio governamentais. A inclusio digital
pode facilitar a comunicagio e o entendimento mutuo, promovendo rela-
¢Oes mais igualitdrias e respeitosas. Na visio dos autores, a inclusio digital,
quando implementada de maneira sensivel e respeitosa, pode desempenhar
um papel fundamental na preservagio da cultura, no empoderamento das
comunidades e no estabelecimento de um desenvolvimento que respeite
e valorize a diversidade cultural e a sustentabilidade ambiental.

Ailton Krenak (2020), lider indigena e ativista brasileiro, argumenta
que a inclusio digital pode ser uma ferramenta poderosa para preservar



as tradi¢oes culturais dos povos indigenas. Através da documentagio e
compartilhamento de suas histérias, linguas e conhecimentos tradicio-
nais on-line, as comunidades indigenas podem fortalecer sua identidade
cultural e transmiti-la as gera¢des futuras.

Ao mesmo tempo, os saberes ancestrais, que também compdem o
processo de interculturalidade e que o permeiam, necessariamente, devem
ser respeitados para que a inclusio digital no se traduza em abandono dos
lugares de origem, compreendidos como o sentido césmico da existéncia
e das escolhas, como observa Krenak:

Em diferentes lugares do mundo, nos afastamos de uma maneira tio
radical dos lugares de origem que o trinsito dos povos jd nem ¢ percebido.
Atravessamos continentes como se estivéssemos indo ali ao lado. Se é certo
que o desenvolvimento de tecnologias eficazes nos permite viajar de um
lugar para outro, que as comodidades tornaram ficil a nossa movimentagio
pelo planeta, também € certo que essas facilidades sio acompanhadas por
uma perda de sentido dos nossos deslocamentos.

Sentimo-nos como se estivéssemos soltos num cosmos vazio de
sentido e desresponsabilizados de uma ética que possa ser compartilhada,
mas sentimos o peso dessa escolha sobre as nossas vidas. Somos alertados
o tempo todo para as consequéncias dessas escolhas recentes que fizemos.
E se pudermos dar atengio a alguma visio que escape a essa cegueira que
estamos vivendo no mundo todo, talvez ela possa abrir a nossa mente para
alguma cooperagio entre os povos, ndo para salvar os outros, mas para
salvar a nés mesmos (Krenak, 2019, p. 22).

Krenak (2020) reconhece que a tecnologia digital pode ser usada
para monitorar e documentar as mudangas ambientais, incluindo o des-
matamento e a degradacio da floresta amazonica. Isso € essencial para a
conservagio da biodiversidade e a sustentabilidade da regiio.

No entanto, Krenak (2020) também alerta para a importincia de
abordar a inclusio digital de maneira sensivel e respeitosa, evitando a
imposi¢ao de solugdes tecnoldgicas que possam comprometer a autonomia
e os valores culturais das comunidades indigenas. Ele enfatiza que ainclu-
sdo digital deve ser uma ferramenta nas mios das préprias comunidades,
permitindo que elas determinem como a tecnologia ¢ usada para atender
as suas necessidades e objetivos.
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A cosmovisio dos povos origindrios, no contexto da educagio digital
amazonica, representa ainda mais do que a considera¢io dos conhecimentos
ancestrais, das formas de vida, dos costumes e da universalidade cultural:
estende-se para a consciéncia ecolégica, fundamental nio somente paraa
Amazodnia, mas para toda a humanidade.

Na medida em que permanega a marginalizagéo socioecondmica e
politica dos povos amazdnicos, sobretudo indigenas, a legislagio vigente e
as politicas ptblicas em matéria de educagio digital para todos, em todo
o pafs, ndo serd mais do que um dos tantos elementos emergentes das
contradi¢des entre igualdade de direito e igualdade de fato, entre inclusio
e discriminagio velada.

E preciso promover a inovagio educacional, desenvolvendo progra-
mas que sejam relevantes para a realidade local da Amazénia, valorizando
a cultura e o conhecimento tradicional das comunidades indigenas e tradi-
cionais. Integrando temas como sustentabilidade ambiental, conservagio
da biodiversidade e uso responsdvel dos recursos naturais, garantindo que
as institui¢des educacionais tenham acesso adequado a infraestrutura
e tecnologia, incluindo internet de qualidade, laboratérios de ciéncias,
bibliotecas e recursos audiovisuais.

CONSIDERACOES FINAIS

Esta pesquisa teve o objetivo de analisar a eficicia da aprendizagem
através das Tecnologias da Informagdo e Comunicagio e da inclusio digital
no contexto amazonico de ensino.

O ponto de debate emerge da andlise das politicas publicas de inclu-
sdo digital apresentadas na competéncia 5 da Base Nacional Comum Cur-
ricular (BNCC), no que tange a cultura digital, e na Lei n.° 14.533/2023,
observadas a realidade do contexto socioeducacional da Amazdnia e as
possibilidades de alcangar as metas propostas pelos planos e bases da
educagio digital na Educagio Bésica no contexto amazénico.

A primeira conclusio do estudo ¢ que o desenvolvimento tecno-
légico e a progressiva incorporagio, na legislagio e nas politicas ptblicas
brasileiras do paradigma da sociedade da informagao, da inclusio digital e
da educagio digital revelam, quase que imediatamente, a profunda lacuna
digital existente nas regides brasileiras.



Essa lacuna nio apresenta caracteristicas idénticas entre as regides
e tio pouco pode ser analisada com base em padrdes fixos, visto que suas
causas sdo diversas e envolvem particularidades histéricas, geogrificas,
ambientais, sociais e econdmicas diferenciadas.

Neste contexto, a educagio digital na Educagio Bisica, sobretudo
na regiio amazonica, enfrenta grandes desafios no que diz respeito ao
acesso e a apropriagdo da tecnologia. A inclusio digital ¢ muito limitada
para a maioria da populagio local, composta predominantemente por
povos indigenas, quilombolas e ribeirinhos.

Ademais, essa realidade resulta em dificuldades de acesso is tecno-
logias da informagio e comunicagio refor¢ando suas limita¢es na incor-
poragio a cultura digital prevista pela Base Nacional Comum Curricular

BNCCQ). Além disso, limita a garantia de educacio digital para criancas,
g ¢ gialp ¢

jovens e adultos em todas as instituigdes de Educagio Bdsica e de Ensino

Superior, conforme estabelecido pela Politica Nacional de Educagio Digital.

Diante da perspectiva de delinear estratégias que potencializem
a participa¢do dessas comunidades na proposta da BNCC e da Politica
Nacional de Educagio Digital, ou seja, nos cédigos bsicos da modernidade,
aanilise realizada ressalta as diferencas presentes em uma populagio que,
em seu conjunto, por um lado estd sujeita a uma situagio desfavordvel no
acesso a bens e servicos e, por outro lado, a necessidade de redefinir os
limites da inclusdo digital para contempla-la.

Neste contexto de redefini¢do dos limites e alcances da educagio
digital na regido amazonica, as propostas deves priorizar a redugio das
desigualdades educacionais sendo fundamental a preservagio da cons-
ciéncia comunitdria e o senso de pertencimento desses povos, integrando
suas cosmovisoes nas interagdes com as tecnologias digitais.

Dessa forma, cabe reafirmar que o processo de inclusio digital na
Amazdnia exige um compromisso a longo prazoeum esforgo colaborativo
entre diversos setores. Ademais, € crucial considerar a sustentabilidade
ambiental e a preservagio da cultura e do conhecimento tradicional da
regido ao planejar e implementar programas educacionais.
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INTRODUCAO

Embora o cinema nio seja uma tecnologia recente, sua integragio
no ambiente escolar ainda apresenta desafios, coexistindo com iniciativas
promissoras como o Programa Residéncia Pedagdgica. Este trabalho,
pautado em pesquisa bibliogrifica e andlise de um projeto de Cineclube
nos anos iniciais do ensino fundamental, propoe-se a examinar os desafios
e possibilidades do cinema na escola, com foco no ensino fundamental.

Apesar da reconhecida relevincia do cinema como ferramenta
pedagdgica, sua utiliza¢io enfrenta obstdculos como a descontinuidade de
projetos, a caréncia de infraestrutura adequada e a auséncia de formagio
docente especifica. No entanto, experiéncias exitosas como o Cineclube
apontam a pertinéncia do uso do cinema na educagio, promovendo o
desenvolvimento de habilidades socioemocionais, a constru¢io de conhe-
cimentos e a formacio critica dos alunos.

O projeto de Cineclube na Escola analisado neste estudo, realizado
no 4mbito do Programa Residéncia Pedagégica ao longo de 2023 em uma
Escola da rede municipal de ensino de Curitiba, evidencia o potencial do
cinema como ferramenta para contribuir no processo de ensino e apren-
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dizagem. O projeto em questio, idealizado no segundo semestre de 2022
e executado ao longo do primeiro e segundo semestres de 2023, contou
com a participa¢do de dez bolsistas Capes dos cursos de Licenciatura em:
Pedagogia (modalidade presencial e a distdncia), Musica (EaD), Psicope-
dagogia (EaD) e Letras (EaD).

As duas sessoes, que foram organizadas para serem realizadas aos
sabados, a fim de facilitar a participagao das familias, contaram com uma
considerdvel adesio de alunos e responséveis. A escolha de filmes adequa-
dos a faixa etdria e a mediagio reflexiva, proporcionou aos participantes
a oportunidade de desenvolver o senso critico, a empatia e a capacidade
de andlise de diferentes realidades.

O cinema, quando utilizado de forma critica e contextualizada,
torna-se um aliado valioso no processo de ensino-aprendizagem. O Cine-
clube nos anos iniciais do ensino fundamental, como aponta este relato
de experiéncia, representa uma possibilidade de utiliza¢ao do cinema na
escola para contribuir com o processo de desenvolvimento integral dos
alunos e fortalecer a comunidade escolar.

CINEMA E CINECLUBE NA ESCOLA: PESQUISAS E
PRATICAS

Ferreira (2024), que realizou um estudo acerca das priticas educativas
com o cinema brasileiro na escola considerando a produgio académica
sobre a temdtica realizada no periodo de 2015 a 2023, apds a publicagio
daLein.213.006/201, destacou que diante das demandas contemporineas
da educagio brasileira, tais priticas estio fundamentadas na inter-relagio
entre a leitura de mundo e a leitura da palavra.

Nesse sentido, ainda de acordo com Ferreira (2024), ressalta-se a
relevincia de praticas educativas dialégicas como um meio para a integra-
¢40 do cinema brasileiro na escola de educagao bdsica, em conformidade
com a Lei Federal n.2 13006/2014, promovendo assim a amplia¢do de
pesquisas na 4rea.

Para Kaczmarek (2023) as anélises filmicas sio uma das possibi-
lidades de recurso diddtico pedagégico que podem contribuir de forma
complementar com o processo de ensino e aprendizagem, pois, além das



possibilidades de ampliar reflexdes acerca de processos presentes na socie-
dade, na educagio, os debates e reflexdes por meio de cineclube podem
ser um instrumento inspirador para pesquisas.

No “Manifesto das Sete Artes”, escrito por Ricciotto Canudo em
1923, o cinema foi caracterizado como uma forma de arte tdo completa
que nio depende das outras artes, embora incorpore elementos de todas
elas em sua composi¢do. Como forma de arte, o cinema combina diversos
elementos para criar uma linguagem Unica e cativante. Através de sua nar-
rativa, a linguagem cinematogréfica possibilita o envolvimento emocional
e a reflexdo critica do espectador, tornando-se, assim, uma das expressoes
artisticas mais expressivas e influentes da contemporaneidade (Ferreira, 2024).

Segundo Napolitano (2011), os filmes tém o potencial de proporcio-
nar experiéncias que transcendem o mero entretenimento. Ao assistir aum
filme, analisar seu contetido, comentar sobre ele e debater ideias, torna-se
possivel repensar o mundo de maneira diferente. Os filmes podem nos
auxiliar na compreensio de diversas culturas, perspectivas e pontos de vista.

De acordo com Burtuce (2003), o cineclubismo no Brasil tem uma
longa trajetéria, iniciando com a fundagio do Chaplin Club em Sio Paulo,
em 1928, e expandindo-se com a criagio de diversos outros cineclubes em
todo o pafs, que tém sido fundamentais tanto na promogio do cinema
nacional quanto na educagio e formagio de espectadores.

Os cineclubes brasileiros continuam a desempenhar um papel
importante na divulgagio do cinema nacional e na formagio de publico
para o cinema. Eles oferecem um espago para pessoas assistirem a filmes
que nio sio exibidos nos cinemas comerciais, bem como para discutir e
refletir sobre os filmes exibidos. Os cineclubes também contribuem para
a formagdo de uma cultura cinematogréfica no Brasil, incentivando as
pessoas a assistirem a filmes e a refletir sobre o cinema.

Nesse sentido, torna-se cada vez mais imprescindivel a profissionali-
zagio da atividade cineclubista, promovendo a formagio de novos quadros
que possam gerar empregos € proporcionar beneficios sociais e culturais a
curto prazo. Os cineclubes precisam se estabelecer como uma alternativa
vidvel ao circuito de exibi¢do comercial, consolidando-se como espagos
que incentivem a pluralidade da atividade cinematogréfica e assegurem
sua difusio (Burtuce, 2003).
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Ao abordar a pedagogia do cinema, Duarte (2002) refere-se a Pierre
Bourdieu e destaca que a experiéncia cinematografica contribui para o
desenvolvimento daquilo que pode ser denominado como “competéncia
paraver”. Contudo, o desenvolvimento dessa competéncia nio se restringe
a0 ato de assistir a filmes, pois estd intrinsecamente ligado ao contexto
social e cultural dos individuos.

Duarte (2002) considera que em sociedades audiovisuais como a
nossa, o dominio dessa linguagem torna-se um requisito fundamental
para a navegagdo em diversos campos sociais. A relagio entre a imagem
em movimento e a constru¢ao de nossas identidades suscita uma reflexio
sobre alinguagem audiovisual em nossa sociedade. Embora nossa cultura
valorize amplamente alinguagem escrita e a familiaridade com uma vasta
gama de obras literdrias e seus respectivos autores, a leitura de imagens e
a prética de observar e analisar filmes assumem um papel extremamente
importante e significativo em nosso cotidiano. No contexto da educagio,
concebida como um processo de socializagdo, a questio da linguagem
audiovisual adquire uma importincia especial para nds, educadores.

De acordo com Menezes (2017), o cinema influencia diretamente os
individuos e suas agdes, deixando uma marca incisiva no espago escolar.
A metodologia para integrar o cinema na educagio envolve estratégias
variadas, desde a simples exibi¢ao de filmes até atividades de anélise critica
e produgio audiovisual pelos préprios alunos. Além disso, a avaliagio e a
interagao sdo essenciais para garantir a eficicia dos filmes como ferramentas
pedagdgicas, possibilitando que pais e educadores acompanhem de perto
as implicagdes desses recursos no desenvolvimento e na aprendizagem das
criangas. Nesse sentido, a incorporagio do cinema como recurso peda—
gdgico pode enriquecer a experiéncia educativa, estimulando habilidades
cognitivas e socioemocionais em estudantes do ensino fundamental.

Visto que o cinema ¢ arte essencialmente transforma-
dora e acessivel, pode ser usado para comunicar ideias
complexas de forma simples e direta. Legitimada pelo
didlogo, o cinema na escola torna-se grande aliado 4 cons-
cientizagdo dos sujeitos e a transformacio da realidade
(Ferreira, 2024, p. 22).

Ainda de acordo com Ferreira (2024) a sétima arte, por sua natureza
multifacetada, transcende o mero entretenimento e assume um papel
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fundamental na formagio do individuo. Por meio da narrativa audiovi-
sual, o cinema apresenta realidades diversas, muitas vezes marginalizadas
ou silenciadas, possibilitando que o espectador questione suas proprias
crengas e valores, desenvolva uma visao critica do mundo e busque solu-
¢Oes para os problemas sociais. Nesse sentido, ao abordar temas como
desigualdade social, racismo, sexismo, homofobia, autoritarismo e outros
desafios contemporineos, o cinema contribui para a conscientiza¢io do
sujeito sobre as estruturas de opressio que permeiam a sociedade. Essa
conscientizagio, por sua vez, ¢ o ponto de partida para a transformagio
social, pois impulsiona o individuo a se engajar na luta por uma sociedade
mais justa e igualitdria.

Convém mencionar que os Cineclubes configuram-se como orga-
nizagdes sem fins lucrativos dedicadas a exibi¢do, debate e andlise critica
de filmes. Frequentemente idealizados por entusiastas da sétima arte, estes
espagos proporcionam um ambiente propicio para a apreciagdo de obras
audiovisuais que nio encontram espago na programagio dos cinemas
comerciais. Além disso, cineclubes fomentam a reflexio e o intercimbio
de ideias entre seus membros, promovendo o desenvolvimento do senso
critico e a construgio de uma cultura cinematografica mais ampla e diversa.

No contexto educacional, o cineclube se configura como um ins-
trumento para contribuir como o fomento do interesse dos alunos pela
sétima arte e pela expressio artistica em sua amplitude. Nesse sentido,
mais do que proporcionar momentos de lazer e entretenimento, essa
ferramenta pedagdgica oferece possibilidades para debates e reflexoes
acerca de temdticas relevantes para a formagio integral dos estudantes na
educagio infantil e no ensino fundamental, abordando temas complexos
como empatia, diversidade, bullying, auxiliando assim no desenvolvimento
de habilidades sociais e emocionais.

O acesso democritico aos filmes do cinema novo retoma
a ténica dos movimentos culturais e politicos da década
de 1960, que buscava o acesso democritico a produgio
cultural e artistica com a finalidade de proporcionar a
formacio da classe trabalhadora para a transformagio
social (Lopes; Lopes; Morais, 2021, p. 3).

Segundo Lopes ez al. (2023), a partir da exibi¢io de filmes cuidado-
samente selecionados, é possivel abordar temas transversais que permeiam
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o curriculo escolar, como ética, cidadania, diversidade cultural, meio
ambiente, entre outros. Essa abordagem interdisciplinar possibilita uma
conexdo significativa entre os contetidos cinematogréficos e as vivéncias
dos alunos, fomentando o senso critico e a constru¢ao de conhecimentos
de forma contextualizada e engajadora. Além disso, o cineclube se revela
como um espago propicio para o desenvolvimento de priticas pedagdgi-
cas condizentes com os desafios de educar no contexto do século XXI.
Complementando outras dreas do conhecimento como histdria, ciéncias,
literatura, enriquecendo o aprendizado através de multiplas perspectivas.

Por meio da andlise critica das imagens e da interpretagdo dos signi-
ficados implicitos nas obras cinematogréficas, os alunos aprimoram suas
capacidades de leitura critica e de compreensio textual. Essa imersao no
universo cinematogréfico também estimula a criatividade dos estudantes,
abrindo caminho para a produgio de curtas-metragens, roteiros e perso-
nagens originais (Lopes ¢z al., 2023). Nesta perspectiva filmes variados
expdes aos estudantres diferentes histdrias, culturas e visdes, incentivando
a imaginagio e criatividade.

Ao incorporar o cineclube em sua proposta pedagdgica, a escola
fard uso de uma prética que poderd contibuir para formagio de indivi-
duos criticos, reflexivos e engajados com as questdes sociais e culturais
que os circunscrevem. Essa prdtica também poderd contribuir para o
desenvolvimento de uma percepgio mais agugada do mundo, preparando
os alunos para os desafios da sociedade contemporinea. Particicipando
do cineclube agugamos um senso de comunidade e pertencimento na
unidade escolar, oferecendo um espago inclusivo para todos os estudantes
e membros da comunidade.

Para Kaczmarek (2023), o cineclube na escola, a0 aproximar a arte
e acultura, possibilita condi¢es para a participagio e formagio da classe
trabalhadora e se traduza numa importante forma de trabalhar pedagogi-
camente conteddos vinculados as condi¢des objetivas e subjetivas. Muitas
vezes explorando dilemas éticos e questdes morais, proporcionando aos
estudantes uma oportunidade de reflexdo sobre valores pessoais e sociais.

De acordo com Lopes et 4/. (2019), entre os objetivos pedagdgicos

que justificam a implementagio de cineclubes no contexto escolar, des-
tacam-se: a) estimular o interesse dos alunos pelo cinema e pela arte em



geral; b) promover debates e reflexdes sobre temas importantes e relevantes;
c) desenvolver habilidades de leitura critica das imagens; d) interpretar os
significados implicitos nas obras cinematogréficas; e) estimular a criati-
vidade dos alunos.

Os cineclubes escolares podem ser organizados por professores,
alunos, ou por ambos, e os filmes exibidos podem ser escolhidos livremente
ou conforme um tema especifico, desde que sejam apropriados para a
faixa etdria dos alunos e permitam discussdes amplas. Esses cineclubes
promovem a educacio e a cultura, desenvolvendo habilidades criticas e
criativas nos alunos, além de proporcionar aprendizado sobre diferentes
culturas. Adicionalmente, cineclubes escolares oferecem oportunidades
de socializagio e entretenimento. E importante destacar que os cineclubes
nio tém fins lucrativos, possuem uma estrutura democritica e mantém
um compromisso cultural ou ético (Ribeiro; Sgarbi, 2013, p. 13).

Para organizar um cineclube na escola, é necessirio um espago ade-
quado, como uma sala de aula ou auditério, e um equipamento de projegao
de qualidade, como um projetor e uma tela. Atividades complementares,
como debates e discussoes, devem ser preparadas para estimular a parti-
cipagio dos alunos e a reflexdo critica sobre as obras cinematograficas. A
escolha dos filmes deve considerar os objetivos pedagdgicos: para criangas
da educagio infantil, filmes ladicos como desenhos animados e contos
de fadas sao adequados; para alunos do ensino fundamental, filmes que
abordem temas como bu/lying, diversidade cultural e meio ambiente sio
mais apropriados (Ribeiro; Sgarbi, 2013).

Ainda segundo Ribeiro e Sgarbi (2013, p. 11), a montagem fisica
de um cineclube escolar requer conhecimentos técnicos para a aquisigio
de material eletrénico e avaliagdo do espago onde ocorrerio as sessoes.
Além disso, é preciso selecionar filmes apropriados para a faixa etdria dos
alunos e os temas a serem trabalhados.

Segundo Lopes ez al. (2023) para aprimorar a dinimica e interati-
vidade do cineclube, é possivel implementar atividades complementares
durante as sessoes de exibi¢do. Uma possibilidade ¢ promover discussoes e
fazer perguntas aos alunos sobre o contetdo visualizado. Essa abordagem
poderd estimular a reflexdo critica e a interpretagdo das imagens, incenti-
vando uma andlise mais profunda. Também se pode propor atividades de
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produgio de texto, como resenhas e criticas dos filmes. Os alunos pode-
rio ainda expressar suas opinioes, avaliar aspectos técnicos e artisticos, e
desenvolver habilidades de escrita critica.

Outra estratégia possivel é estimular a criatividade dos alunos por
meio de atividades de criag¢io de roteiros e personagens. Isso poderd
contrbiuir para que eles explorem narrativas, desenvolvam persona-
gens ficticios e compreendam os elementos essenciais da construgao
cinematogrifica. E possivel também realizar votagGes para escolher
os préximos filmes a serem exibidos. Essa pritica envolve os alunos na
sele¢io do contetido, dando-lhes voz e participagio ativa na progra-
magio do cineclube. As atividades complementares propostas para
o cineclube visam contribuir para a formagdo de individuos criticos,
criativos e autdénomos, além de fortalecer o interesse pelo cinema e
pela cultura. Nesse sentido, a implementagio dessas atividades poderd
tornar o cineclube um espago ainda mais rico e proveitoso para todos
os participantes (Lopes et al., 2023).

CINECLUBE NO PROJETO RESIDENCIA PEDAOGICA: DA
TEORIA A PRATICA

Nesta se¢do pretende-se apresentar a experiéncia vivenciada durante
o ano de 2023 com a prética cineclubista em uma Escola Municipal de
Curitiba. A referida prética se insere no contexto do Projeto Residéncia
Pedagdgica, desenvolvido por estudantes dos cursos de Licenciatura em:
Pedagogia, Musica, Psicopedagogia e Letras do Centro Universitdrio
Internacional UNINTER.

A pritica cineclubista consistiu na realiza¢io de duas sessdes com
exibi¢do e debate de dois filmes com alunos do ensino fundamental I. As
duas sessoes realizadas, uma no primeiro semestre e outra no segundo,
respectivamente, foram cuidadosamente planejadas e mediadas pelos
residentes pedagdgicos, com o intuito de promover a reflexdo critica sobre
diversos temas sociais, culturais e histdricos, além de estimular a apreciagio
da arte cinematogréfica.

Os estudantes bolsistas participantes do Projeto Residéncia Peda-
gbgica desempenharam um papel fundamental na organizagio e execugio



da prética cineclubista. Desde a sele¢io dos filmes até a condugio dos
debates, os residentes demonstraram engajamento, criatividade e dominio
dos contetdidos abordados.

Para o desenvolvimento do Projeto foram realizadas diversas agoes
de planejamento e articulagio com a escola. Tanto no primeiro quanto no
segundo semestre de 2023, ocorreram reunides com o professor orientador
da Institui¢ao de Ensino Superior (IES) e visitas 4 escola para observagio
da realidade local. Essas a¢des possibilitaram um contato inicial dos resi-
dentes pedagdgicos com o contexto escolar e a adequagio do projeto as
necessidades da comunidade.

A acolhida e o envolvimento dos professores preceptores foram fun-
damentais para a efetiva integracdo dos residentes a comunidade escolar.
A dire¢ido, a pedagoga e demais membros da equipe também ofereceram
apoio essencial para o desenvolvimento das atividades. Também foram
realizadas reuni6es de formagio sobre o uso do cinema na educagio e a
pratica cineclubista foram realizadas com os residentes pedagdgicos. Essas
atividades visaram aprimorar as competéncias pedagdgicas dos residentes
e subsidiar o planejamento das sessdes de cineclube.

Apés algumas reunides foi preciso escolher os filmes a serem utili-
zados nas sessoes, uma vez que a atividade seria relativamente nova para
a escola, sobretudo a realizada no primeiro semestre de 2023. Durante
o didlogo foram sugeridos vdrios filmes. Entretanto, apds refletir sobre
a realidade das turmas e considerando a necessidade de envolver a parti-
cipagio das familias foi escolhido o curta-metragem de animagio brasi-
leiro Umbrella (2019). Esse filme foi escolhido para sessio realizada no
primeiro semestre de 2023. Jd para a sessio realizada no segundo semestre
foi escolhido curta Napo.

Na selegdo dos filmes, priorizou-se a adequagio a faixa etdria dos
estudantes, garantindo que toda a familia pudesse participar. A duragio
dos filmes também foi um critério importante, visando uma experiéncia
agraddvel e dinimica. Nesse sentido, foi escolhido o curta-metragem de
animagdo brasileiro: Umbrella, com apenas 8 minutos de duragio. Diri-
gido por Helena Hilario e Mario Pece, o filme conquistou uma indicagio
a0 Oscar de Melhor Curta-Metragem de Animag¢io em 2021. O curta
narra a histéria de Joseph, um menino que vive em um orfanato e sonha
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em ter um guarda-chuva amarelo. A chegada de uma jovem garota ao
orfanato, doando um guarda-chuva amarelo para Joseph, transforma
suavida. O presente representa a realizagio de um sonho e abre um leque
de possibilidades na imagina¢io do menino. Joseph se imagina usando
o guarda-chuva para se proteger da chuva, brincar, viajar para lugares
distantes. Mais do que um objeto, o guarda-chuva se torna um simbolo

de esperanga e liberdade para Joseph.

Jé o filme Napo, escolhido e exibido na sessio realizada no segundo
semestre, tem duragdo de 16 minutos, ¢ desprovido de didlogos e narra
a histéria de um senhor que, em decorréncia de uma doenga grave, é
obrigado a se mudar para a casa de sua filha. L4, encontra no neto um
aliado para reavivar memorias perdidas através da reinterpretagio de
fotografias antigas por meio de desenhos. Esse curta metragem aborda
temas como a perda da memdria, o envelhecimento, a relagdo entre
avés e netos e a importincia da arte como instrumento para lidar com
o luto e a saudade.

Assim, apds escolha do filme, defini¢do da data e hordrio para a
realiza¢do foram iniciados os preparativos para concretizar cada sessio.
Por meio da divulgagio em diferentes midias’, buscou-se nio apenas
informar sobre as sessdes, mas também despertar o interesse e a expecta-
tiva da comunidade escolar, convidando-a a participar ativamente dessa
iniciativa cultural. Nesse sentido, na data da sessdo realizada no segundo
semestre de 2023 foi promovida uma outra atividade cultural que contou
com a participagdo de uma orquestra na escola, e ainda, a realizagio de um
concerto pedagdgico promovido por uma das residentes que é estudante
do curso de musica e integrante da orquestra.

>O video de divulgagio da sessio de Cineclube na Escola do primeiro semestre de 2023 pode ser acessado em:

hetps://clipchamp.com/watch/HeRR 1cDhZfX.



Figura 1 — Banner de divulga¢io do Projeto Cineclube na Escola

Fonte: elaborado pelos autores

Tendo em vista a importincia da participagdo das familias na vida
escolar, optou-se por realizar as sessoes aos sdbados a tarde, em um ambiente
acolhedor e propicio para o lazer em familia. A sala de proje¢io da escola,
equipada com 50 cadeiras estofadas, projetor, tela e computador com inter-
net, oferece a estrutura ideal para a aprecia¢io da sétima arte. Considerando
ainda, a variedade de gostos e idades entre os participantes, a programagio
do cineclube prevé a exibi¢do de curtas-metragens em diferentes hordrios,
com intervalos de 30 minutos entre as sessoes. Essa flexibilidade permite
que as familias escolham o filme que mais lhes agrada, sem se preocupar
com hordrios rigidos.

Os estudantes residentes, em colaboragio com os professores pre-
ceptores, realizaram uma recep¢io calorosa aos participantes, criando
um ambiente acolhedor e convidativo. Antes da exibi¢io do filme, os
estudantes fizeram uma breve apresentag¢io da obra, destacando aspectos
como a histéria, os personagens e o contexto de produgio, despertando a
curiosidade do publico e motivando-o para a apreciagio do curta-metragem.

Com divulgagio realizada com aproximadamente 15 dias de antece-
déncia, as duas sessdes contaram com a participagio média de 90 pessoas

127 N



128

no primeiro semestre € de 100 pessoas no segundo semestre. Essa recep-
tividade evidencia o interesse da comunidade escolar por essa iniciativa,
que promove a integragio entre as familias e o contato com a cultura
cinematografica. Assim, para tornar a experiéncia ainda mais agraddvel,
pipoca e suco foram servidos durante a exibi¢do do filme, proporcionando
um momento de descontrag¢io e confraterniza¢io entre as familias.

Figura 2 — Sessoes de Cineclube no 12 e 2¢ semestres de 2023

Fonte: acervo dos autores (2023)

Os estudantes residentes logo ap6s a exibi¢do do filme realizaram
um didlogo com criangas e seus familiares. Juntos, conversaram sobre o
universo dos personagens, a histdria, a mensagem de cada filme, e ainda,
o significado por trds de cada gesto e objeto. Esse momento de didlogo
possibilitou um exercicio de reflexdo das criangas com seus familiares que
foi motivado pelas estudantes residentes. Destaca-se que ao final de cada
sesso, os participantes indagaram sobre quando teriam a oportunidade
de participar novamente.

Com relagio a dinimica dos didlogos a respeito dos filmes propostos
nas sessoes de cineclube na escola convém recordar aquias consideragc‘)es
de Freire (1996, p. 63):

Respeitar a leitura de mundo do educando significa tomé-
-la como ponto de partida para a compreensio do papel
da curiosidade, de modo geral, e da humana, de modo
especial, como um dos impulsos fundantes da produgio
do conhecimento (Freire, 1996, p. 63).



Conceber o ensino e a aprendizagem de forma critica significa ir além
da mera transmissio de conhecimento. E preciso compreender o mundo
em suas nuances e complexidades, reconhecendo os diversos saberes que o
compdem. Nesse contexto, a leitura do mundo assume um papel central,
conforme defendido por Paulo Freire em sua obra Pedagogia da Autono-
mia. A a¢io docente se expande para além da leitura da palavra, exigindo
do professor uma atitude critica e engajada com a realidade social. Para
tanto, a proposta cineclubista apresenta-se como possibilidade esperangosa.

CONSIDERACOES FINAIS

Ao fim e a0 cabe deste estudo que procurou descrever as experién-
cias vivenciadas no Programa Residéncia Pedagégica ao longo de 2023
¢ possivel considerar que a pritica cineclubista revelou-se como uma
ferramenta pedagdgica pertinente no contexto do ensino fundamental I.
Nesse sentido, ela poderd contribuir para o desenvolvimento da autono-
mia, da criticidade e da sensibilidade artistica dos alunos. Além disso, é
preciso destacar que a experiéncia proporcionou um espago de interagao
e didlogo entre os residentes e os alunos, fortalecendo os lagos entre a
universidade e a escola.

Convém ressaltar ainda que o cineclube na escola ndo é simples entre-
tenimento. Por meio da exibi¢do de filmes cuidadosamente selecionados,
ainiciativa busca promover a reflexio sobre diferentes temas, estimular a
criatividade e o senso critico dos participantes, além de fortalecer os lagos
entre a escola e a comunidade.

Assim, a prética do cineclube proporcionou 4 comunidade escolar
uma possibilidade de enriquecimento do ambiente de aprendizagem,
promovendo a o enriquecimento cultural, com vistas ao cultivo de uma
compreensio mais aprofundada do mundo ao redor dos estudantes e da
comunidade na qual estd inserida a unidade escolar.

Por fim, vale dizer que a realizagio do Projeto Cineclube na Escola
no 4mbito do Programa Residéncia Pedagdgica buscou proporcionar aos
participantes a oportunidades de amplia¢io do seu horizonte formativo,
uma vez que ao aproximar a Institui¢do de Ensino Superior da Escola de
Educagio Bésica também favorece o desenvolvimento da pesquisa que
parte da realidade vivida na escola.
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LITERATURA INFANTIL DIGITAL:
INTERACOES DAS NOVAS TECNOLOGIAS NA
EDUCACAO INFANTIL

Roseli de Cdssia Afonso!
Glaucia da Silva Brito?

INTRODUCAO

Neste capitulo apresentamos uma revisio de pesquisa que se confi-
gura “Estado da Arte” com objetivo de buscar maiores informagées sobre
a temdtica de pesquisa “Literatura Infantil Digital na Educagdo Infantil”
realizadas no Brasil nos tltimos cinco anos.

Consideramos como literatura infantil digital as obras literdrias, que
podem ser narrativas ou poéticas, com uma linguagem que se utiliza das
diferentes possibilidades das midias digitais que tem como caracteristica
fundamental a interatividade.

Para Beltrio (1980), a interatividade é um elemento fundamental
para a construgio de um didlogo efetivo entre os participantes de um
processo comunicativo, no caso da nossa pesquisa estes participantes
sdo os professores e as criangas matriculadas na educagio infantil em
interagdo e uso com a literatura digital estruturada no formato de midia
digital. Midia digital é um termo abrangente que se refere a qualquer
meio que utilize tecnologia digital para criar, armazenar, transmitir e
acessar informagdes. Isso inclui desde websites e aplicativos até redes
sociais, videos on-line, e-books, jogos e realidade virtual que se utilizam
de diversas possibilidades multimodais (imagens, videos, GIFs, emojis,
dudios, jogos etc.) de forma interativa.

Aliteratura digital nos leva a questdo sobre a leitura no século XXI,
que para Arena (2010) temos que concebé-la como compreensio, como
interlocu¢do e como pritica cultural, atribuindo sentido ao escrito, dia-
logando com o texto, com as ideias presentes nele. Na literatura digital, a

'Doutoranda - PPGENT/ UNINTER rcafonso@yahoo.com.br
*Professora pesquisadora - PPGENT/UNINTER glaucia.b@uninter.com
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crianga interage com o texto de maneira muito mais rica do que apenas
ouvir a voz de um professor ou leitor experiente.

As midias digitais, tanto dentro quanto fora da escola, oferecem
um universo de possibilidades para explorar, aprender e criar. O profes-
sor, nesse contexto, desempenha um papel fundamental ao orientar a
crianga na construgio de relagdes signiﬁcativas com o texto e o autor,
incentivando-a a refletir sobre suas proprias experiéncias e vivéncias em
didlogo com a obra. Essa interagdo multifacetada, com um professor
formado para utilizar as midias digitais, poderd ampliar os horizontes e
enriquecer a experiéncia da leitura, potencializando o desenvolvimento
da crianga como leitora ativa e critica, pois sdo questdes contextuais “[...]
fundamentais para o processo de leitura como a¢do de compreensio e de
atribui¢io de sentidos” (Arena, 2010, p. 22).

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

A presente pesquisa caracteriza-se como uma pesquisa de abordagem
qualitativa a partir do estudo de revisio que reflete o Estado da Arte para
mapearmos as pesquisas realizadas conforme esclarecem Romanowski e
Ens (2006, p. 39):

Estado da arte pode significar uma contribui¢io impor-
tante na constitui¢io do campo tedrico de uma drea de
conhecimento, pois procuram identificar os aportes sig-
nificativos da construgio da teoria e pritica pedagdgica,
apontar as restri¢oes sobre o campo em que se move a
pesquisa, as suas lacunas de disseminagio, identificar expe-
riéncias inovadoras investigadas que apontem alternativas
de solugio para os problemas da prética e reconhecer as
contribui¢des da pesquisa na constitui¢io de propostas
na 4rea focalizada.

Dessa forma, vale destacar que o processo de pesquisa ocorre por
meio de aproximagdes sucessivas da realidade, ou seja, a cada nova etapa, o
pesquisador se aproxima cada vez mais do objeto de estudo. Essa abordagem
gradual fornece subsidios significativos para uma intervengio eficaz na
realidade investigada e no aprimoramento do problema de pesquisa que
se vincula a literatura digital. Ainda sobre o estado da arte, Romanowski
e Ens (2006, p. 38-39) destacam que:



O interesse por pesquisas que abordam “estado da arte”
deriva da abrangéncia desses estudos para apontar cami-
nhos que vém sendo tomados e aspectos que sio abordados
em detrimento de outros. A realiza¢do destes balangos
possibilita contribuir com a organizagio e andlise na defi-
ni¢io de um campo, uma drea, além de indicar possiveis
contribui¢des da pesquisa para com as rupturas sociais. A
andlise do campo investigativo ¢ fundamental neste tempo
de intensas mudangas associadas aos avangos crescentes da
ciéncia e da tecnologia.

O levantamento das dissertagdes de mestrado e teses de doutorado
nos ultimos cinco anos foi feita no Portal de Periddicos da Coordenagio
de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (Capes) para a busca
dos referidos materiais por meio do Catélogo de Teses e Dissertagoes.
A busca por dissertagdes e teses para identificagio e andlise, ocorreram
de acordo com o seguinte procedimento: opg¢do de busca, recurso de
filtragem, disponibilizado pela prépria plataforma, com a inser¢o das
palavras-chave — “Literatura infantil digital” — “novas tecnologias” —
“ITDIC” — “Educagio Infantil” —“Formagio Docente”.

O Portal de Periédicos da Capes disponibiliza para professores, pes-
quisadores, alunos e funciondrios de 163 institui¢cdes de ensino superior e
de pesquisa em todo o pafs acesso imediato a produgio cientifica nacional
e internacional. Esse servigo possibilita acesso aos textos completos de
artigos de mais de 11.419 revistas internacionais, nacionais e estrangeiras,
e a mais de 90 bases de dados com resumos de documentos em todas as
dreas do conhecimento.

Inclui também uma sele¢io de importantes fontes de informagio
académica com acesso gratuito na internet. O uso do portal ¢ livre e gra-
tuito para os usudrios das institui¢es participantes. O acesso ¢ realizado
a partir de qualquer terminalligado a internet localizado nas instituigoes
ou por elas autorizado (Gerhardt e Silveira, 2009, p. 91).
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Figura 1 - Portal Capes — Catdlago de Teses e Dissertagoes’
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A coleta e andlise dos dados foram realizadas em julho de 2024, com
o objetivo de aprofundar o estudo sobre a temdtica “Literatura Infantil
Digital na Educagdo Infantil” no Brasil, nos tltimos cinco anos. Este
tema, ainda relativamente novo nas priticas pedagégicas da educagio
infantil, evidencia a necessidade de formagio continuada para professores
interessados em explorar a literatura infantil digital. As orientagoes da
Base Nacional Comum Curricular (BNCC*) para a educagio infantil
jd destacam a importincia de os docentes dessa etapa se apropriarem da
cultura de seu pablico-alvo — a cultura digital — que se torna cada vez
mais presente entre as criangas dessa faixa etdria.

As criangas estao chegando as unidades escolares ja demonstrando
habilidades no uso de dispositivos tecnoldgicos que sio comuns no ambiente
familiar, o que influencia diretamente seu interesse nas atividades propos-
tas na escola. Esse interesse deve motivar os professores a reconsiderarem
suas metodologias, buscando criar experiéncias de aprendizagem que
integrem esses dispositivos, como livros, computadores, podcasts, celu-
lares e tablets, dentro da sala de aula. Conforme orienta a Base Nacional
Comum Curricular (BNCC) para a educagio infantil:

*Fonte: Disponivel em: https://catalogodeteses.capes.gov.br/catalogo-teses/#!/

“ A Base Nacional Comum Curricular da Educagio Infantil ao Ensino Fundamental, homologada em dezembro
de 2017, objetiva promover o alinhamento das aprendizagens essenciais que devem ser garantidas a todos os
estudantes do Brasil, seja na esfera publica ou no 4mbito privado.



Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagio e
comunicag¢io de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e disse-
minar informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer
protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva. (Brasil, 2017, p. 9).

Dessa forma, esse levantamento torna-se propicio para sabermos:
Como estdo as pesquisas com esse tema? O que estio pesquisando sobre
as criangas nessa era digital? Como estd a formagao continuada desses
professores em meio a tecnologias digitais? E a contagio de histéria, a
literatura infantil, continua a mesma? Serd que as escolas de educagio
infantil utilizam as plataformas digitais sobre literatura infantil para
interagir com as criangas? Enfim, sio tantas questdes e inquietagoes
que nos levam a refletir sobre o desenvolvimento dessas competéncias
de forma mais ampla, o que envolve um trabalho educativo realizado de
forma transversal e progressiva nas habilidades de todos os componentes
curriculares e nio de forma isolada numa disciplina especifica ou em
determinada etapa escolar.

Portanto a0 mapearmos a produgio existente, poderemos posicio-
nar nosso trabalho em relagdo aos demais, evidenciando a originalidade
e relevincia de sua proposta.

COLETA E ANALISE DOS DADOS

De acordo com as leituras prévias para realizagio da andlise dos
dados coletados, verificou-se que toda andlise deve seguir protocolos
especificos para cada estudo de revisio. Dessa forma, o Estado da Arte
tem por objetivo o mapeamento das produgdes e sio fundamentais para
contextualizar e embasar a justificativa de uma investigagio cientifica. Elas
permitem ao pesquisador situar seu estudo no campo de conhecimento,
identificando lacunas e oportunidades de contribuigo.

Ao estabelecer os critérios de busca, iniciados pelas palavras-chave
e depois por uma leitura criteriosa para segunda selegdo para compor o
corpus do Estado da Arte, de acordo com as orientagdes de Romanowski
(2002, p.15-16):
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* defini¢do dos descritores para direcionar as buscas a serem
realizadas;

* localizagio dos bancos de pesquisas, teses e dissertagdes, catd-
logos e acervos de bibliotecas, biblioteca eletronica que possam
proporcionar acesso a cole¢des de periédicos, assim como aos
textos completos dos artigos;

* estabelecimento de critérios para a sele¢io do material que com-
pde o corpus do estado da arte;

* levantamento de teses e dissertagdes catalogadas;

* coleta do material de pesquisa, selecionado junto as bibliotecas
de sistema COMUT ou disponibilizados eletronicamente;

* leitura das publicagdes com elaboragio de sintese preliminar, con-
siderando o tema, os objetivos, as problemdticas, metodologias;

¢ conclusdes, e a relagio entre o pesquisador eadrea;

* organizagio do relatério do estudo compondo a sistematizagio
das sinteses, identificando as tendéncias dos temas abordados e
as relagdes indicadas nas teses e dissertagdes;

¢ andlise e elaboragio das conclusdes preliminares.
A fase preliminar do levantamento das teses e dissertacdes no Portal da

Capes, seguiu as cinco etapas metodoldgicas da coleta de dados
conforme o quadro 1:

Quadro 1 - Etapas metodoldgicas da coleta de dados

ETAPA SUB-ETAPA

1. Exploragio das possibilidades | 1.1 Definicdo das palavras-chave

de busca no Portal da Capes 1.2 Busca avangada no catdlogo
(Catdlogo de Teses e Dissertacoes)

2. Transferéncia da lista fornecida | 2.1 Selecio dos titulos das pesquisas
pelo Catdlogo

3. Constitui¢io do corpus de 3.1 Classificagdo pelos indicadores para pesquisa

andlise 3.2 Exclusio de titulos sem evidéncia de indica-

dores para o tema da pesquisa




ETAPA SUB-ETAPA

4, Andlise dos resumos selecio- 4.1 Leitura dos resumos das dissertagdes e teses
nados

5. Anilise das Conclusées/Con- | 5.1 Leitura das conclusdes/consideragtes finais

sideragdes Finais 5.2 Anilise final do resultado da planilha

Fonte: as autoras (2024)

Fazendo a busca nos anos de 2019 a 2023 verificamos que todas as
teses e dissertagdes que apresentaram as palavras-chave mencionada, foram
incluidas nesse estudo. Ap6s a transferéncia dos dados para a planilha do
Word, com o fim de organizar os dados obtidos, deu inicio na etapa 3; para
constituir o corpus de andlise, foi realizada a exclusio de 4 dissertagoes e
1 tese, por nio estarem de acordo com a temdtica da pesquisa.

Ao iniciar a etapa 4 com a leitura dos titulos e resumos dos mate-
riais jd organizados, com a exclusio de mais 2 dissertagdes, verificou a
necessidade de realizar uma leitura mais atenciosa e seguir para a tltima
etapa de selecdo.

Na etapa S5, tltima etapa de sele¢do e andlise do material, com a
leitura de todas as conclusdes e/ou consideragdes finais e uma breve leitura
em todo o material, foi possivel chegar ao resultado de 20 dissertagoes
de mestrado e 1 tese de doutorado para andlise final como demonstra no
quadro a seguir:
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Durante a anilise do material, verificou-se que os titulos da dis-
sertagdo ou tese nio correspondiam com a temdtica: literatura infantil
digital, TDIC, educagio infantil ou formagio docente, causando assim,
demora em selecionar.

Notou-se que a quantidade de teses ¢ muito pequena de acordo com
o que buscou na plataforma de Catdlogos da Capes. Foram encontradas
apenas 2 teses, € mesmo assim, uma delas nio correspondeu com a temd-
ticainvestigada. Defendida em 2019, a referida tese trata-se da “Narrativa
digital interativa infantil: concep¢io de um modelo de design para book
app”, do curso de doutorado em Design.

Quanto as dissertagdes de mestrado, apesar da pequena produgio
brasileira encontrada até aqui, permitiu familiarizarmos ainda mais com o
tema da pesquisa, como citam Koller, De Paula Couto e Hohendorft (2014,
p- 43): “A busca de materiais para sua revisao de literatura também fard com
que vocé fique mais familiarizado com o tema que escolheu”. Nio s6 familia-
rizado, mas também com novas proposi¢oes durante o percurso da pesquisa.

Outro fator importante a ser revelado ¢ que alguns resumos nio
trazem as informagc’)es necessarias para uma primeira leitura, tais como:
problema da pesquisa, metodologia, drea de ensino onde foi realizada a
pesquisa, entre outros, mais um motivo para que o pesquisador esteja
atento e analise o material detalhadamente. Na figura 3 sio apresentados
os resultados de selecio:



Figura 3 — Apresentagio dos resultados de selegdo
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Fonte: as autoras (2024)

A partir das informagbes organizadas, foi possivel iniciar o estudo
dos materiais utilizando a andlise de contetido de Laurence Bardin (2016).
A anilise de contetido constitui uma metodologia de pesquisa usada para
descrever e interpretar o contetido de toda classe de documentos e textos.

Essa andlise, conduzindo a descri¢des sistemadticas, qualitativas ou
quantitativas, ajuda areinterpretar as mensagens e a atingir uma compreen-
sdo de seus significados num nivel que vai além de uma leitura comum e
apresenta-se em trés etapas:

a. Pré-anilise: momento em que o pesquisador escolhe os docu-
mentos, seleciona o material a ser analisado, formula as hipdteses
e objetivos: define de forma clara o que se pretende descobrir
ou analisar; realiza uma leitura “fQutuante”, como Bardin (2016)
denomina, ou seja, ¢ a primeira leitura do material para ter uma
visdo geral. Em seguida elabora a referéncia dos indices a partir
da marcagio de palavras, frases ou segmentos de interesse.
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b. Exploragio do Material: nesta etapa Bardin (2016) considera
importante duas a¢des, a codificagdo, que consiste em transformar
os dados brutos em unidades de andlise (unidades de registro e de
CONtexto) € a categorizagdo, que consiste em agrupar as unidades
de registro em categorias que podem ser pré-definidas (categorias
fechadas) ou emergentes (categorias abertas).

c. Tratamento dos Resultados e Interpretagio: esse ¢ o momento
da inferéncia, ou seja, interpretagio dos resultados para gerar
conhecimentos novos ou confirmar hipéteses. Assim, a andlise
dos dados, pode ser feita de forma qualitativa (compreensio do
contexto) e ou quantitativa (frequéncias, correlagoes).

A anilise de contetdo de Bardin (2016) ¢é uma ferramenta que
muitos pesquisadores utilizam nas pesquisas de natureza qualitativa,
permitindo aos pesquisadores aprofundarem-se no entendimento dos
contetidos comunicativos de uma forma estruturada e sistemdtica.

Diante do exposto, a andlise dos dados foi realizada a partir das
leituras das consideragdes finais e ou conclusio de cada material, para
compor o corpus de andlise do estudo, pois compreende assim, que nessa
se¢do, os pesquisadores revelam os resultados da pesquisa articulada com
os objetivos propostos.

A seguir, apresenta-se as etapas do processo de andlise seguindo a
técnica de andlise de contetido de Bardin (2016):

Etapa 1 — Organizag¢io dos Materiais para Anilise: deu-se inicio a
preparagio do material codificando da seguinte forma: em um arquivo
do Word foi criada uma planilha com os dados dos materiais.

Etapa 2 — Anilise do Material: foi realizada uma nova leitura da se¢io
de resumo e depois das consideragoes finais dos 21 materiais selecionados
— 20 dissertagdes e 1 tese. A leitura necessdria para verificar se todas as 21
referéncias tinham de fato relagdo com a pesquisa investigada — Literatura
infantil digital/ TDIC/ educagio infantil/ Formagio Docente e Priticas de
Literatura Digital. Assim, apds as leituras, os materiais foram organizados
no quadro 2 — Sele¢ao do material de anilise.

Etapa 3 — Codificagio: nesta etapa foi organizado o material de andlise
a partir do cédigo — D1 para dissertagio e T'1 para tese, essa codificagio
serviu para organizar por ordem de ano de conclusio dos materiais, de 2019



42023, Institui¢io/Local, Curso, Titulo, Autor, Objetivo Geral/Especi-
ficos, Problema da Pesquisa, Palavras-Chave, Metodologia, Resultado da
Pesquisa e Referéncia, todos salvos numa pasta do computador da autora.

Etapa 4 — Categorizagio: nesta etapa foram criadas as categorias “Formagio
Continuada”, “TDIC”, “Multimodalidade” e “Praticas literria digital”.
Essas categorias serviram para agrupar trechos do material analisado de
acordo com a presenga ou semelhanga encontradas no material referente
a pesquisa em questio, conforme segue no quadro 3:

Quadro 3 - planilha de andlise de contetido — estado da arte
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Fonte: as autoras (2024)

Etapa S — Andlise de Conteido: nesta etapa verificou-se que das 20 disser-
tagoes analisadas 9 (D3-D5-D6-D9-D10-D11-D13-D17-D20), expressaram
como desafio a formagio continuada dos docentes da educagio infantil sobre
as novas tecnologias, principalmente no que diz respeito a literatura infantil
digital. Apontaram que ainda hd resisténcias, desinteresse de alguns docen-
tes, além da falta de infraestrutura da Institui¢io escolar. As discussoes em
torno de literatura, tecnologias digitais e multiletramentos na formagio de
professores da educagio infantil, tendo em vista as mudangas tecnoldgicas,
seus suportes, dispositivos e interfaces, possibilitam pensar na ampliagio da
participagio, coparticipagao, sociabilidades de criangas de modo mais ativo,
colaborativo e interativo. Essas relagoes, na cultura digital, continuam sendo
mediadas por professores e outros adultos para que as experiéncias literdrias e
produgdes das criangas possam ser significativas e criadoras, potencializando
multiletramentos. Para Gaydeczka e Karwoski (2015, p. 155):
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As préticas de multiletramentos so aquelas em que o uso
das novas tecnologias privilegia formas mais profundas
de aprendizagem; sio priticas em que o criar ¢ o fazer
conectam os contetdos curriculares com o “mundo real”.
Este “mundo real” privilegia o connectivism, ou seja, o
trabalho em rede; o trabalho com multiplas e complexas
ag¢bes 20 mesmo tempo e em pouco tempo. Nesse movi-
mento, o processo de ensino relaciona a aprendizagem de
conceitos ao desenvolvimento da capacidade de resolugio
de problemas e enfrentamento de desafios, principios
indissocidveis das praticas sociais letradas.

Nessa discussao entram em pauta as politicas publicas e os principios
que orientam politicas culturais e educacionais nos contextos culturais
em que os sujeitos vivem, pois € necessirio levar em conta continuidades
e transformagc’)es que afetam diferentes grupos sociais no que diz respeito
avalores estéticos e éticos. As apropriagdes necessdrias aos professores em
formagio caminham lado a lado com as necessidades que emergem da/
na cultura digital, que traz consigo outras dimensdes, como a cultura da
convergéncia, inteligéncia, coletiva e colaborativa, comunicagio que estd
em toda parte e seus desdobramentos nas prdticas sociais e educativas.

Quanto 2 tnica tese — T1 encontrada sobre o tema da pesquisa,
verificou-se que a autora defende a pritica literdria digital como “produgio
ficcional contemporinea” para ser lida exclusivamente em meio digital.
Trata-se de uma obra multimodal e que assim ¢ capaz de criar espago/
tempo para o encontro, o didlogo, a brincadeira, ampliando a imaginagio
e a criagdo na infincia.

Significativamente, a categoria de andlise sobre as Tecnologias Digi-
tais da Informagio e Comunicagio (TDIC) apontam no material analisado
- (D3-D4-D6-D12-D13-D15-D19) a importincia de se trabalhar com as
novas tecnologias, pois sao capazes de apoiar as atividades em sala de aula;
portanto, traz desafios aos docentes quando nio estio familiarizados com
as novas ferramentas digitais. Daf a necessidade de obter uma formagio
continuada que lhes deem suporte.

Ao analisar a categoria Multimodalidade, conceito encontrado em
7 dissertagoes (D1-D2-D4-D5-D7-D8-D16) e na tnica tese T1, verifi-
cou-se os apontamentos sobre como a literatura infantil, em especial em
suporte digital, caracteriza-se pelo hibridismo e pelos recursos midiaticos,



oportuniza a interatividade e a multimidia potencializam as narrativas
verbo-visual a0 incorporar sons, imagens e movimento, cores. Tais aspectos
multimodais e intermididticos das obras, agucam o interesse da crianga
para sua composi¢io narrativa, para a relagdo entre ilustragio, animagio,
gamificagdo, design e suporte. Contudo, os desafios sio a falta de recurso,
infraestrutura da institui¢o, e a falta de habilidade do professor da turma.

Analisou-se assim, as Préticas Literdria Digital e encontrou-se 8
dissertagdes que revelaram as interagdes realizadas durante suas pesquisas
(D8-D9-D12-D13-D15-D18-D19-D20) e a T1 tese analisada. Encontrou-
-se praticas com a literatura infantil digital realizadas em atividades de
sala de aula em diversos formatos, como videos, slides, textos e materiais
interativos de histérias infantis. O que nos afirma que os recursos digitais
revelam-se como uma estratégia de ensino valiosa, estimulando as criangas
a se tornarem ativas na aquisi¢ao de conhecimento.

Enfim, a atividade desenvolvida com as criangas na fase da educagio
infantil pode trazer tanto significagdes, como também (re)significagoes
sobre o contexto escolar revelando, por meio de suas narrativas, interpre-
tagoes carregadas de memdrias, significados e aprendizagens.

Aolongo do estudo ficou evidente que dentre os desafios encontrados
pelos professores na introdug¢io das TDICs na sua prética docente ¢ a falta
de infraestrutura. Muitos relataram nio ter acesso a recursos tecnolégicos
digitais em sua institui¢io de atuagio, ou quando possui, este ¢ limitado,
o que dificulta e em alguns casos impossibilita sua aplicag¢io. Isso s6 faz
acreditar que ¢é mais do que necessirio ofertar uma formagio docente a
fim de instrumentalizar e garantir que os mesmos possam de fato aplicar
os novos conhecimentos com as criangas da educagio infantil a fim de
garantir o acesso e construc¢io de conhecimentos.

CONSIDERACOES FINAIS

A literatura infantil digital tem ganhado destaque, refletindo uma
produgio contemporinea que se adapta s novas tecnologias e formatos
de leitura. Pesquisas recentes indicam que essa literatura nio deve ser vista
apenas como uma digitalizagio de obras impressas, mas sim como um
campo rico e diversificado, que inclui obras multimodais e interativas,
capazes de engajar criangas de maneira inovadora.
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Este estudo configurado “Estado da Arte” teve como objetivo cole-
tar informagdes sobre a temdtica ‘Literatura Infantil Digital na Educagio
Infantil’ desenvolvida no Brasil nos tltimos cinco anos na plataforma
Cadernos de Teses e Dissertagdes da Capes.

Encontramos as informagdes pertinentes para dar prosseguimento
na pesquisa a partir da problematizagio: quais os desafios na interagao das
tecnologias da informagio e comunicagio (TDIC) nas aulas de literatura
infantil na sala de aula?

Durante as leituras nio restaram davidas de que os beneficios da
Literatura Infantil no desenvolvimento da crianga sio inimeros, pois as
histérias permitem o contato com universos totalmente distintos, levando
a crianga a experimentar o diferente sem sair do lugar. Nessa perspectiva,
as tecnologias de informagio e comunicagio vém alavancando o poten-
cial benéfico da Literatura Infantil, uma vez que abre um leque ainda
maior de possibilidades para instigar o imagindrio, reduzindo questoes
de tempo e espago.

A tecnologia permite que a leitura nio se restrinja apenas aos livros
impressos. Aplicativos, blogs e sites oferecem uma gama diversificada de
conteddos que podern ser mais atraentes e interativos para as criangas. Isso
pode incluir e-books, audiolivros e até mesmo artigos on-line, ampliando
as opgoes de leitura e estimulando a curiosidade.

Ferramentas tecnoldgicas podem tornar a leitura mais interativa no
sentido de promover o interesse pela leitura entre as criangas, transformando
a experiéncia de leitura em algo mais acessivel e atraente. Plataformas
educacionais e jogos digitais que incorporam elementos literdrios podem
ajudar as criangas a desenvolver habilidades de leitura de maneira divertida,
como por exemplo, jogos que envolvem narrativas e desafios literdrios que
incentivam a participagio ativa das criangas.

Nesse sentido, a presenca ativa de pais e professores no uso da tec-
nologia ¢ fundamental. Uma mediagio adequada pode garantir que as
criangas utilizem essas ferramentas de forma construtiva, promovendo
a divulgagio sobre os contetidos lidos e incentivando a reflexdo critica.

Porém, esta pesquisa aponta e refor¢a, a necessidade de mais estudos,
sobretudo, realizar formagdes para os professores abertos as diferentes rela-
¢es com as transformagdes e os avangos tecnoldgicos que revolucionaram



o mundo e a vida das pessoas, aliadas 4 literatura como arte de expressar
e significar o mundo, ainda ¢ um enorme desafio.

E notédrio que a tradicional habilidade de narrar histérias originou-
-se nos povos antepassados, que contavam suas histérias como forma de
disseminar seus conhecimentos, suas vivéncias, lendas, mitos e fibulas.

Situamos como possibilidade a continuidade desse estudo e a anélise
das pesquisas ji elaboradas que compdem o estado da arte em andamento
como lugar de destaque, pois, hd o desejo de ampliar as compreensoes e os
debates sobre o lugar que as tecnologias digitais ocupam no universo da
literatura destinada as criangas na atualidade. Isso favorecerd, também,
expandirmos os usos de artefatos tecnoldgicos digitais em agoes educativas
com a literatura infantil e desenvolver multiletramentos como prticas
sociais que se engendram na cultura digital. Além disso, para conectar o
conhecimento ji adquirido a novos contetidos, ¢ necessdrio ativar uma
zona de desenvolvimento entre eles.

Compreendemos que os professores podem garantir que as salas
de aula sejam ambientes que favorecam a interligacdo desses saberes,
incentivando a formulagio e verificagdo de hipdteses, de modo que as
relagdes de ensino e aprendizagem se tornem cada vez mais significativas.
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TECNOLOGIAS NA EDUCACAO INFANTIL:

UM ESTADO DA ARTE
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INTRODUCAO

A educagio infantil corresponde ao ensino de zero aos cinco anos,
e que desempenha um papel importante na formagao inicial das criangas,
conforme estabelecido pela Base Nacional Comum Curricular (BNCC).
Esta etapa ¢ reconhecida como essencial para a construgio da identidade
e subjetividade dos alunos, incentivando a observagio, formulagio de
hipéteses e o desenvolvimento de narrativas préprias (Brasil, 2017).

Assim, a BNCC sugere que as propostas pedagdgicas estejam em
consonincia com parimetros fundamentais ao desenvolvimento infantil.
O documento orienta que o processo educativo, desde a primeira infincia,
deve permitir que as criangas observem, questionem, formulem hipdte-
ses, julguem e construam conhecimentos por meio da interagio com o
mundo fisico e social.

Isto posto, precisamos entender no cendrio atual o uso da tecno-
logia pela sociedade, que outrora era limitado em decorréncia dos custos
elevados, mas que foi popularizado devido a redugio dos pregos e do ficil
acesso ao e-commerce (Silveira, 2008).

Com isso, as criangas nascem em um contexto de uso de tecnologias
digitais, chamadas frequentemente pelo termo “nativas digitais”, cunhado
por Marc Prensky (2001), criticado pela literatura como uma generaliza-
¢do simplista (Nonato; Cavalcante, 2022). Embora ainda este o uso do
termo, muitos optam por abordagens mais nuangadas que consideram
o contexto social, econémico e educacional dos individuos, preferindo
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termos como “alfabetizagio digital” ou “competéncia digital” para discutir
habilidades tecnoldgicas em vez de generalizar sobre geragdes (Bennett;
Maton; Kervin, 2008).

Indo além da terminologia, é necessdrio ter em mente que as criangas
sdo inseridas em um contexto de intenso uso de tecnologia, o que pode
influenciar substancialmente sua maneira de aprender e se comunicar.
Segundo Couto (2013 apud Ferraz, 2019), a utilizagio das midias tecno-
légicas se torna um habito natural, pois desde a primeira infincia jd existe
o uso de tablets, celulares e afins.

Considerando a concepgio de crianga concordante com as condigoes
legais e as normas orientadoras, a BNCC compreende a criangas como um
ser que “observa, questiona, levanta hipéteses, conclui, faz julgamentos
e assimila valores, e que constrdi conhecimentos e se apropria do conhe-
cimento sistematizado por meio da a¢3o e nas interagdes com o mundo
fisico e social” (Brasil, 2017). Ponderando os aspectos relacionados ao
desenvolvimento infantil e aos direitos de aprendizagem propostos pela
BNCC, tudo o que acontece no espago da educagio infantil ¢ tido como
educativo. Ressaltando que, ainda conforme a BNCC, em todos esses
processos, ¢ imprescindivel a agao sistémica do docente, que planeja,
propde, observa, analisa e replaneja sua pritica, pautado em evidéncias.

A partir dos anseios dos autores diante dessas transformagdes, ¢
importante refletir sobre a integracdo de tecnologias digitais, como videos
e redes sociais, no contexto pedagdgico da educagio infantil. Quando
orientadas por objetivos pedagdgicos claros, essas tecnologias ampliam
as possibilidades de ensino e aprendizagem, diversificando as formas de
comunicagio e intera¢io das criangas com o mundo ao seu redor.

Desta forma, trazemos a questio norteadora: como a incorporagio
de tecnologias digitais pode contribuir para o desenvolvimento cognitivo
e social de criangas na educagio infantil? Para responder a essa questio,
utilizamos os descritores (“educagio infantil”) AND ((“uso de tecnologia”)
OR (“uso de tecnologias™)) para buscar teses na Base de Dados de Teses e
Dissertagoes (BDTD), e artigos revisados por pares no Portal de Periédicos
da Capes, ambos escritos até 2024. A partir de uma leitura flutuante dos
textos, foram selecionadas 11 teses e 11 artigos que apresentam relevincia
para responder A questdo proposta.



DESENVOLVIMENTO

Comegamos o texto apresentando a legislagdo em vigor hoje que
orienta toda a estrutura educacional no Brasil. A Lei de Diretrizes e Bases
da Educag¢ao Nacional (LDB) de 1996 demarca historicamente a educagio
brasileira, estabelecendo principios para todos os niveis de ensino, promo-
vendo a inclusio e garantindo o direito a educagio de qualidade, além de
reforgar a importincia da cidadania e da formagio integral do individuo
(Brasil, 1996). Garcia (2024) destaca o impacto continuo da LDB e outros
marcos legais na educagio infantil no Brasil em uma meta-andlise que
evidencia a influéncia das legisla¢des na prética pedagdgica.

Logo na sequéncia, surge o Referencial Curricular Nacional para
a educagao infantil (RCNEI) em 1998, desenvolvido com o objetivo de
orientar as priticas pedagdgicas nas institui¢oes de ensino que atendem
criangas de 0 a 6 anos de idade, que enfatiza a indissociabilidade entre o
cuidar e o educar, além de destacar a brincadeira como elemento necessrio
no desenvolvimento infantil.

Apds 10 anos, os Pardmetros Nacionais de Qualidade paraa Educa-
¢do Infantil estabeleceram critérios que assegurassem a equidade educativa,
considerando a diversidade cultural do pais (Brasil, 2006). As Diretrizes
Curriculares Nacionais para a Educagao Infantil (DCNEI) de 2009
reafirmaram a centralidade das interagdes e brincadeiras no curriculo
pedagdgico, reconhecendo-as como fundamentais para o desenvolvi-
mento da crianga. Posteriormente, a Base Nacional Comum Curricular
(BNCC), em 2017, consolidou a organizagio da educagio infantil em cinco
campos de experiéncia e estabeleceu seis direitos de aprendizagem, que
garantem as criangas o direito de conviver, brincar, participar, explorar,
expressar-se e conhecer-se, promovendo o desenvolvimento por meio de
acoes e interagdes (Brasil, 2009; Brasil, 2017).

Sendo assim, a BNCC merece um destaque especial. O documento
defende a integragio da tecnologia de forma transversal aos campos de
experiéncia na educagio infantil, incentivando seu uso ladico e explo-
ratério para que as criangas explorem diferentes midias, desenvolvam a
curiosidade e a criatividade, e a utilizem como ferramenta para construir
conhecimento. Além disso, ela reconhece a importincia de preparar os
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estudantes para compreender as implicagdes éticas, sociais e culturais das
tecnologias digitais, valorizando a experiéncia e a explora¢io como pilares
do aprendizado e defendendo o direito das criangas de explorar diversos
objetos para ampliar seus conhecimentos sobre as diferentes manifestagoes
da cultura: escrita, ciéncia, tecnologia e arte.

Apesar da énfase da BNCC na importincia da atualizagio pro-
fissional, a resisténcia de alguns docentes em compreender as necessi-
dades especificas das criangas na educagdo infantil limita a cria¢io de
experiéncias de aprendizagem e convivéncia adequadas. Essa resisténcia,
frequentemente ligada a falta de capacitagio, dificulta a adogio de meto-
dologias e tecnologias inovadoras (Matos; Coutinho, 2024). Micarello
(2006) afirma que a

[...] prética desses profissionais junto a crianga pequena é
orientada por um amdlgama de saberes em que se mistu-
ram as experiéncias anteriores, advindas da vida privada,
familiar, os saberes adquiridos nos cursos de formagio
e aqueles advindos da prdtica, da interagio com outros
profissionais mais experientes, com os alunos e suas familias
(Micarello, 2006, p. 13).

A mesma autora relata a precariedade na formagio e a indefinicao
do papel do professor de educagio infantil, dificultando a construgio de
uma identidade profissional sélida.

Para superar as dificuldades na integragio de tecnologias na educa-
¢do infantil, é importante combinar formagio continuada de professores,
politicas educacionais que promovam infraestrutura e formagao, e a revisio
de documentos legais no sentido de criar programas de formagio docente
com foco em tecnologias educacionais (Conceigio; Ferreira, 2022; Santos;
Oliveira, 2024; Mattar; Silva; Rocha, 2023).

INTEGRACAO DAS TECNOLOGIAS: RESPONDENDO A
QUESTAO NORTEADORA A PARTIR DAS TESES

Podemos analisar as contribui¢oes dos textos fornecidos para res-
ponder a pergunta norteadora e ¢ possivel identificar um fio condutor
que entrelaga diversas perspectivas tedricas e empiricas. Esse fio condutor
se apoia no papel das tecnologias digitais como ferramentas mediadoras



no processo educativo, considerando tanto seus beneficios quanto seus
desafios, sempre inseridos em contextos complexos que envolvem escola,
familia e sociedade.

As teses de Aratjo (2018) e Holanda (2023) colocam em evidéncia
a relevincia das tecnologias digitais no ambiente da educagio infantil.
Aratjo (2018) sugere que, embora ainda sejam escassas as pesquisas que
enfoquem a perspectiva das préprias criangas, a cultura ladica propi-
ciada pelas tecnologias digitais pode ser um importante catalisador do
desenvolvimento cognitivo e social. Ao explorar o uso desses recursos em
um contexto de aprendizagem voltado ao jogo e a criatividade, Aratjo
esclarece como as tecnologias podem ir além do mero consumo passivo e
se tornarem ferramentas de desenvolvimento ativo.

Complementando essa visio, Holanda (2023) foca na pritica
docente, demonstrando como as experiéncias digitais podem ser integradas
as praticas pedagdgicas na pré-escola, favorecendo o desenvolvimento das
criangas por meio de uma abordagem que combina o digital com atividades
presenciais. Esses estudos sugerem que o uso pedagdgico adequado das
tecnologias digitais pode transformar a sala de aula em um espago mais
dinimico e inclusivo.

No entanto, para que esse uso seja de fato benéfico, a mediagio
adequada por parte de adultos torna-se um elemento base no processo.
Miiller (2019) enfatiza a importincia da mediagio tanto familiar quanto
escolar no uso das tecnologias pelas criangas, alertando para o risco de
uma apropriagio acritica desses recursos. Segundo o autor, o papel do
professor e da familia ¢ importante para garantir que as criangas utilizem
as tecnologias digitais de forma reflexiva e enriquecedora. Esse estudo
destaca que a mediagdo nio deve ser apenas técnica, mas também ética,
promovendo um uso consciente e que contribua efetivamente para o
desenvolvimento das criancas.

Essa perspectiva de mediagio também é encontrada na tese de Silva
(2017), que analisa como criangas de 7 meses a 7 anos interagem com
tecnologias digitais e quais sdo os desafios e possibilidades educacionais
emergentes dessas interagdes. Silva observa que as criangas demonstram
uma capacidade impressionante de adaptagio e exploragio desses recur-



sos, mas que o sucesso dessas interagdes, em termos de desenvolvimento
cognitivo e social, depende fortemente do contexto em que ocorrem e da
orientagio fornecida pelos adultos.

Além da mediagio, o acesso as tecnologias digitais ¢ outro fator
critico abordado nos textos. Sobrinho (2023) levanta o assunto da
inclusdo digital, mostrando como a auséncia de acesso adequado as
tecnologias em escolas comunitdrias pode perpetuar e até aprofundar
desigualdades sociais j4 existentes. Sua tese destaca que, sem politicas
pl’lblicas eficazes que garantam o acesso equitativo as tecnologias, 0
potencial das ferramentas digitais para promover o desenvolvimento
infantil serd limitado. Sendo assim, a inclusio digital ndo diz respeito
apenas a disponibiliza¢io de dispositivos, mas de garantir que todas as
criangas possam usufruir dessas tecnologias de maneira que favorega
seu desenvolvimento integral.

Embora alguns textos nio tratem diretamente da relagio entre
tecnologias digitais e desenvolvimento infantil, foi benéfico levantar
seus comentdrios pois acabam sendo temas transversais. Por exemplo,
Costalonga (2006) discute a formagio de professores e levanta questoes
sobre como esses profissionais estio sendo preparados para incorporar as
tecnologias digitais em suas préticas pedagdgicas. Esse ponto é importante
pois o sucesso da integragio das tecnologias no ambiente escolar depende
da capacidade dos professores de utilizar essas ferramentas de forma peda-
gdgica. Da mesma forma, a tese de Lima (2017), que aborda a educagio
de criangas com transtorno do espectro autista, sugere que as tecnologias
digitais podem ser um bom recurso para atender as necessidades especificas
de grupos de criangas com condigoes diversas, possibilitando a inclusio
e adaptagio no contexto escolar.

PAPEL DOS PAIS

Um ponto interessante que se destacou foi a discussio de Miiller
(2019) e Araujo (2018), que refletiram sobre a responsabilidade dos pais e
adultos na mediagdo do uso de tecnologias digitais por criangas. Estes reve-
lam uma preocupagio comum: a necessidade de uma atuagao consciente
¢ ativa dos pais, que ultrapasse o controle paterno e envolva a orientagio
e o exemplo na construgio de hdbitos saudédveis de uso da tecnologia.



Muller (2019) critica o uso das tecnologias como “babds eletr6-
nicas”, alertando para os riscos do consumo desenfreado de contetdos
inadequados e a possibilidade de uma relagio prejudicial das criangas com
as telas. Ela defende que os adultos devem estar presentes, assegurando
que a exploragio digital seja segura e adequada a idade. Além disso,
destaca a importincia de os pais se informarem sobre o uso das tecno-
logias digitais, para orientar de forma critica, evitando tanto a proibi¢ao
total quanto a permissividade excessiva, que podem ser prejudiciais ao
desenvolvimento infantil. Miiller também enfatiza o didlogo entre pais
e filhos para a criagdo de regras consensuais sobre o uso das tecnologias,
que devem incentivar a criatividade e o aprendizado, ao invés de apenas
entretenimento passivo.

Aratijo (2018), de forma semelhante, aborda as preocupagdes dos pais
sobre o impacto das tecnologias no desenvolvimento infantil, destacando
o medo de que substituam formas tradicionais de interagdo, essenciais
para o desenvolvimento social e emocional. Entre as preocupagdes estio
o isolamento social, o sedentarismo e problemas de satde, como distir-
bios de sono e dificuldades de atengdo. Aradjo também alerta para os
riscos da massificagdo da informagao, levando a facilidade de acesso aum
grande volume de contetido expde as criangas a informagdes inadequadas,
dificultando o controle dos pais sobre o que ¢é acessado, especialmente
contetidos violentos ou imprdprios. Nesse contexto, os pais devem agir
como mediadores, estabelecendo limites claros e garantindo o acesso a
contetdos apropriados. Ela ainda menciona os conflitos intergeracionais,
observando que as criangas da geragio “Homo Zappiens” veem o digital
como natural, enquanto muitos pais enfrentam essas tecnologias com
desconfianca, o que pode dificultar a comunicagio e o equilibrio no uso
das ferramentas digitais.

Os dois trabalhos convergem na importincia da mediagio ativa
dos pais no uso das tecnologias digitais pelas criangas. Miiller (2019) e
Aratjo (2018) ressaltam que essa mediagdo exige tanto conhecimento
técnico quanto sensibilidade emocional, com o objetivo de transformar o
ambiente digital em um espago seguro para o desenvolvimento cognitivo
e social das criangas.
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INTEGRACAO DAS TECNOLOGIAS: RESPONDENDO A
QUESTAO NORTEADORA A PARTIR DOS ARTIGOS

Os artigos analisados fornecem diferentes perspectivas sobre essa
temdtica, ora explorando diretamente a relagdo entre tecnologias digitais e
desenvolvimento infantil, ora abordando temas relacionados que podem
ser conectados 4 pergunta central.

Mendes e Cardoso (2020) destacam que o uso de metodologias
inovadoras, ativas e imersivas, apoiadas em tecnologias digitais, contribui
signiﬁcativamente para aumentar o interesse, 0 envolvimento e o com-
prometimento dos alunos. Embora o foco principal do estudo esteja na
melhoria do processo de ensino-aprendizagem, o impacto dessas meto-
dologias no desenvolvimento cognitivo pode ser observado em aspectos
como a atengAo, a participagio ativa e a qualidade da aprendizagem. No
entanto, o estudo limita-se a explorar o desenvolvimento cognitivo, sem
aprofundar a andlise sobre o desenvolvimento social das criangas.

Por outro lado, Souza e Franga (2021), a0 investigarem a importin-
cia daludicidade na educagio infantil, ressaltam que o brincar exerce um
papel fundamental no desenvolvimento cognitivo, social e cultural das
criangas. Embora o artigo ndo trate diretamente das tecnologias digitais,
arelagdo entre ludicidade e tecnologia pode ser estabelecida ao considerar-
mos que ferramentas digitais, como jogos e softwares educativos, podem
ser utilizadas para criar ambientes de aprendizagem lidicos e interativos.
Esses ambientes, por sua vez, sio propicios ao desenvolvimento integral
da crianga, potencializando suas capacidades cognitivas e sociais.

Aquino e Caetano (2020) avangam na discussio ao analisar a percep-
¢ao dos professores sobre o impacto das tecnologias digitais no processo de
ensino e aprendizagem na educagio infantil. O estudo revela que, apesar
de reconhecerem os beneficios das tecnologias — como a promogio da
motivagio, aludicidade e 0 acesso ampliado a informagio —, os professores
ainda enfrentam desafios na implementagao dessas ferramentas em sala
de aula. A pesquisa também aponta para a necessidade de uma formagio
continuada que capacite os educadores a utilizarem as tecnologias de
forma eficaz, o que demonstra a importincia do docente no processo de
mediagio tecnoldgica.



Complementando, Rocha, Rosa e Darroz (2020) sugerem que as
tecnologias digitais podem ser empregadas como ferramentas para poten-
cializar diferentes tipos de aprendizagem, tanto cognitiva quanto social.
Segundo os autores, o uso contextualizado dessas tecnologias, alinhado as
vivéncias cotidianas das criangas, pode estimular a curiosidade, fomentar
a investiga¢do e promover interagdes sociais mais ricas, auxiliando no
desenvolvimento global dos pequenos.

Em uma visio mais ampla, Santos ez /. (2020) apresentam um
panorama do uso de tecnologias digitais na educagio infantil no Bra-
sil, destacando tanto as metodologias aplicadas quanto as dificuldades
enfrentadas pelos professores. A pesquisa evidencia uma lacuna entre a
formagdo docente e a efetiva utiliza¢io de tecnologias em sala de aula.

Os impactos das diretrizes educacionais sobre o uso de tecnologias
também sio abordados por Francini e Moreno-Pizani (2021), que inves-
tigam as implica¢des da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) na
educagio infantil. Embora o foco principal do artigo nio seja o uso de
tecnologias, os autores apontam que a implementagao da BNCC pode
ser otimizada por meio de recursos digitais, contribuindo para o desen-
volvimento de competéncias cognitivas e sociais em consonincia com as
exigéncias contemporineas da educagio.

Guimaries e Santos (2021) oferecem uma perspectiva relevante ao
discutirem os desafios enfrentados pelos professores no contexto pan-
démico, especialmente em relagdo ao uso de tecnologias digitais para o
ensino remoto. O estudo aponta que a falta de familiaridade com as fer-
ramentas tecnoldgicas e as dificuldades de acesso a internet impactaram
negativamente o desenvolvimento cognitivo e social das criangas. Esses
achados reforcam a necessidade de uma infraestrutura adequada e de
uma formagio docente que prepare os professores para lidar com as novas
demandas tecnolégicas.

Lobo e Barwaldt (2021), por sua vez, exploram as praticas pedagé-
gicas inovadoras mediadas por tecnologias digitais imersivas, destacando
seu potencial para criar ambientes de aprendizagem mais engajadores
e eficazes. Os autores defendem que, a0 conectar as tecnologias com a
ludicidade e com as necessidades especificas das criangas, ¢ possivel pro-
mover um desenvolvimento cognitivo e social mais robusto, ampliando
as oportunidades de aprendizagem.
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Por fim, Souza et al. (2021) discutem a autoeficicia dos docentes
no uso de tecnologias digitais e virtuais, ressaltando que a confianga e a
habilidade dos professores em manejar essas ferramentas impactam dire-
tamente a qualidade das prdticas pedagdgicas. Isso, por sua vez, afeta o
desenvolvimento das criangas, uma vez que praticas pedagdgicas tecnolégi-
cas de qualidade dependem da capacitagio e da seguranga dos professores
em utilizd-las de forma eficaz.

Podemos terminar essa andlise dizendo que os artigos analisados
ofereceram uma boa visio sobre o papel das tecnologias digitais na edu-
cagdo infantil. Os trabalhos convergem ao apontar que o uso adequado
dessas ferramentas pode promover o desenvolvimento cognitivo e social
das criangas, desde que as tecnologias sejam utilizadas de maneira con-
textualizada e mediada por professores capacitados. Assim, as tecnologias
digitais emergem como aliadas no processo educacional, com o potencial
de enriquecer as préticas pedagdgicas e de favorecer o desenvolvimento
integral das criancas na educagio infantil.

CONSIDERACOES FINAIS

Este texto revisitou o uso de tecnologias digitais na educagio infantil
a luz dos marcos legais e pedagdgicos estabelecidos, como a Base Nacio-
nal Comum Curricular (BNCC). Com a leitura das teses e dos artigos
na dire¢do da pergunta norteadora, ficou evidente que a incorporagio
dessas tecnologias, quando alinhada a objetivos pedagégicos claros, pode
contribuir para o desenvolvimento cognitivo e social das criangas.

A anilise das teses e artigos selecionados demonstrou que o uso de
tecnologias digitais na educagdo infantil apresenta potencial para enriquecer
as prdticas pedagdgicas, especialmente quando mediado por profissionais
capacitados e acompanhado por orientagio familiar adequada. As teses
de Aradjo (2018) e Holanda (2023) destacam que o uso de recursos digi-
tais pode ir além do consumo passivo, promovendo interages ladicas e
cognitivas e que favorecem o desenvolvimento infantil.

Contudo, identificamos desafios como a resisténcia docente 4 ado-
¢do dessas tecnologias, em grande parte causada pela falta de formagio



adequada. Esse problema foi recorrente em diversos textos analisados,
indicando a necessidade de uma politica educacional voltada para a for-
magio continuada dos profissionais de educagio infantil.

Por fim, podemos dizer que a integragio de tecnologias digitais
na educagio infantil, apesar de seus beneficios, ainda requer investi-
mentos em formagao docente ¢ infraestrutura adequada. Como estu-
dos posteriores, verificaremos o uso de redes sociais na mesma dire¢ao
deste trabalho.
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